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/)«/* rf/fi (grundstitzlich durchaus berechtigte) Jagd auf Raubkopierer von seiten der ge- 
schddigten Hersteller gelegentlich etwas selfsame und oft audi iibelriechende Bliiten 
treibt, ist seit der Ajfiire urn den Anwaltslockspitzel „Tanja" keine Neuigkeit mehr; da 
iiberrascht es audi nicht, wenn Microsoft mittlerweile sogar offentlivhe Seminare zum 
Thema abheilt. Dock unldngst ist mir ein hochst offizielles Schreiben der Staatsanwalt- 
schafi Bielefeld auf den Schreibtisch geflattert, bei dessen Lektiire selbst mir die Kinnlade 
his zum Knie geklappt ist! Wir sotlten ndmlich im Heft 
einen Text mil folgendem Inhalt verojfentlichen: 
„Herr (...) wurde gemafi Paragraph (...) des Urheber- 
rechtsgesetzes verurteilt, da er Raubkopien von Com- 
puterprogrammen, fiir die die Firma (...) die ausschlieft- 
lichen Verwertungsrechte besitzt, vervielfdltigt und ver- 
breitet hat." Selbstredend stehen im Originalwortlaut 
Name und Adresse anstatt der Pimkte, wasfaktisch einer 
offentlichen Anprangerung des verurteilten Crackers 
gleichkommt. Also bei aller Liehe ziir Rechtspflege, aber 
das scheint mir dodi etwas zu starker Tohak zu sein! 
Erste Recherchen ergaben, daft ein derartiges Vorgehen 
auf Ant rag des Gesehadigten zwar rechtlich abgedeckt 
ist, jedoch bislang vollig unublich war. In diesem Fall 
wurde es aber im Strajbefehl ausdriicklich an- 
geordnet, wohl weil der Verurteilte auf- 
grund einer Kleinanzeige im Amiga Jo- 
ker (trotz aller Bemiihungen rutschen 
halt immer wieder ein paar nicht ganz 
hasenreine Annoncen dutch das Ra- 
ster) ertappt wunle. Da wir hier aber 

eine solche Blofistellung des Tiiters genauso verwerflich finden wie die 
Tat an sich, haben wir uns mit der Bine an die Staaisanwaltschaft ge- 
wandt, doch von der Maftnahme abzusehen. Was dabei herauskommt, 
wird sich zeigen, sobalddie bekanntlich nicht allzuflinken Miihlen der 
Justiz gemahlen haben - ware also gut moglich, daft das leizte Wort in 
dieser Angelegenheit noch nicht gesprochen ist. 
In der Hoffnung, daft der Joker und andere Zeitschriften 

zukunftig nicht als 
Pranger fur Missetater 
herhalten milssen, wiin- 
sche ich Euch wie im- 
mer viel Spafi mit der 
neuen und vorldufig 
noch vollig unbeschol- 
tenen Ausgabe, 
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unseren Pre- 
view-Seiten ■ mit der optisch wahrlich 
opulenten Materialschlachi RISE OF THE 
ROBOTS, dem originetlen Geschkklich- 
keitstest BENEFACTOR und dem Knud- 
det-Alien PINKIE. Morgen erst am Amiga, 
heuteschon auf den 
Seiten 10 bis 12 
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auf Besitzer eines CD U 
im actionreichen MICRO- 
COSM und im futurist)- 
schen Makrokosmos von 
PREY - AN ALIEN EN- 
COUNTER. Ob hier mehr 
als nur die Scheibe rund 
l$t sagen Euch die 
Seiten 16 und 72 
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Preview: 
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Newsflash: 
Pinkie 
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Preisausschreiben: 

Die Jurassic Competition 
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PD-Box 
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Ruhmeshalle 
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Brork-Comic 
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Demo-Galerie 
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Joker-Comic 
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Know How Index 



Special: 

Neue Games fur das CD' 



Aktion Lesertest; 
Ishar 2 



Joker-Galerie 



A Impressum 



Krieger-Comic 



Joker-Index 



Interview: 

Was macht eigentlich 

Commodore? 
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Klassiker: 
Winter Games 



Die Budget-Buhne 

User-Club: 

Deluxe Music 2.0 

Megalosound 

Brilliance 

Neue Lernsoft von Heureka 
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HARTE FAKTEN forderte unser grofles INTERVIEW MIT COMMODORE zu Tage. 
Und wer faktisch ein Digi-Kun«ler tst. sollte sich den User-Club mil Tests zum neuen 
Super-Malprogramm BRILLIANCE und den Sound-Progls DELUXE MUSIC 2.0 bzw. 
MEGALOSOUND nlcht entgehen lassen! Infos saw auf den 
Seiten 84/85 und 95/97 
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Beneath a Steel Sky 
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)er Schatz im Silbersee 
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Innocent until Caught 
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Action 
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Dithell in Space 
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Eggminator 
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,'Fireforce fur CD" 
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Missiles over Xerion 
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|Seek& Destroy fur CD" 
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J Gates of Jambala fur CD" 70 



Dennis fur CD" 



70 



Fatmanfiir A120G 
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Naughty Ones 
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Puggsy 
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Simulation 



Arcade Pool 
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Sport 



Chambers of Shaolin fur CD" 70 



Lamborghini 
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The Ryder Cup 
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Winter Olympics 
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Strategic 

Thn Rlne & The 



The Blue & The Grey 
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the Complete U.M.S. 
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Verschiedenes 



Arcade-Spiele 
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Brettspiele 
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PD-Games 
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Prey - An Alien Encounter 72 
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GROSSE SPRGN- 

GE wagen In die- 
ser Ausgabe die 
Amiga-Versioi 
des Konsolen Hi 
PUGGSY sowie 
NAUGHTY ONES, 
ein feines Jump & 
Run fur Hupf- 
Teams, Springt 
einfachzuden 
Seiten 30 ui 
88 
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PERIHELION 



COOL6 ABENTEUER 

slnd endllch auch wteder 
am Amiga angesagt - im 
tollen SF-Adventure BE- 
NEATH A STEEL SKY, 

der PC-Konvertierung 

von Karl Mays DER 
SCHATZ IM SILBERSEE 

| und dem brandneuen 
Rollenspiel PERIHELION) 
Also sattelt die Indianer, 
zuckl den Laser und 
brennt Euch durch bis zu 

I den 
Seiten 14/15 bzw. 
32/33 und 36/37 




TAKTI5CHE FINESSEN sind gefragt, wenn man sich aufmaeht, um mit S.U.B. den 

Meeresgrund oder mit REUNION fremde Planeten zu besiedelnt Strategen, die ab- 

| tauchen bzw. abheben wollen. treffen sich auf den 

Seiten 18 und 20/21 
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Die tifgllchc AUgfUi-MOn- 
chen-Rallye wurde Rein- 
hard .J;hV Fischer auf 
Dauer zuvk-l, zumal Michu- 
el sich stundhufl weigerte, 
ihn nach Kilometcrn zu 
bczahlcn* Am ehemaligcn 
Arbeitsplatz des frischge- 
backenen Privalicrs silzl 
jctzt SletTen Schambergcr 
als Rvckiktuur auf Probe: 
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?: Auf wclchen Irrwcgcn 

hat's dich cigentlich aus dem 

schonen Oberfranken ins 

schftne Grasbrunn vcrschla- 

gen? 

ST: Wenn man stark auf die 



30 zugeht, sotlte man sich 
ehen langsam nach dem 
ersehttten Trautnjob umse- 
hctu Desbalb sagte ich dem 
Studium der DtplompUdago- 
gik ade und beschlojf, von 
nun an tiiglich 24 Stunden 
lang meinem Hohhy zu fro- 
wn - gegen Bezahlung, vet* 
steht sich. 

?; Na, da stehen dir ja noch 
cinigc Uberraschungen be- 
vor! Abcr crziihl doch mal, 
wie du zu dicscm origincllen 
Hobby gekommen bisi. 
ST: Angefangen hat alles 
1983 mit einem 64er. Endlos 
durchkiimmie ich die Gala* 
xis, urn endlich n Etite~Pik>C % 
zu werden, hotte mir unzMhli- 
ge Kriimpfc bet „ Decathlon" 
oder befuhr mit t J*irates!" 
die KaribiL Inzwischen lei- 
sten ein Amiga 500 und ein 
1 2lX)er dem gutetu alren 
„ Brotkasten " Geselfschaft 
?; Wumii funeral du dcine 
ncucn Licblinge? 
ST: Fur ein gules Rollenspiel 
wie „Amhermoon H oder tt Das 



Schwarze Auge" schlase ich 
mir gern die Ntichte urn die 
Ohren, aber auch fiir den 
lt Btatdesliga Manager Prof" 
oder „Dic Siedlcr" lasse ich 
alles stehen und liegen* 
?; Und was ist es» das dann 
hcrumsieht bzw, -liegt? 
ST: Also, wenn die Compis 
nutl Pause hahen* spiete ich 
Tischtennis oder FufibalL 
Fiir meine titerarische Wei- 
terbildung sorgen William 
Gibson mid Stephen King, in 
der Flimmerkiste gehtiren 
nehen A! Bundys hinreiften- 



r^* 



der Familie vorallem Beavis 
A Butthead auf MTV zum 
Pflichtprogramnu Aufierdem 
koche ich sehr gern* und wie 
es sich fiir einen Wahlmiinch- 
ner gehdrt* ist der edle 
Gerstensaft mein Leibge- 
trSnL 

WUhrend Sieffen jetzi wieder 
seinem Hobby nachgchl und 
davon irllumt, dafi er hier 
daflir bczahlt wild, lun wir, 
was wir an dicscr Sidle 
immcr lun - wir empfehlen 
fcuch cincn Blick auf die 
akiuellcTesi-Statistik! 



Absolute Katastrophe 

Katastrophe 

Total zum Vergessen 

Zum Vergessen 

Muft nicht sein 

Mix Besonderes 

In Ordnung 

Schwer in Ordnung 

Erste Sahne 

Meg a stark 

Hit-Ausbeute 

Megabits 



<00%-10%) 

(11%-20%) 

(21%-30%) 

(31%-40%) 

(41%-50%) 

(51%-60%) 

(61%-70%) 

<71%-80%) 

(81%-90%) 

(91%-10O%) 
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Gewinnt eine 
30.000 actjon-computergames !!! 



Der LIVECLUB verlost 30.000 
Action-Adventure-Games. Wenn 
Ihr gewinnen wollt, musst Ihr 
nur den neqenstehenden coupoi 
ausfullen. auf eine postkarte 
kleben und einsenden an: 

ACKSTAGE 

OSTFACH lO 19 05 

44719 BOCHUM 

elnsendeschluss 1st der 01 .05.1994 
der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

mit dem gewinn des spiele5 sind keine 
weiteren verpflichtungen verbunden. 



iTAGE-G. 
VOM LIVECLUB GEWINNEN !|t 
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Ictzt Lsl die Computertech- 
[nik so weit fortgeschrilten, 

dull sk 1 wieder zu dun hsind- 
tsehriftlichcn Wurzeln der 
[Dalenspeieherung zuriick- 
[kehrt: Modernc Digi- 

Kneehlc bedienl man mil 
Idem Stilt! 

ler jtlngsle Vertrcter dicser 
'en-Computer komnii von 
(Casio und h&rt auf den 



Namen ..Personal Digital 
Assistant XL-7000". Er bie-| 
lei die Ublichen Features 
elektronischer NolizbUcherj 
also Taschcnrechner. Uber- 
setzer, Weltzciluhr. AdreB- 
buch. Terminkalender etc. 
dartiber hinaus kann mat 
dem druekempfindliehci 
Display aber auch hand- 
schriftliche Noiizcn urn 
Zeichnungen anvertrauenj 
die dann als originalgclreu< 
und sogar zoombare Digi- 
Kopicn gespeichcri werden* 
Nachdcm der Winzling dazi 
sogar einen PCMCIA-Sleek-i 
platz, cine RS-232C-Schniu^ 
siellc und cinen Infmroipoi 
fur die Kommunikation mifl 
seinesgieichen aufweistj 

dilrfle schon klar sein. dal 
man es nichl gerude mil 
cinem Sonderangebol zu tun] 
hai: Rundc L7U0.- DM will 
der Fachhandcl dufursehen. 




VIDEO-REISG 



W Kunst dcr Vidconachbe- 
irbeitung mil dem Amiga isl 
ir vide dnc Kassctte mil de- 
al Siegcln - deshalb vcrun- 
fetallen Commodore und der 
Eubehorheniteller PBC-Hiel 
Betel cine Reihe von Work- 
shops zu diesem Thcma. 

lie Tournec slarlel am 25* 
: cbruar in Wiesbaden, dann 



werden im Zwei-Wochcn- 
Rhylhmus 15 weilere dem- 
sche GroBstfidie besucht. Die 
eimiigigen Kurse linden in 
Hotels slatt und dauem 
jeweils von 9 bis 18 Uhr Fttr 
Fachhiindler kosiet die Teil- 
nahmc 500,- DM, Privatlcute 
/ahlen die Hiilfte. Genauere 
Infos und Anmcldungen iiber 
Tel,; 0661/601 130. 




^BERSCHALL-SPEICHER ) 

Aus dem Hangar von Harms nlnunt der Fachhaixlel enl- 

Compulertetiinik komml die gcgen. 

frisdi iiberarbeilelc Spcichcr- 

crweilerung „RAM JeM2M" 

fiir den A 1 200, Zum Prcis von 

rund 450,- DM werden 4 MB 

an 32-BH-Fast-RAM und cine 

Editzcituhr gebnten* GItick- 

wiinsche und Besteilungcn 
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EINSTEIGER-V1DEO 



Wcr sieh einen 1200cr zuge- 
legt hat, aber keinc dicken 
llandhiicher wiilzen mag, 
kann sieh jetzt aueh per 
Video zeigen lassen, wo cr 
den Einschaltknopffindet! 

Die VHS EinfUhrungskassel- 
le A 1 200 ist vornchmlich 
fiir Computerfrischlingc ge- 
dacht, die weder mil den 
Anschlflsscn ihres ncuen 
Lieblings noch mil den bei- 
gelegten Diskettcn viel anzu- 
fangen vrissciL Schritt ftlr 



Schriu werden alle Bcdk 
nungsclcmcnie hoorklein ci 
klart - die bcliebig oft wit 
dcrholbare Unlcmchtsslundc 

koslel knapp 40 - DM und i< 
im Fachhandcl erhiiltlich ode 

direkl Uber: 

Fischer Hard & Software 
Schierholzslr. 33 
30655 Hannover 
Tel: 0511/575087 
Fox: 0511/572373 
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fc. shop-keuzugange""^ 



trttiitcn-Sammlcr aiiCgc- 

III: Ab sofort sind exklusiv 

uns die neue Hulsbcck- 

■D und das neue „Whalc's 

foyage"-Buch in handsig- 

tcrtcn Auflagen erhiilllkh! 

si dem Druckwerk der NEO- 
;en handcll es sieh nicht urn 
is der Ublichen Hinlbooks, 
icm urn eine neuanige 



Mischung aus SpiellOsung 
und Solo-Rollenspicl in der 
An der ..Einsamer Wolf*- 
Btieher - das revolutionary 
Teil laBt sieh aueh /Aisammen 
mil der signierten ..Whale's 
Voyage"-CD im gUnsligcn 
Doppelpiick ordem. Dariibcr 
hinaus gibt's im Shop jetzt 
auch ..Turrican'\ die neue CD 
von Soundmagier Chris Httk- 



beck, als signienc Sonder- 
edition! Na denn mal ab zum 
Shopping... 
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er bisherige Leiter der 

9a Suppol-Ab'eilung, 

WOlfGANG TROMPFT- 

TER, hat Commodore im 

Februar verlassen und or- 

lel j eta* fur einen Main- 

iotelfernsehsendef, Ei- 

?.honce fur Euch? 





Wo Commodore i-i . da ist die 

Promlneiu: Karolu Bode und 

Frau Bundeskanzter 

Das nichl, denn iibcr die Neu- 
besetzung seiner Stclle ist 
m, in sich in Frankfurt noch 
nichl schlOssig geworden. 
Fesl .stent dagegen, daB Com- 
mo einen (Video-) Spielespe- 
zialisten sucht, der sich vor 
allem urn die Vermarktung 
des CD' J kUmmcrn darf und 
dabei eng mit der Markc- 
tingleilerin KAROLA BODE 
zusammcnarbeitcL Wcr sich 
jctzt angesproehen fiihlt. soll- 
te das Heft besonders griind- 
lich lesen. da findet er nam- 
lich das entsprechende Slel- 
lenangebot! 



URNBERG 
iSPIELT 



ouf der 45, Spieiwcr 

rnssse in der rrankischen 

Merropole hiellen sich die 

er '/en Compuler 

games rnal wieder vomehm 

■ick und uberiieften den 

■•oietosdasFeld... 

Lediglich UWE FORSTEN- 
BERG (MicroProse) und 



AI.s ! vi vi i m;, n i] auf der Spiel- 
narenme&se; Uwe Furstenberg 

MARTINA STRACK (Sel- 
ling PoinLs) wurden zwi- 
schen all den Stiinden mit 
ncuen Teddybaren, Modell- 
autos und Eisenbahnen ge- 
sichtct. Warum er sich nur als 
Besuchcr in Nurnberg auf- 
hiell, crkliuie uns UWE 
FURSTENBERG so: Jm 
Gegensatz zu den Modulen 
von Nintendo. Sega, Ac- 
claim, Konami etc. gclten 
Compuiergames in der Spiel- 
warenbranchc nicht als 
Spielzeug, sondcrn als Soft- 
ware und haben dahcr auf 
dieser Fachmesse nichts ver- 
loren!" Ach so. 



ARKETING- 
LEITER SPRINGT 



Doft man als Markelinglei- 
tef vor keiner Herausforde- 
tung zurOckschrecken darf, 
bewies kutzlich Virgins 
MARTIN SPIESS... 

...indem der 28jahrige vor 




den Augen deulsclier Fach- 
journalisten von einem 63 
Meter hohen Bungee-Turm 
in Las Vegas sprang! .An- 
fangs war ich noch recht 
locker, aber kurz vonn Ab- 
sprung gab es leichte Anflii- 
ge von Panik. Doch ich hatle 
es mir nun mal vorgenom- 
men, und so habe ich cs 
durchgezogen!" kommen- 
tierte der mutige Martin sei- 
ne tollkilhne Aktion. 



warepiraterie gar mit Al Ca- 
pon und seincn Alkohol- 
sclunugglern verglichen wur- 
de. Nichls gegen selnvarzge- 
brannten Fusel, ahcr wenn 
man schon die Kriminalge- 
schichte bcmtihl. ha'tte Sir 
Francis Drake doch viel 
nalier gelegen, oder? 





jelbsi der reichsle Mann 
Amerikas hat anscheinend 
Angst vot det Verelendung: 
Nachdem sich die Raubko- 
pierer immer starker auf 
den PC einschteften, zeigt 
BIU GATES' Company jetzt 
Flagge. 




S.t;;i Kauhkopierern den 
Kampf an: Bill Gates 

Anfang Februar veranstaltete 
Microsoft deshalb cine Pres- 
sekonferenz in MUnchen. wo 
das Phanomen der Soft- 



Die Wetbewirksamkeit von 
Computer5pielen ist nun so- 
ger in deutschen Amtsstu- 
ben omtlich: Fur dos Bun- 
desverteidigungsminisleri- 
um hat die RCA GmbH 
von THORSTEN RAUSER 
getode eine neue Heli-Si- 
mulation entwickelf. 

Optisch erinnert ..Helicopter 
Mission" leicht an ..Desert 
Strike", von der Sache her 
geht es bei den sieben Mis- 
sionen daruin. dciu Spieler 
die diversen Aufgabcn der 
Bundeswchr natierzubringen. 
Und so dtirfen wir dann bald 
lernen, mit drei unlerschied- 
Iichen Htibschraubertypen 
Hilfspakete in der dritien 
Welt ab/uwerfen, bei Ober- 
sehwemmungskataslrophen 
einzugreifen oder nach 
GroBunfallen Verletzte ab/u- 
transporlieren. Mehr von die- 
sen friedensstiftenden Mali- 
nahmen demnachst in der 
PD-Rox. 



Tenl Weidemann von RCA hci 
einer Live- Hdj mission 



Jump ohne Run: Martin Spied 
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I m Reich der Flipper sind die Jungs von Digital Illusions seit ..Pinball Dreams" bzw. 
„Pinball Fantasies*' die Konige - jetzt haben sie sich bei Psygnosis verdingt, urn auch 
das Land der Plattformen zu erobern. 




Da iti dieser Gcgend des digilulcn 
Universums derzcit hart urn die 
Amiga-Krone gekiimpft wird, darf 
der Erstling natQrlich kein Jump & 
Run der 08/15-KJassc werden, man 
hoffi das Heil vielmchr bei der 
Weisheil der Ahncn zu linden: 
Hicr enlslehl eine Art Zwischcnding 
aus , , Impossible Mission", l? Flash- 
back*\ t ,Lemmings" und ..The Hu- 
mans"* das es faustdick hinler den 
Bylcshal! 

Nichi bloll, daB die phanutstische 
Animation des Prolagonislen sclbst 
den Vergleich mil cincm ..Prince 
of Persia" nichl zu schcuen 
brauchi, bis zur finalen Vertiffent- 
liehung soli auch so lange am Game* 
play gefeili werden. bis eine neue 
Rcverenz in Sachcn Action-Puzzles 
vorliegt (kein Wunder bei den 
hochkariiligcn Vorbildcm). So will 
man endlich weg vom Bailer- 
image, weshalb die feindlichc Sipp- 



schaft hicr ohnc Waffen besiegt werden 
solh Anders formulien: Siimtliehe Pro- 
bleimtellungcn werden allein mil etwas 
Geschick und viel Ktipfehen zu bewillti- 
gen sein. Lcdiglich die Rahmengeschichle 
fur die 60 Levels stroizt nichl gcrade vor 
OriginalitiiU denn es gill, die cbenso win- 
zigen wic braven Merry Men aus Kala* 
komben und Mincu zu befreien, in die sic 
von den fiescn Minniaiians verfrachiei 
wurden... 

Naheliegenderweise findei sich der Retler 
namens Benefactor dahcr unier Tage wie- 
dcr, um doit seine Gegner mil arlistischen 
Salios zu iiberwinden. Schaller zu akli- 
vieren und allerlci nlittliche und mani- 
pulierbare Gcgenstflnde wie Farbcimer, 
Gcwichte oder SchlUssel aufzuklauben, 
Man kann sich aber auch einen der be* 
sagten Win/Jinge schnappen und ihn z.B. 
auf eine htiher gelegene Plaltform hicven, 
wo er dann sclbsliindig verse hicdenste 
Aufgaben verrichtet - elevens Teamwork 
zwischen dem Spicier und den compu- 



tergesieucrten MerTy Men is! also oft die 
Vorausseizung, um fcrfolge zu verbuchen. 
Dartiber hinaus haben uns die Program- 
mierer hinterhfilligstc Fallen, immer neue 
Riitsel und Uberhaupl viel, viel Ab* 
wcchslung vcrsprochen. w#hrend wir uns 
von der gelungenen Presentation bcreits 
sclbst (iberzeugen konnlen, Wie schon an- 
gedeutet, wancn rundum gcgluckte Ani- 
mationen samtliehcr Charaktere, dazu soft 
scrollende Hiniergnindgrafikcn in 128 
Farben und mil wechselnder Thcmatik 
(Agypten. HBhlcnwett, Zukunfi etc*)- sat- 
tc Boglcitmusik, witzige Sound-FX und 
vorallem eine gcniule Sticksteucrung, die 
jedes der zahlreichen miiglichen Kom* 
mandos flott und sauberumselzL 
Gut mttglieh also, datt Psygnosis hier mal 
wieder geniale Puzzle-PIaltTormen an die 
I land bckommU die den Erfolg von ..Lem- 
mings" nochmals wicderholen ktinncn - 
mil dem Test in der nachslen Ausgabe 
werden wir alle schlauer sein. (rl) 
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Durch den Erfolg von Street fighter 
II" und ..Mortal Kombat" haben die 
Hersteller Hint geroehen, jetzt klet- 
lerl ein Digi-Kaufhold intcli deni an- 
deren in den Ring - iiir Mirage sind 
es gar riesige Stahlkolosse! 



Die erctcn Bilder des Roboteraufstands gei* 
slern bereits seit Monntcn durch die Presse 
und schen schlichi phantastisch BUS, doch 
handelt es sich dabci zumeist bloQ um Aus- 
schnitb: aus dem Iniro t Wir dagegen haben 
fUr Euch mil eincr spiclbaren Vorabversi- 
on probcgekiiinpfc 

1m Gegensalz zu Renegades Faniasy-Figh- 
tern aus „Elfmania M bringen die voraus- 
sichilich 12 bis 14 handfestcn Blechkum- 
puj*c dieser Klopperei ein vollig ncucs Ani- 
malionsvcrfahrcn auf das Schlachtfeld. Sic 
wunkn nlimlich allcsaml zun3chsi als Draht- 
giuer-Modellc entworfen und anschlieBend 
per Raytracing-Pragramm bclcbt. Das Er- 
gebnis isl eine supencalistischc Opuk* wie 
sie der Amiga noch nichi gesehen hat! Dcn- 
noch kommt das Spieltempo nicht zu kurA 
und an der ausgefeillcn Sleuerung filr die 
zahhrichen Trill- und Hicbvarianten war bci 
den erslen Proberundcn cbenfalls nichi viel 
auszusctzen* Vermutlich uju auch dcshalb. 
weil eine pcriektionicrte Kollissionsabfragc 
pixelgenau jeden Schlag abfragl und nach 
gewiihlter SlMc und EffeklivilSt bewertel 



- cin Trill gegen die vorgchaltene Elle wird 
also bci weilem wenigerSchadcn anrichlcn 
als etwa der Vollkonlakt mil dem Kopf--. 
Auf den Kopf gefallen sind die Computer- 
gegner aber nichL sondem im Gegenleil mil 
reichlich kUnsllieher Intclligcnz ausgeslat- 
let Gut so, schlieBlich 1st cs das erklarte Ziel 
des Hcrstcllers, selbst den in punclo Spiel- 
barkeii bislang untlbertroffenen Amiga- 
Klassiker ,JK+" locker auf die Malte zu le- 
gen- Dazu wurde allcs ins Progrumm ge- 
packu was im digiialcn Kampfspott gul und 
leuer ist, z.B. eine Zwei-Spielcr-Option so- 
wie divercc Practice- und Wellbewerbs- 
Modi. Und weil dieses Genre nichi /ulelzl 
von der Oplik lebu soil e$ neben den sa- 
genhafien Charakicr-Animationcn auch 
umherfliegende Mciallsplitler nach einem 
Treffer geben, dazu viclc bewegte Zwi- 
schcasequenzen. AuBcrdem wird die Gra- 
fik filr jedes Amiga-Modcll extra gezeich- 
nel; an 1 200cr und CD" werden die Bildcr 
also noch burner scin, als sie cs am A500 
ohnchin schon sind. Filr knackige Sound- 
FX sorgl das bekannle Akustik-Genie Ri- 



chard Joseph, wahrend fUr die Musik 
ein namhafter Hardrocker engagicrt 
wurde; wcr cs genau ist, dUrfcn wir hicr 
leidcr noch nichi ausplaudcm, 
AngcsichLs dieser Flut an Features wun- 
dcrt man sich nicht darilber, daB das 
Gome wohl auf sicben Disks duhcr- 1 
kommen wird. dank intelligenlcr Rou- 1 
linen soil es aber ouch mil nur eincr Flop- 
py noch austicheod flttssig spielbar sent 
Mag also gut sein, daB das Duell zwi- 
schen Rise of the Robots und ,£lfmania" 
zur Mutter allcr digiialcn Schlachten 
wird, in vier bis achl Wochcn wciden j 
wir es ganz genau wisscn* (d) 





-> ?» 



Auf dem Plattformscktor isi Millennium ja alios /.u/ulraiicn. wcrsonst kiiine uuf die 
Idee, cincn Fisch als Gcheimagenlen von der Angel zu lassen? Aber verglichen mil deni 
nachsten lliiplir ist sell>st ...I anus Pond" ein langweiligcr Normalo! 




Derentziickende Held sieht zwaraus 
wie ein populiirer, rosaroler Cartoon- 
Panther, doch er gehdrt zur Rasse der 
Pinkies, die aufdcm Planeten Purple 
lebi. Diese Wesen sind hochintclli- 
gent, ktinnen aber nicht sonderlich 
Ischnell rennen, besitzen keine Waf- 
'fen, verabscheuen gcncrcll Gewah, 
Icidcn unier Htlhenangst und ziihlen 
nichl gerade zu den spningsUirksten 
Aliens des Universums - wahrhal't 
ideale Voraussetzungen fiir einen 
Jump & Run-Star... 
DaB Pinkie sich dcnnoch mulig ins 
Abcntcuer sturzt, liegt an seinem 
vorbildlichen Okologischen Bc- 
wuBtscin. Nachdcm cr namlich er- 
fahren hat, daB die armcn Dinosau- 
ricr fast Uberall ausgestorben sind, 
entschlieBt er sich, das gcsamlc be- 
kannic Weltall zu bereisen, um 
schnell noch die Ictzlen Eier der Ur- 
viechcr in Sicherheil zu bringen 
[(willkommen im Jurassic Park**?), 
f Weil dem elcvcrcn Kcrlchen klar ist. 



daB ihn bei der Aktion nicht nur viele 
Puzzles, sondern auch Monster aller An 
crwarten, dcnen er persiinlich wcnig bis 
gar nichis entgcgcnzusetzen hat, nimmt er 
auf die Rcise sein Pinkie-Mobil mit - ein 
aufrUsibares High-Tcch-Einrad, das zu- 
mindest einen ausfahrbaren Boxhand- 
schuh bieiei. 

DaB wir von dem Spiel bisher nur cine 
sehr frilhe Vorabversion in die Finger be- 
kommen haben, kann man gleichzcitig als 
Vor- und als Nachteil ansehen: Einerseits 
bcschrSnkt sich unser Wissen liber das 
konkrete Gameplay dadurch im wesent- 
lichcn auf die Tatsache, dafi es bei diescm 
Jump & Run vor allem auf Ubcrlcgtes 
Vorgehen und rechlzeitiges Ausweichen 
ankommt und weniger auf aggressiven 
Lcistungssport Andererseits kriegt Ihr auf 
diese Weise mal einen guten Eindmck da- 
von, wie ein Spiel latsilchlich aussieht, 
wenn die Programmierer noch miltcn in 
der Entwicklung stecken - z.B. sind auf 
cinem der Screenshots deutlich die „PIatz- 
haller" (tlr die spater eingebauten Piatt- 




formen zu erkennen. Auch bei den erst 
andeutungsweise vorhandencn Hinter- 
grundgrafiken wird sich noch einiges tun; 
voraehmlich im Comicstil und unter Ver- 
wendung von zartcn Pasiellfarbcn, wur- 
dc u j is versichcrt. 

Die problemlosc Joysticksteuerung UeB 
sich dagegen bcrcits ausprobicren, und das 
eine oder anderc nette Feature haben wir 
ebenfalls schon entdeckt. So kann man 
etwa herumliegende Schleimklumpen als 
Trampolin miBbrauchcn, sich von einem 
flicgendenSaugnapfanschwcrzugilngli- 
che Stcllcn transportieren lassen, und wenn 
man die eingesammelten Dino-Eier ver- 
sehentikh falleniaBt, ergreift der cr- 
schrockene Inhalt gem die FluchL Mehr 
dariiber, wenn PinJde Anfang Juni unserc 
Eckc des Universums heirasucht - solan- 
ge mUssen die Sauricr und wir noch ohne 
auBerirdischen Beistand durchhaltcn, (st) 
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Abgcwhcn von der WeiicrcntwicWung 
des Spielsysiems hat sich beim zwciten 
Re volution- Ad venture auch sonsi noch 
elnigcs gettui, So muOtc das nltc l ; uma- 
sys/enuriu elncr dUsieren Endzeiiwclt 

weiehen, nirderen(\bcrpunk~l5esiyn mil 
Dave Gibbons ).,Walehmeif\ „Givc me 
Liberty") ein bekanntcrComic^KOnsller 
verplllchlcl wurde. Dave hai niehl mir die 
stimmungsvollen Hinteigrundgrnflkcn gc- 
/eichneL sondern audi den der Packung 

beilTegciulcn Comic mil der Vorge- 

scltichic: 

Dank der Megu-Koii/cnu: h;il sich die 
Lrde in cine BetonwQsie \cnvuikleh. aul' 
der krchsarlig gigumJwhc Siadlgcbtldc 
wuchcrn, Dicjcnigcn, wclche tJas Leben 
iai Sehallen der ullmSchtigcn Companies 
ublehnen. linden /ufliichi im trosilnscu 
Nicitiandsland* das «Gap" \ = Loch) ge- 

inmni wird. Robcn Foster, der Held des 

Spiels, wuale von den IJewuhncni dieser 



Vor zwei Jahren legte das Revolution-Team sein Erstlind 
abenteuer „Lure of the Temptress" vor - mit dem Nachfoj 
ger beweisen die Englander, daB ihr hochgelobtes Virtui 
Theatre-System durchaus noch steigerungsfahig ist! 



Sieht riicti* <« aus, als 
ob sie jemals^benutzt 
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Mist, da unlcii -it hi i - i ■ 1 ■ ■ \\ ;u he! 



Hiiuide als Baby aus dem Wrack ernes 
Koptera geborgen und uufgezogen; sein 
besler I ; reund isl ein ehenialiyer Seoul* 
droidc, den er cniltlhn und umprogram- 
rnierl haL l-jnes Tapes ersclieiul nun ein 
Kamplverband der kon/erneiyeuen Si- 
eherheiisiruppen, schiiuppl sich unscren 
Waisen und pui/i daun sein Hcimaidmi 
sauil l:iuuuhncrn von der I.andkarle. Lc- 
diglich die IVrsona-llaupiphiiiue seines 
Robbies kann Foster noch an sich nchmen. 
hovor ihn die Kidnapper /uriiek in tlic 
Siodl bringen* Dodi der als Transport- 
millel dieneiule Kopler sliir/l unlcr my- 
MeriOscn Umstllndcn ab, und der I leld Ian- 
del als ein/iyer rherlehender in demher- 
sten libene der Ciiy< I Her. wo sich die 
umwclibclnsicnden Fubriken beflnden, le- 
ben mir die sugenaiiuien D-LINCs. sia- 
luslnsc L : nlerpri\ ilepicrle. die keinen /u* 
mil /u den lieleien Kheneu nm Imhercr 
Lcbensi|ualhai bcsh/eih Abjct/I Heyi es 



Uci tt'»gl hier die Uf.RAHIWO 

Ho BIH KH? ^^fcSBffl 
Was wollta iJie Sicbcrhut htar? 

Ich rAKbV 




P; V'TJ K^} K ■XiuVi'J'iljM M 



Wit \it i l irdii. kriugl \irlr InloniialtniHi 



in der I laud des Spielers, die wahru Ulen- 
tilat Knheri rnslers lieiaus/iHiuden und 
naliiilich den (Iruud seiner yeheiinnis- 
VOllcn I IH I lihi LM1ii + 

I r sic Naelilurschtuipen in dem lilvr 100 
Locutions groUen Spielarenl ergel^n. dull 
die Melropole von eiuem mftohligcn Ral 
beherTschl wird. den ein riesiyes < 'oinpu* 




Mull man allcs ^huihen'i 



lersysicm mimens LINC untersiUtzu 
hci diecrharmungsloscn Sieherheilstru, 
pen unicrdcr Filhmng ihrcs Chefs Reich 
jedc Form von Rebellion im Keiin er- 
slieken. Doch jc weiier man vorandringi* 
uni so mehr Fnigen liinnen Sicfa auf: War- 
urn Spricht Reich rosier z.B. nur mil 
..Ovemiann" an, und weshalb vertrindeit 
dcrcrslaunlich selbslitndige LINC-Com- 
pulcr mil Hilfe seines ullumlasscndcn 
Oberwachungssystems die voraeitigc lili- 
mlnicniDB unscres Hcldcn. indem er den 
bosen Reich kur/erhand in zwei Hilltlen 
zcriasert? Viele Aniworten wollen ge- 
lundcn und un/:thligc logischc Puzzles 
geltfst werden. beior die Horkunfi des 
HauptduiMcllcis gekliin und die Siadl von 
ihren Unlerdrflckcrn befrcil isU 



- — — ^ — — — x fc- 

Viriual Theaire-Sysicms gchfirl die iibcr- 
arbeiieio Bemii/erluhning per Mans und 
Mentis. I r -in einfaehes Beispicl dafUr isi die 
gewachscne Jntenigenz* der TUren: 
Wahrcnd man sich bcini Vnrgfinger jc- 
dcsmal zwischen den Mtiglichkciicn Off- 
nen, SchlicOcn, AbschlieBen und Auf- 
schlieUcn enLschcjtfcn mulUe. erkennl dus 
new Inicrfacc von alleine. welche Akiinu 

zur Situation puBt os genttgt also cin 

Mausklick. Damrl das nlchl /u Lasicn der 
KomplexiliSl gCht WUrdc die An/ahl der 
RiiiNcI erlmhi. (Urdercn Lflsung man nueh 
wctiere Ohjekic bentttigl So latti sich ctwa 
die FmcriQr am Anfang des Spiels nur mil 

einem Hisemohr fllTncn, welches man /u- 
vnr uus einem Gelandcr gcbnvhen und Im 
Inventory /wischenyelaeerl hflL Aberhe- 
kannilich kann man nlchl alle Problemc 
mil tier Brcehsiaiuie loseiu vor UIlcill liir 

die InfomiaiionshcschatTtmg mud man 
auch mil vlclen Lcuien rvdea. was hicr per 
Multiple Choice goscMeht Auttcrdem 
sol lie Foster selncn alien Robolerfrcund 
haldmoyliehsi reakiivieren. WOZU er in cr- 
Sler Lfaue das passende Clehiiuse brauehl. 
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uni die miteeschleifie Platinc ein/uhauen. 
Kleiner Tip: Zur Noi Uil's auch ein aus- 
gedicnics Hau&halttgeiftl Sohalddas Hcl- 
fcrlein wieder beiricbsbereil hi, fiingicn es 
;ils Schnillsiclle /u anderen Musehinen. 
knack) schetnbar unflberwindlichcTflren 
oder unier/ielu die FuntlstOcke ciner gc- 
nauen Analyse. 

Die leilweise tmimiertcn Hinicrgomdgra- 
fiken sirahlen cine dOstcrc Stimmung mil 
geradczu sogartigcr Wtrkung aus. Fflrdos 
richtigc ..Blade Runnetr M -Foclirtg sorgfin 
xusUi/Jich die sireekcnwoise nechl blui- 
rihiMigcn Zwischetttcqucnzcn eiua. 
wenn der Sicherheilscher seine JVrson- 
lichkeilsspidume" erleutel. \uch die Ani- 
mutitmcn der Sprites sind gut uelungen 
und koimen mil einem almlichen Zoom- 
ctTeki aufwartcm wie man ihn von -Jndv 
IV"kennL Dagegcn ialli die Musikunter- 
nialung zwarclwas ab. paUl aber tmmec 
yul /urn Geschcheii und wjfd von sflm* 
migen Sound-FX ei^Unzi- Die Handhn- 
bun*: isi eh uber alle /weilel eduibcn, da/41 
kommen kompleu deuische Texie die oil 
rechl deliin uu^fallen. 




Nur nirschwindelfrtfe llelden! 



Da ims lilr den lermingerechien Tesi cine 

Vorabvcrsion /ur Vcrltlgung stand, ktin- 

nen wir Uber die cndgdlligc /iihl der 
Disks leider noeh keine genaueren An- 
gaben machen. sic diirfie sich Qllerdings 
im zwcisietligcn Bcrcich bewegen. Folg- 
lieh isi die Installation uuf HanldLsk pmk- 
lisch cm Mull, ftt)bcl auch gleich vernilcn 
seK dail die AGA-AusftUirung 
mil 25b Farbcn (gcgcnOhcf 32 
Km der NonnaKersionl schud f , 

kur/ nach der Standardfussung 
vcrflffentliehl uerden soil Uu- I 

abluingig davon Hlelil aber eines f 

jei/i sclion lesi; Benealh ;i Suvl 
Sk> kann Mviiicureni den mo s^m 
mcninnen Riick/ug von Uucus 
Arts aus der Amiga-S/ene vw- 
gessen maclien! 1st) 
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In fcmcrZukunft isl es gelun- 
gen* Menschcn, Tierc oder 
auch ganze U-Boote so weic zu 
verkleinern, daB sic bcqucm in 
cine handdsiiblichc Ader pas- 
sen, wodurch sich z&* Krank- 
hcitsherdc recht gczicH be- 
k&mpfen lassen. Diesc Story 
isl nicht ncu, weshalb das 
mehrminUtige Movie-Intro 
zwungsliiufig an den entspre- 
chenden Filmklassiker ..Die 
phaniastischc Reise" bzw. des- 
sert Quast-Remake „Die Reise 
ins IcIT crinncrt. Nach dem 
Bcirachtcn dicser optisch un- 
gemcin eindnicksvollen Sze- 
nen schlUpft man dann in die 
win&ige Haul des nichi ganz 
freiwillig miniaturisierten Hel- 
den und begibt sich auf cine 



Blutige Reisef 



abcrwitzige 3D-Tauchlahrt 
durch den menschlichcn Kfir- 
per mil all seincn Organen, 
A us analomiscben Grilnden 1st 
man hicr nicht nur mil einem 
U-Bool untcrwegs, sondem 
wcchsclt das Vehikel naeh 
dem Andockcn an Lunge, Le- 
ber, Hera oder Darm jeweils 
aus. Nebcn dem serienmliBig 
vorhandenen (wenig lei- 
slungsftihigen) Slandardlascr 
gibt cs auch diverse Extrawaf- 
fen zum Zerbrtiseln der nicht 
geradc scltenen Hindemisse. 
Das Aufsammeln gesialiet sich 
jedoch relaiiv schwierig* denn 
che man sich versieht, hat man 
dabci schon wicder Bckanni- 
schaft mil der GefiiBwand oder 
den unzahligcn Viren, Bazillen 
etc, geschlossen. Jede Kollisi- 
on hat aber eincn happigen 
Encrgicabzug zur Folge* wes- 
halb die drei Mini-Lcbcn kei- 
neswegs cwig vorhalten. Fflr 
etwas Erlcichterung sorgt der 
cingebautc Scanner, der aller- 
dings bloB die Gcgner in der 
unmittelbaren Nachbarschaft 
crfaBt Zum GlUck ist das 




Game dazu in cinzelne Levels 
unterteilt, die tiber bcrcils cr- 
gailerte PaBwtirter direkt an- 
wahlbarsind. 

Trotz der Bcschriinkung des 
Spielareals auf die menschli- 
chen Innercicn sind die opii- 
schen und akustischen Rcizc 
von Microcosm wahrhaft kos- 
misch - nicht umsonst wirbt 
dieses Game im Fcrnsehcn fiir 
das CD 32 ; Die Rug- bzw. 
Schwimmabschniile werden 
immer wieder von phanlastisch 
gemachteu Filmscqucnzcn un- 
lerbrochcn, und der Sound- 
track suchl seinesglcichen, Lci- 
dcr ist die Steuerung ein 
biBchen schwammig. was bei 
der oft verlangten Millimeter- 
arbeit unweigcrlich des oficren 
zu unerwOaschten Feind- bzw. 
GcfaBwandkoniakten ftlhrt 
Und letztlich macht halt auch 
das Spielprinzip auf Daucr 
nicht besonders vie! her, denn 
verlangt wird hier im Prinzip 
nur slilndigcs Draufhaiten mil 
der Wumme und gelegendich 
mal eine blitzschncllc Ent- 
schcidung furdicrichtige Ab- 



Schon vor Moinitcn 
Million sich die Be- 

sil/or von Commits 

CD-Schleuder den 
Weg durch die Blul- 
ba linen freischieften 
durfen - jet/I hal 
Psygnosis die Herz- 
kammern endlich 
geoffnet! 



zweigung bci den (Venen-) 
Knotcnpunkten. 
Wic zu erwarlcn, Icbt Micro- 
cosm vorwiegend von seiner 
mdrderischen Presentation - 
wie in einem solchcn Fall eben- 
so zu erwartcn, sink! die Moti- 
vation dahcr nach einigen blu- 
tigen Tauchgttngen spiirbar ab. 
Wer geme ballen und mal einen 
„Actionflugi" der ganz andercn 
Artkcnnenlcmcn mOchte, wird 
also noch am chesten Frcudc an 
dieser CD haben. der Rest der 
Measchheit wartet wohl besser 
ab, bis der spielerische Fort- 
schrill mil dem medizinischen 
gleichgezogen hat. (mic) 



Ihis miii; der M»gcn-l)arm-Triikl M*in! 
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Im niichsten Urlaub solltet Ihr un- 
bedingt einen Tauch-Kursus bu- 
chen, denn die Erde wird dem- 
nachst von einem riesigen Meteor 
getroffen - und dann hill) nur noch 
der beherzte Sprung ins kiihle NaB! 



Wie SeaOuest - nur besser! 
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Dcrlfaupttcrcen 



Das behauptel jodenlalls die Siory dieses 
Umenvasser-Slralegieals. wohei die Au- 
lorcn bei Komp;in der Mcnsehheil aber 
aueh zwischen den Algeu noeh guie Ober- 
lebensclumeen einriiurncn. Immerhin hai 
der Meeresgrund ein heaehiliehes Kontin- 



S.UB, (Br ^Stnucgie L 
water Baules" steht 
Das Ganicplay folgt < 
durchaus gelaufigen Vorbil 
dem, denn man schicki Such- fi 
Boole auf die Roise, baui Oder 
kaul'l ncuc Stalionen, Fciidcranlagcn. Fa- 
briken und Wohnmodule. niacht dasselbc 
mil wcileren U-Bootcn, die je naeh Design 
als Lastenescl oder Kriegselefanlen tuugen, 
und invcslicn die sauererrackerte Kohlc in 
Forschung und Kntwickhiug, Riding ge- 
micn, in gmben Zllgen crinnert das ;ui Klas- 
siker wie ..Millenium 2.2" bzw, ..Deu- 
leros". schon weil man aueh hier seine 
beniiliglen Inl'unnalionen aus allerlei Da- 
iciihlulleni bczichl - gan/ /u schweigen 
von den „programmierbarvn" Fahr/eugen, 
die bei S.U.B. fivilich aueh reelu komple- 
xe Uel'chlst'olgen mil mehreren Ziclpunk- 
len samt den doit erwtinschleu Tifligkeiien 
ermogliehen. 

SchlicBlich vvird man irgendwann Be* 
kanniscliafi mil dem auf Schaehbnmfeldem 
hasierenden KamplMIdsehinn machen. wel- 
der zwareiwas hiihscher au&sicht als der 
von ..Whale's Voyage", aber sons! gan/ 
ahnlich fuiiklionien und iibrigens au( Au- 
(omatik eesehaliet werden kann. Vielleichi 
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^luv^n \7tu mjjlIci sich 
nieht zuleizt den sauber Ubeixetzlen Tcxten 
/w verdanken ist Zudcm konn die Op(ik mil 
ihren virion, manchmal animienen Zwi- 
schenbildern. Polygon-Objeklen und dem 
umlangreichcn Intro durchaus gcfallen. 
Fbenfalls lohcnswert Tanden wirdic der 
Packung beiliegende 1 200er- Version, 
wennglcich sic Svch nur in puncio 
Sound vom Normal-S.U.B. unierschei- 
dei - dort allerdings erheblieh. 
Kur/ und ircffend: Das Teil 
tauchl was! (jn) 



HANDEL5-STRATEGIE 




Htlle unsere Naehlahrcn am Aulbau emer ^ 
neuen Zivilisaiion stricken konnen,,. j v 

Leftfer sprieCen die Ressoureeu sooo reich- c 
lich nun aueh wieder niehi, weshalb den 1 1 
l^lu/eii'ChefeincrniigelneuenO/ean-Ko* 
Ionic gleich diei kompliziene Aufgahen a> 
warten. Krsiens mull er mil IX'Iphinen spre- 
ehen... hail, das warder lalsche Film. Also 
iHieh mal: Krslens tnuU er dem schlickigen 
Bixlen weilvolle Ole und Kr/e emreiUen. 
/weiiens diverse Handelsgiller damns 
haeken und drillens Wciterc Claims ah- 
sleeken. Dos hiHt sieh /war friedlieh an. alvr 
dank ruchloser Firaien iM aueh die miliUiri- 
sche Abwehr gclhigu ikwn Miael ^kmn iiher 
kuiv *k!er king nodi gegen die computer- 
gcstcucrtc Konkunvn/ cingesdzt werden n 



tlbenriehen kompli/icrten leon-Sieuening 
luu man ITOlz des an sieli simpel gesialteten 
See karlen- Ha u pi scar ns aueh ohne Knal- 
Icrci genug zu lun. Aber wercm mal duivh- 
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200 Fuji Hohe, 600 Knoten Geschwindigkeit Sie fuhrcn eine Formation von sechs Tornados in 
ein Abenteuer jenseits Ibier Vorstellungskraft, Das Teminfolgesystem ist eingcschaltct. die 
Mission bis Ins !c tztc Detail geplant. Sie brauchen ein sekundengenaues Timing, urn einen 
synchranisierten Angriff mil chinirgischer 
Prazision einzuleiten* 



Erieben Sie, was es hei0t, einen Tornado 111 
fliegen, Stehen Sie die Abenteucr allcin durch. 
oder nehmen Sie eine ganze Statfel mil in den 
EinsaU, es 1st thre Entscheidung. 



• V=.f.ufrcklic AuIjlabsasU'lluiii; Tom 
ScncJilortiain^.; bis mr Multl-Miulooi 
Kiaipagne 

• Wirm detiillierte UufcchaftsgnBl 
1 tagUobllch Retliimm 

• MistioQta tind i-j jeder Tur, und 
XacbUeH nnler iHf a Vclterbcdlnfiuien 
a«0ck 

2 Spieler Head-to-Head KuapfapUon 
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Ganz weil draufien im Weltall des Jahres 2621 gib! es 
einen Wegpunkt, wo sich die Spielprinxipien von „Eli- 
te 2" mid „Dune 2" kreuzen: Den hat Grandslam ent- 
deeki und ein hochkompJexes Game daraus gemacht! 



cr Spieler bcfehliyi hier cine 
auderirdisehe (Colonic, ouf die 
sich die Iclzten Menschen ouch 
dein endgilhigen irdischen Sysiemahsiurz 
/urilckgc/ogen hahen. Seine ersie Aul- 
gabe hesiehl nun darin, dlcsc Siedlung 
fikonomisch, miliUlriscli und 
lorschungsiechnisch ;wf 
I loehglanz zu policren, 
dann kann cr darangchen, 
dasausachi Soimcn- 
systemen bcsichen- 
dc Digi-Univcrsum 

' naeh bctvohnha- 

_J rcn Plancicn ab- 

I zusuchen< um don 

weilere BaMioncn 

dcr Menschheii /u cr- 

richien. Und ganz zum 



Sehlutl gehfs zuriiek zur Erde. wo noch 
die Ureachen des Wcliunicrgungs her- 
aus/ufinden wiiren. 

Nach dem eindrucksvollcn Intro landei 
man auch schon an seincm hiibsch gc- 
siallelen (Haup(->Arhcihplal/. wo man 
per Maus und Iconleisle einen vierkOpfi- 
gen Beralersianun liirdie Rcssorls For- 
sdiung, Bauwesen. Raumflug und Miliiar 
zusammentrominclL Aufgrund des rocht 
schmalen Anfangshudgets i^l man dabei 
/unachsi auf die zweile Wahl angewiesen, 
aber wenn dcr Kuhcl erst mal rollt, kann 
man die Billighcimer ja /ur Wciierhil- 
dimg an die Univcrsitiii schieken oder 
gleieh gegen richligc Cienies umiauschen. 
Und da sich auch Informanien oder Kopl- 
geldjageroli als niilzlich crwciseik soll- 
le man einein Bcsuch dcr Asirobar irolz 
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Mictpirat gcsuchl 



ttvr \\ i tin l u ii jfMti a r k I bimint 

des zwiclichligen Puhlikums nicht ahge- 
neigt sein. 

Stehl die komplelie (Regienmgs-) Mann* 
sehaft, so gehl man damn, seine a la 
..Dune 2" von ohen ge/eigle Kolunic /u 
bewiiisehaficn. Sic 1st vorerst noch rechi 
klein. doeh wenn den Siedlern durch das 
Erriehlen von deiailreich ge/eichneien 
Wohnblocken. Forsehungs/eniren, Fa- 
hriken etc. cine lebenswene Umwelt g* 
boten wirtf, verrachrcn sie sich vttllig 
sclbstUndig, Um derlei aufwendige Pro- 
jekleatieh bc/ahlen /u konnen. bcnoligl 
man reiehlich vom guicn „Ore*\ einem 
Eh; das als iniersiellare Wiilmmg gill. Es 
wjrd einerseils in Mincn gcltlnjert andc- 
rerseiis komml cs auch durch einen klci- 
ncn Dreh an derSicucrschraube ins Halts. 
Allerdings solhc man die Bevolkerung 
keinesfalls /u sehr sehropfen, 
- r ,_, 1 denn wenn ihrc Moral ins Bq 
denlosc absackl. drohl dcr Re- 
gicnmgsMtirz. 

Vcrfilgl dcr /usiiindige Minisier 
liber die erlbrilcHiche Faehkoni- 
petenz, konnen mm im For- 
sehungs/emnim allerlei niit/liche 
Sachen wie Sutelliicn, Raum- 
schifTcodcrPanzcrcrfundcflwcr 
den. I fir die dann cine Serienpro- 



Vorck'm Start 
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iliikiinn un/ukurbeln ist Die Satcllitcn 
werden mittcKeincrz<K>mburcn Kane ins 

All geschnssen. um dull n.kh hewuluihu- 
ivn ( icsiiiiKMi Aussehnu /u hallcn. Und da- 
mtl sind sic audi bcschilltfgl, denn jedes 
tie* Bchi Sonnensysicmc bosichi aus meh- 
rcien Plancicn, die wiedcrum cUlchc Mon- 
de besit/cn kounen. Zeigi sich ein loh- 
itenswcrics Ohjcki am Himmel, s*> isi es 
gut cili TronsportschifTan der Hand zu ha- 

hen, ilas /unadist mil Kulonisien und Ma- 
luialien hcst&ckl und dann per I jchtsprung 
;uis Ziel beftirden wini Um dort cine ncuc 
BOSK /u ctablicrcn, solltc umgcheiid dainil 

begonnen werden, die Planctenobcrfltlcbc 

mil neucn Erzmincn. Wohnsilos und Pa- 
hriken zu bcpfluMern, aber auch Encrgic- 
generalnren. Uauinhalen odor Kranken- 
hiiuscr sintl nui/Jich. Pveniuell anfallende 
Wartczeilen werden dubci durch einen 
Kliek auf die Aslrouhr vcrkOr/L und ein 
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W nliln i-t-lii die KiUc? 




Nachrichicncompuier urchivJcn auioma* 
inch sSmlliche Ercignissc mid Ccsprftcha 
l);is Herrncherlcben kfjnnte ITOlz dcr in- 
icrsicllurcn SiUnne, Piruten, Meuicreicn 

und lodlkhen Scuehen rechl reintadi son. 
giihe ch da nichl nuch das Dm/end un- 
icnchkKllich aggrcssivcr Alienrawcn, die 
chenlalk dcr Sicdlungspolhik frtincii und 
dcshalh oft und geme die Raumhasen ties 
Spielers ilherlallen. Also scdllcti nodi cine 

mUchtigc Raumflottc zur Piuneicnvcrtci- 



Eini' von \Wlvn KiitJiiisdiludiU'ii 



digung sowie cine Pun/emrmee fur die 
Bodenk&mpfc aufgebaul werden. Der 
Landkrieg wird mil vier verschiedenen 
Puhr/eugiypen. die in insgesaml 12 
Kamprimppcn autgeteih werden, ausge- 
fochieiu fur die Raumsdilochlcn stehi 

vmn cinlachcn Bcobachlcr his /um 

schweren galaktischcn Zcrstflror cine 
ganzc Space-Armada parat Die militfiri- 

schc Hardware kann individuell mil Ra- 
keicn und LascrgeschOtzen alter An uus- 
gcrilsioi warden, duch is! das kein ganz 
hilliges Vergniigen: Weil die AngrilTe 
mcist rechl Qberraschend eifolgen, sollic 
nfimlicb tunliehsi jeder bcsiedclte Planet 
iihor seine eigenc Armee vcrl'Ugcn. 
Kuininl es /u e&icr Konfmnlalion, liiuli ste 
unier Kinbe/idiung sanulichcr \ or On an- 
wcscmler Enbeiien automaiisch ah- Dmhi 
dubci ein Debakcl, so verhindcrl nur der 
Mifonige Rilck/uy ein vor/eiliges Spiel- 
eiule. und naeh absolviener SclilaclH in- 
formiert eine umfangreicbe Staiisiik iilwr 
Etfol^ Oder Rasko der Kanyelei. Da/u 
konnen noch SpionagcschilTc /weeks 
(Contaktaufnahmc ins All geschickt wer- 
den. deiin eiiiige Iriediiehere Alicn-Rasscn 
SUchen Handel stall Handel. Und sol he 
eine Soite Von AuGerirdisehen mal all/u 
liitf ig werden, gitili man etvn nufdas Ge- 
socks in dereingangs erwahnien A%ux>biir 
/uriiek - ein (he/ahlicr) Piraicnulxrrfsdl /ur 

rcehten Zeii schafTt zumindest vorflber- 

gehend Ruhe und Behagliehkeit.*. 



Kur/tim, an KomplexiUti mangclt &* 
Reunion nun wahrltch niehL Dennoch 
bleibi das Kchtzeil-Spcktakd slefcs JiiivIi- 
schaubar und isi zudem yespiekt mil schft* 
nen (imtlken, dcreu geluugene Anima- 
linnen filr /uslii/liehe Preude sorgen. Die 
mit Digi-Siimmcn unierlcgie Soundkulis- 
sc konntc sugar noch bcsscrgclollcn, und 
an der logtsch aufgebuuten Maussteucrung 
gihl es audi niehts aus/usel/en, Allerdings 

ist eine Hunldisk dem lliissigen Gameplay 
whrdienltch, nnllalKgeniigen audi 2 MB 
RAM und ein Zweiilaulwcrk. Cbrigens 
isleinespe/ielle 1 2(K»er- Ver- 
sion mil nodi opulcnlerer 
P;trbenpruehi im Rohemwurf 
bcrctts vortianden. aber unge- 
duldige Knlimialherren bruu- ^ 

then nichl unbedingl auf sic 
ZU wanen - auch iliesc Sehei- 
ben sindein I hi" <md) 
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Der Leserbrief heiBt ja nun Leserbrief. weil es ein Brief 
ist, den Leule wie wir einfach lesen mussen, ob wir es lie- 
ben oder nicht - andernfalls war's ein Liebesbrief, oder? 
Na ja, jedenfalls haben wir wieder fleiBig gelesen und auch 
geantwortet. Jetzt seid Ihr an der Reibe... 
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Commodore mull ja vvohl hei 

„SeaQuest" ordendlch drauf- 

gezahlt hahen, wcnn ein 
Amiga dafOr verwcndel wur- 
dc, obwohl M no Silicon Gra- 
ph ics-Maschinc nun inal bes- 
scrist - und hci den Produk- 
lionskoslen sicher auch kei- 
nen Kohl mchr felt ge niacin 
hiitle. Oder war\s am lindc 
nur offiziell ein Amiga? 
Obrigens haiiei Ihr in Furem 

H ScaQuest H - Special vom 

Februar ruing mal ein paar 
Worie /u den inhaltlichen 
Schwilchen dicscr Scric ver- 
lieren konnen! 

tindel Michael Borgwardt 
aus Munchcn. 

Aufyrurui der PnKiukfionszeit 
filr einen Joker kannfen wir die 
Serie nur ausschnittweise von 
PntssamfBhrmg&u ols der 
Anikei gesctuitboi wurde - 
httsiichtieh sind wir vom Er* 
xelmix ouch zjvmlich eat- 
tiitrnhL Ob\u)hl die Ami^a-EX 
Ja noch das Besw tun Ganzen 

sind, stimmt'sf 

MltRltl 



1) Zum Leserbrief ..Kein 
Umzug unler dicscr Nummer" 
aus dem Februar-Joker mfich- 
le ich sagen, dali die Poslleil- 
zahl 22339 keineswegs nach 
Tiefenbaeh, sondcro miuen 



ins schtinc Hamburg fiihrt. in 
dem ich (ganz nebenbei 
gesagl) /u vvohncil pllege. 

2) Kolner Messe: Ich hoffe. 
dafi die Veransialier dieses 
Jahr mindeslens /wei Hallen 
micien, denn in dem Gedrange 
kam ich mir vor wie „ King's 
Quest IV* 1 ohnc Turbokartc. 

3) Kiinni Ihr mir sagen. wann 
cs das CD-ROM-Laul\verk 
fur den A 1 200 geben wird, 
wie leueres wird und wie cs 
dcrweil mil dem MPKG-Teil 
ausschaul? 

-I) Steht tins nuiglieherweise 
cine Versuflung von M Sea 
Quest" ins Haus? Ich meinc. 
da die Tricks mil *ncm Amiga 
gemachi warden, ware ein 
Amiga-Game doch nur sinn- 
volL 

konimeniien Karslen Hngelke 
aus Hamburg. 

/) Gratulathm :u Dciner Wohh 

ortwtiti, heniichat Gitkh 
wmsch zitr hiihsvhen Postteit- 

Mill 

2)AVa vielletehtkiapf>t\KJiL Oh- 
iivi/rf num so eine Messe nicht ho 
Ttirbttf&itift ahsolvieren solite„ t 

3) Das CD-ROM JUr den 
I200er wird ouf der CeBit in 
Hannover vom 16. his zwn -?.*. 
\t<in vorgestetlti his dohin steht 
ouch der PreisfesL Das MPEG- 
Moilul ist hereits JUr hutpp ou- 
ter 500 Mark zu fuiltcn; of> die 
heidett Teile khtRios atsutnmen- 
arbeiten, hleiht allerdings ahzu- 
warteti 

4) ist woitl imzonehmeti Alter 

ist es ouvh wiimdtenswert? 
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Machl doch als Aprilscherz 
mal wieder ein Heft im Hell, 
so wie anno 1990. Nie werde 
ich den packenden Berichl 
von Dr. Freak live aus dem 
Knasi vergessen - oder den 
einzignriigen Test zu Gum- 
bo! Ganz zu schweigen vom 
Slromausfalt oder der ncuen, 
augenschonenden Black Box. 
Aber wie ware es diesmal 
mil 14 Seilen stall mil lumpi- 
gen vieren? 

hofft Torsien WeiB aus 
Neunkirchen. 

Die RUte Nochric/u: Ja, dieses 
Johr wird es wieder eitten 
tt Aprii'Jnker m> fiehen! Die Ih's- 
sere Noehrichi; Nvin t uttf\\atte 
14 Seiten werden wir den Kht- 
mauk wohl nicht auswillzen. 



I) Us islja liiblich. daU Ihr 
ubcr alle Spiele berichtet, die 
im Laufe eines Monats 
erscheinen. Trolzdem lut cs 
mir imincr wieder weh, wenn 
ein Game mil 40 Prozeni 
(oder noch schlimmcre Pein- 
lichkeiien) Dine holbe Seiie 
verschlingl - diescr Platz 
kunnle doch wirklich den 
Meilensteinen der Zunfl vor- 
behahen bleiben. Warum 
machl Ihr nichi eine Art 
„Ferner liefeir'-Rubrik und 
lisici die Gurken dorl auf; 
Name. Ilersieller, Genre und 



Wemmg SOllten geniigen. 

2) Ich irflume von ciner all- 
gemcinversirmdlichen Dar- 
sicllung der verschiedencn 
Meihoden /ur Grafikersiel- 
lung (Raylracing, Bitmap, 
3D-Rcndering, Frames und 
ahnlichc Mysli/ismen). Wiire 
das nicht mal ein Job fur 

Euch? 

3) KOnntet Ihr hei den Busi- 
ness-Chans dazuschreiben, 
wie viele Exemplare eines 
besiimmien Tiiels absolul 
verkault wurdenV 

4) Zu den Klagen der Leule. 
die Compulcrgamcs filr Uber- 
leueri balten, hier mal fol- 
gende Rechnung: „Ulttma 
Underworld" z.B. bat mich in 
der Slunde nur 70 Pfennig 
gckoslel - das vergleiche 
man mal mil Kino oder ande- 
ren Vergnilgungen! Wie 
war's mil ciner Umlnige 
dazu, wie lange sfch Furc 
Leser mil ihren Games betas* 
sen? Wird cs ubrigens 
irgendwann mal Jniclligcn- 
le" Programme gchen. die es 
merken. wenn der Spieler 
stch im Kreise drehl? 

5) Kiinnlei Ihr vcrsuchen. die 
Eigcnheiien der Spiele glei- 
chen Genres besscr herauszu- 
arheiien? Ich finde es n3m- 
lich manclimal schon schwie- 
rig. sich fundiert zwischen 
zwei Rollenspielen oder 
Adventures zu enlscheiden.,. 
geslehl Andreas Verlainc 
GlaB aus Bonn. 

/> Das Prohleot hei der Sttcltc: 




So ein Meilenstein stela ntcht 
jeden Tag an tier Software* 
Strofle - tt Peinlkhkeiten" «J- 
nen oft als ganzer Steinscblag 
auf die (olme Test womoglich 
ttngeniigend varhereiteten) 
Zocker herab! 

2) Fur den kteinen Tagtmum 
zwischendttrtii empfchlen Wif 
die Lekture des Computer 
ABCs. fiir feuclue Graftkrr- 
Trtittme wird demnikixst em 
Special im User Club sorgen. 
Zttfrieden? 

3) Aus Ktmkurrrn: r tuid Fatten 
neid will Icider kaum em Ver- 
trieb seine absnluten Verkaufs- 
zablen offcntlUh preisgelwt. 

4) Ware wirklieh gun:, intcrex- 
SOtf, :j* erftdtren* wievtel Zest 
Ihr tatsiiehlieh mil welchen 
Ganws verhrisigt - schreiht uns 
das doch mail Wets die Jntel- 
ligettten" Pmgis Iteirijft, so gab 
es schon htluftger Experiment? 
mil Stotyfidmings-Systemen: 
etwa bei „Fate - Genes of 
Dawn". Em wltanf befriedi- 
gendes Frgelmis stelit idler 
dings ttfh'h aus. 

5} Wtr gel>rn nets ja alle Miilw, 
aber oft genug sind echte FJ- 
genheiten bzw. Immvationen 
ball mvht ami unter dem liteh 
twnenmikroskop za entdecken. 

m mat 



Ich kfliw Euch von cincr flber- 
rascheadeo Wende im Pall 

Tanja hcrichtcn: Ich befand 
niieh uuf einergonz hurmlo- 
sen Siudicnrcisc durch Lon- 
don, als ich diese sensulionel- 
le Visilenkarie in einer Ken- 
singloner Telefonzelle fand. 
Ich fQtterte naiilriich sogleich 
den Munzsehluckcr und hack- 
le die artgegebene Mummer 
ein. urn Tanja yur Rcdc /u 
stellcn (wuzu demi sonst?7?>. 
Njich minuicnlangciii Sehel- 
Icu mcldeie sich aber bloli 

einc hcisere Mfinnersiimme, 

welche „not available*^ in den 
Httrer grimzie. Tja, Tanja, es 
motile ja mal ein btises linde 
mil Dir nehmcn„. 




scufzl Alexander Probst aus 
Marburg. 

Ob der heisere Grander wohl 
\ on Anwedt kant t in dessen Auf 
trag der Ux*kspitzel operierte'.' 
Vielteititt war die Gute al>cr 
ouch nur za l>eschaftigt t wed 
auf der antlcrrn Leituttg genu/e 
wieder ein Altnungsloser Head) 
h/pirn fattxeben wotlte?! 

ota mmuj-ma- 
ma 



1) o Hi o Hallo o Na? o 
lOuten) Tag o Yoo-Hoo o 
Moin o Ich bin's 

2) o Joker-Redaktion Joker 
Brork o Brigina o Mi- 
chael o M;i\ o MerilZ 
Oskar Ihr Bckloppien 
dem besten Jnurruilislen- 
learn der gan/.cn, groBcn, 
weiien Well o liebc Mon- 
golian o kWneTcufel 

3) Ich babe ein Abo Ich 
bin Euer grottier Fan o Ihr 
seid die beste und aktucllste 
Zeiischrill filr den Amiga 
Die Konkurrenz isl MiM o 
Eum Schreihsiil isi nur 
genial o Ihr seid ein far- 
bengeiles, kindisches Pack 
o Euer Mdgazin isi echi gulf 

4) o Wann kommi endlich 

7 o Bringl mchr ins 

Heft! o Schuffe ab! o 

Wo liegl der Unierschied 

zwischen und 7 o 

Auf dem gihi cs 

schon langc t Wird es lur 
den Amiga umgescl/l? 

Wieviel fcosiei ? a 

Machl einen -Joker! o 

Schafll den -Joker ab! o 

Raubkopien sind ZU leuer 
o /u billig o Originate sind 
zu leuer o zu billig o Ich 

bin ! o Wieso gibl es bei 

Euch kcin(en) ? o Wann 

verkaufi Ihr endlich Kau- 
gummi irtl Joker-Shop? o 
Mein Voter haBt den Ami- 
ga. Ihr Kekse habi mei- 
nen Namcn falsch gedruckl 

- ich heilie mil .. und 

nichi mil „! o Dieser Brief 
heinhallcl rein gar nichis. 

vergeudel Burc Zeil nlcht, 

es kommi wirklieh niclus 
rachr! 

5) o TschflB o Tsohau o 

Auf Wiederlesen Bye 
Bye o Bis ! 

6) o Ihr o Ruer o Dein 
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AMIGA 



AAAIOA 



AbvnO? 

ArxHf-JAit 

Arabia 

i Trcfi 

toh 6*0*5 
in Vor H 



^69^JDM "/tfiind 2 OV79.WOM AucsSnSpE 
0VA9^EbU rmCcoJi» O^MOV ATrcn 
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W?» ( W0tf VWornCcil 



EUUJQDW 
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CWJ990DM Dote? 
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T^flVvt) 

W7-V4Q0M 



DA^fODVr^itm 

[Nfl9 t WDU*fValC5 

DAJ9 t WDM f^RitM GoUD/JA p 40GrV. &QSpn 

DtfM *■)&■»■. RI.M Cvn WWWDV*Bi«cf 

cw:v«wrvi<e o 4 

p.'-'wr-v ri.|...^ :: . : 
OV19.V9W. FV« P 2 
DV 39,90 WPriviittitfr 
DV?9TODM Sp«; Cp l 
C(rrcor«U Ci^90Wfce«h 

Qriccfttn OVW90C/BAM T D*l 
CcTOO-VJr|tCA^90D'. , ^:^*Q 
r f rm^^ CV 24.90 W ftfwnu'Pn 

&mi.d.l OAW.90DW ten&NV» 
G^erow W W*90 DM So-* & \Vw 
Dctkki% £A!j?90OV folium 
IJcia^h ftuqeOV74,WDW r^Oll 
V*fT^n«t^ 0;^ h «DM'A^« 



0^49WC^A ?jVn9J*rw # 'i.MOM 

0474,90 DM 5V HO XnpU U,9QDtt 

OWiMOW y/l31»Tuito U.93W. 

^nVa-fi 5VIMI 'f93CW 

OAM.wtwsvmr^.c* t9 t noM 

DM950 DM SV 1^4 1 Totb> 19,90 DM 

DHMQH SVWVS 6 34.90 DM 

[?W ?0 DM SV tf 6 W jL-f 24,90 DM 



Ufl^OCAA fia-nbrrt DV64>ObU V/^VJTcftM^ WDM 

DAfl£40DM to«wtai*rD6S9.WDM ^^fc-/^ib 34.90 DM 

QAW^ODM'O-CCslno^ DA49.»DMSvOTIXfixlp. «.»W 

D/74,90 CVA' W 131 S w W. W ^\ 

QAMJDDM SVm«-*tr 39 4 90DM 

LiA5r*v&M :vn4j v -■- j^hw 
Drt9 WDM X^SnOGDWGAMCA 
D**ft« W DM ^*«h r - ;i •■ 

IN 79.90 M*GTi«fCd 44.WD^ 



ftA44<WD\\ Hy KcAmm 
[Ae9.«DMO-lMtr« 

WW90IW O^Vci 
OJivyQ WRliS^w A 
EA*9 t WOT fWfPutviif 
CAT^SODV DerStfilb 
LVK93W frwarto 
CAT9 L WDM f*P**dW 
l&^90SM D>A/' 
(A 55.90 JW. C^ton^cs 



DA44 90OT AM^1S«V40» 

[N??TODM TS69 HV69WDV. 
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DcfPo^f 
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<IO.Wf T 

Ai^:9 

•MbtfG 

Ffi^m 5.0 
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TamlGP 
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EWU90DM bfUCeSDCCftt%9aW D.r c ? 



DVS*93OT Aiiitfi 



&.*79 f ynCA «-ip fcfc ( r tt74 t 90D^' frA A'cnct^rtlVWy^W »rirw 



pyrWOW 9xd5^oi»r»Ctt^WDM IUp? 
U^W^CWSrtJd Ccr* p/ewiBM lf*C 
UAfl9WDM S*ht Mf«D;?IWW/ tycft'fe'i.2 
>»n^ SI Srt^r tW7^ t 93C/F^7\. i ltti 
[NVWriM 'J/b*«I DAS990W Ra*«nrt. 
W69.90CMSft»iW [A 79,90 C*A fcmi IGP 

D/»i\Wi 1*T»Cf/W [Afl9.M0M C<MrtJ 

Wfi9.9eryA^Ct/:«0 DV'PWODfiiVCir^pJCOOOAftg^W^w^ 
W ^ Wi DM !«i tmrn Dtf 79W M Hr^*rf Ctf 69,90 DM ^ l* 

tAe9.WDM Wfrt 

DA79^0DW H'WCMii 

D\*i9 t «m^ ^^ftnt- 

DA 79ft) DW HJf^,frt<n 

DA*9 t *30M *t«V* 

[A69WOM*WiT«*rtv.t 

DA799CDM-iyH)»? 

DAi9,93DM*^cflOCPofh CfiM.MOV' JO^OSQUBV 

iU79^DV *-*njw*to 

DAHWDM Lt^ndt/rjt iyj59*0tmv 
MR9&PH Ltnrtnqicr &a^v»DM5 



CV69^*D"A 

CAft9«>DM 
&J69.WDM 

C^69 t ^DM 
WhHPM 



C/^90DM c TTtlfr 

CAt9vCIVAV-W>Wl 
DAH^ODMto^aS 

0AS9.4CW!f«cfcrw 

;^vJ'-i [-v. '»,., :.,.-.- 

LAa?^t:rA*i^«kriK 

Dft09fCM^2fS«»t 
WA9VjDM!f[9VL 

a/::9 90CA-jiCij»'m.» 

rA69 f «CftA N«IG(rer 
(A49,WW*HMF J 
Djl79.9DDM**r.Qfm 
DAe9.«0M-^pm 1 ) 

PYA9Qi;DM -Titfl.Op 

CccrW »r*T^ U 69,^0 D\^ flrvnduid 

Ocd * (U64 ^JDN^ l JbMh'£FG 

at^ins 2 W 74.VUCA Uhvat »so 

Ckd^S 3 CV ?9 F 9ti CW V**^" 

0. riV *fl ^^) W A ** W DV ^>^*0 CHk 
itcntpb GAiWOVkfcM WA2 
Hvtitftom U69,90DMTirn »?9 
Nando* Fate CNl9 t 90W*Op Vpot 
Mannu CV74.<ODM ^nitirw^ 
MitoAmi.D&f9 9QCy/rF < X. 

W79.9>}QM*The«n»M 
^79.WGVTT^C^TeS* 



CWJ9WCV tMlWKO 

CAS9 93Cf/teStfliSS 

[N79WDM Tyuuir 

C'AiWW. H:rtTKt 

P/64TO0W *J««cPcA WM.WOM 

D&7490W QusCUe0ACW64 ( 9OOM 
DVifTODM PfcrfltCW DVA90W 
:/.^->J0M^'^ F'*-* Pt* 59.90 W 

DA^90Cy*<* 
DrfNWDM 

DA6| ( 90DM 

D&^.VOW 

DVSMOW 

DVHHM 

Dtf44 f WDV H 

DU9.HPM 

DA« t 90 DM 



W69 t WDM*y««»l 
WM«0M"X 
W?f 90 OM ^nitsttVJ 
CWJ9.90DM WwitaVs^ 
p; 7900 DM ft^r«m 
W^OODM ZW 
Cf-SflMOM2i:<il2 



::.\:iv/ :'.*. 
CA 6990 DM 
WSt.WDMIffilWnit 
DAS9«DMlof-^V^m 
CV^90&M liMC^n? 
C7/44WQM Mlldi 

DA49.WDM /A»jNfc%rt 

U^vODM AW^ 
FA^WDV MijMAMI 
[Ai9.9'JD'A,Ml^J^*vh , I 



^M90OM'SV7OlMi H9CW/ 

P*M f r30fASV2OTM* 2*90 tf/ 

(U45^0[WiW:01\^Gc 44 t 90M 

/JM'jpms* 29*0 OT 

/fl>7 Ah 34^0 CfA 

mqv2 DA64W^W309G:rtC 249CW 

nrtrai DA59WI^^^K>0C mo 29,90 DM 

LTvJv otf »7»wf DA 74 90 W ^ WT-jbW 39 r ^ D*A 



DV 64 ID DM >0l5TO5 MlKTWSlffl 
DV64 WW ll^Ko-ffd 149.90 C^ 
DAi9 WDM WfeencMCfital 21990 DM 
pA3^WOT^roG<P«W^ 739» DM 
0VW>3W-0fitO30?AftCM 
0tf49 4 93CA* Anac<; 69 H WGM 

e/i9.93W*Oeo' -'i -1 ^M 

OVrt.WDM Arai*)PTO 79.90WA 
;. yi ;-:o :-n^»>] 44.90 CM 



,^'>'HV .V r- ; C/ivnrW.*L>Wtir.'. KLHD»AS"y? 
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1...; 



W6l t 90DM ^ NJtf 

L% "^ L v fjM i'-n !...i -, 



0^79,90 DM ThelMiccy 
D^5990DMTh4»!uiJVi 

pjhVqoaMfreMorcciir Cv 49,90 W. (VKKitfdi 
Djfl450DMTnmorin CA 79.90 DM P*O^S 



he Mflih UMKM9.90DM 0|1 D*^V CWW,9nCM REMCOftft 



raToon^ p/nVtrt Tu'rtCQTi? 
Mf4 D/>4 f 90DMU!naJ 

fcdfCff&X, O/79 l 90OM*Fw5*^V 
^TC«^lvtc [UCJ^DN'VrxiM 
iTiqf? p.'ftJ.WO-V. Sl^Sttd 

WtinirfH E':-"-.9:KiV. M**-". 

M&QuhsM Otf :9.90DM Ulr>d T^» 2 

Lwixy DV^9aW. ttVtulftv ? 

MtfidoihT OV 74 90 DM VtJf/Drrtn 



M 69.90 W'l'tmisfVer 
D;^9UCW Tel 7 
fAttwirt noMfora 
D174WOV Fft>«CX 
(A44.90DNMHj^wtf 

DV 44.W WKalr .TrfOOT 
UAft9 L SOftM 5tf6.i0CCCf 

0169,90 DM 51 Vwtoi 
0474.90DM Sf^OvCW 
piT7990DM SffnOV^ 






Ua5 lon-,6 CV79.«DM*V\tflc«h2 
l«t S. lOfff 6 IA &9 t 90[Wi V*d« W. 
«DlJ4 t VDDMVAv|C2W 
fp 1+2 

songbn 



iinnirr/,: 1 r*i?fV?CV 

?JC^*^vWA44lOD^^ 

Ln^rt^ijt DA74 t WJt/A H 

Uwrrirri* D;34 f 90DM 
r tDStVlyv|t D:79.9tCft\ 



DV=DT. VERS. DA=DT. 



Wft» DM Start* 
[A79.YODM loawKrf 
[TV 74.90 DM tewHlft 
t?VT990DM SpK^cet 
FAAi + 90Dv;srjtfeir2 
QA6*,90t»A ipBrtf^ 
D^WODMSq^Wrt 
fi,\'!93CV Sf-5<crp 
llAft4<ODMP^CN0«C 
[V44.WDM fre&eovs 
CV 59.90 DM If'et'sivly 
CV 79.90 CW Tomoa> 

ANL. EA=ENGL 



MnVirb 70P**W 134.90 DM 
CiA4990DM hftWFnn WJ 2RW0M 
[NS940DM f6rVLfl(D 359,90 C- 1 
lttfrWDMtoW.t!a>tVS*4ft90CA 
DA39^DMCIX^>M 
CW7990&M , ?*hOi«Si t CWI29.90DW 
[A 49 W DM AVif» *n 0«tlt Dv W *J OM 
EA49]»OM*r»^ISle2 DV^WDM 
::.v; '.»':< ■■■-.]■ v-h. [. ,■-:.'-■ ..■.' 

DA*9 t MDV. >Tft^ DV79.WOM 
DA 44 9-3 W Di^ofVf CVfl4 90W/ 
L>lKWC/AC^HDtui*r DVHttM 
CM 74 9p DM rr«iI,Ffcrt DA» T 90DM* 

Dft4?,90CA»^ O ry|tf^ C>64^DM 

CA7J t 900WfO<4 CVA9.WDM 

[^A9WD , .\ r^r^di DA79 r *»rv 

CA54WWA*rt:^ftTVDA^ t WnV 

Er/ 79.90 D</ ft^a«lMA M.ttOM 
p; 79 f 90 DMIumli H U'n t7. J 79,« OM* 

d;a4,9odm rjnnttwinttAnDMI 

C£^WGU lo4fDOO DAW.90DM1 



W74^0OTAVywcM,2 DVSUQDHI 
DAS9 t 93CMAlmOTn DUWOBttl 
Dfi^V3CW,N\T**7^ I W9,9aDM 
DA74.W DM AJ>^ A^>;iy 1 IA «4,90 W/ 
p,'6l.90W ^l;(i^^DA6990OT 

Q^A^VCCMSlw&fri^ OAA4 90OT 
Jfitf**900f/WHhvJi? CAS490OT 

CA69.WOV. Zopp«n OV8490DM 

ANL??=N.N.B£K 



IIT6L MIT — "AM FRFIS WAREN2UM ZEIIPUNKT DER DRUCKIEGUNG 
OtESER ZEITSCHRIFT NOCM NICHI LlEFERBAR, VORDESTEUUNGEN 
MOGLICH IRRTOMER UND DRUCKrEHLER VORBEHALTEN. LADEN- 
PREISE KONNEN VARHEREN. VERSANDKOS1EN VORKASSE b^O DM. 
NACHNAHME 9.90 DM ZZGL. NNGEBUHR 13,- DM]. AB 250.- DM 
VERSANDKOSTENFREL E5GELTEN UNSEPE AGB. ^^_^^_ 




<ANE» 



s. Gtnrti 

Papcimcg 15 
464«7 Wnd 



Ijidrnlokjile-SoftwarehauH^: I^udrnprrLu- 
■iWWWVsrl AufdemDudt-lB 
47S33Klcvc Casthausstr. 12 
-17608 Old cm (ilo^kcngsLW 13 



:0281-31641 : 
; 0281-31642, 



Vmudteltta : 

Mo.Fr. 10-18 Ihr 

Faibrslclluiigcfi: 
0281 * 23493 
variltrcn Ilf 

U2KI - 25922 
02821 - 1-WK3 
Erflmiung 0i\04.94 




^.mig< 



Amij 



A-Tnta 

Air Ftftn- 

AITmirWcfc- 
Alien J 

Ailrnhrwd 2 

Anttot 



DV 
DV 

DA 

DA 

DA 

DA, 

DV 

DV 



Ost 



Amiga 

i "3<£'Ilb6 A-'-V^r^ ^rfNl^* DA 54,95 

Kfmj»U DA *4935 $rftdk*r DV ( 59,95 

54,95 KareSom* 

49,95 fallen Km&lrr 

4*,95 Fabt3fr«k*f 
4*,95 Kll7\|£Whai*V 
79.95 n**tab*cl 
41,95 r«raab0ot- 
dPrti 

J : 'r«rrtr« 



Hart rmui - 
rtw World 

EUtmannrrt 
H*t0eTni» 

Battle- Ulr I 
naj**US.ax 

*k? 
Blf Sea 

BM 

Calctfc 
B-b«BaiD*7 

Bofcba'nSUl 
Buax)rtll£a- 

Bumrtnw 
PutpaJpt 2 



w 



DA 4*35 Gtabduar 
DA iS935 Cnhttini £ 
DV 47.95 CoMImJ 
Garni 

DV 49.95 Giaiihlp !MD 
DV *7t35 Hannibal 

DA **435 Haccrtti, 
DV 179,95 HlrvdGuft* 

JlUtUac 14-11 
DA *7435 lfantan»2 

DA 59,95 )ndj4 

OA 54,95 lDDotunLC»U£h 

J«r»tk Park 
DA 49,95 K 14* 
DA 149,95 Kla&iukrr 
DA 54.95 Kl^iQwnii 

KttVktou 
DV 44,95 knuijiFun- 
DV *535 llonae 
DV 45,95 l-*mnl* 6 t 2 

AiW 



DA 
DV 
DA 
DA 
DV 

DA 

DA 

DA 

DA 

DV 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

nv 

DV 

DA 

DV 

DA 

45 

DV 

DA 

DA 
DA 



S3Ibrnado3»S* 



169,95 TurrkanJ 
47,95 tiridlMml 

59,95 WbniWarldiWar 
UWtiliafUt-rndt 

7435 WWF I 

Winter Otrmpkt 



EV # 4733 

DA 49,95 

DA 149.95 

DA 54,93 

DA U935 

DA 5935 



SJZeppeliuflB3$* 

D^ G*31 



DA 49 f 95 




Amiga 
1200 






Cannon f/^tM^ \ 
Fodder ^S 3 t§J> : 



< *lchKM DA 

duau^Mm^t DV 
ChmKndM DA 
Chr.CfllumbaiUV 



irad 



Clurtfcinkrr 
rMkatbin 

r*nh*f Air 

Palr.1 

CioISp* 

OHialcSpro- 

hr«J 

Cru^Sfnrti 
> — *h*11 

Cantor 
KndunlU 
Cvbfl-punk 
Cartas 

Daemftnigair 
DuScfcw.Auc nv 
Dr*p <pt» DA 

DrrVbjtilm- 

Mlbmrt DV 

DtrraMilcT DV 



DV 
DV 

DA 
DA 

DV 

DA 

DV 
DA 
DA 
DA 



V 

49.95 Irmmlucr 
59,95 StaiCllj 

49.95 l+v*7 •*- 
7435 S«ill 

LV. I*o*iiot*on 
77,95 I^trjpop 

t^xkar Mathiui 

59,95 LotutComp.t-J 

**S$ MADNtw* 

M>rf>(*nn 
47.9S Mafk Boj 

52-95 Ettdorla 

Mkr*MactUt» 
79^5 MlfcllH«rili 
54,95 Mnftffl»U 
179.95 Morpb 

■25 Mortal 

54,95 

MrVttii DA 

179,95 OwSHritaHH DA 



DA 

DA 
DV 
DA 
DA 

DA 

DV 

DV 
DA 

DV 

DA 
DA 
DV 
PA 



*49 
54,95 Zero 
44,95 lanl 2 

49,95 

44,9 

47,9a_^ 
14435 AJItnbmt 2 DA 54,95 

59,95 Anrt«i DV 61,95 

69,95 B**t> Bfew. Calac DA 54,93 

49.95 IluroUu* DV 6935 

7735 Sduif Mtb*TMr DV «7935 

67,95 likarl DV 59,95 

49,95 Amite Park DV 4935 

15435 Moron DA 59.95 

4435 Star I rrk EV 5935 

i5935 T3\X DA tV. 

149,95 Zeal I DA 49,95 

59.95 >^7*-i 

UUck Cfjf 

Undoliaji 

»>ei!UlM4d] 
air (-ain Davn 

firra* Ccwti 2 
4435 Jad^JAih. 

Jnvrrt 
14935 I««t*<J r**rclull 
5435 Uao 
5935 Mad TV 
59,95 MaavMaa*k« 
54,95 Mlad*otf 
147,95 MmiL^IiM 
14935 Print* ivi tu I 
4935 PvpuLlPlai 

Slkai Strvkr 2 
49.95 Stm4H4ftirrl 
4735 Irh. rttriidi 
49,95 MMcKr«^ 
7435 



DV 
DA 
D\' 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 



19,95 

J935 
3935 
3935 
2935 
3935 
29,95 
39,95 
39,95 
39.95 
3935 
1935 
3935 
2935 
3935 
3935 

39,95 

2935 



ombat L4**Li 



4V 



3935 J^Ta^i g a 



Dennis 

DtrCkiu 

DcrPalridrr 

Dlt5Mkr 

DctrrtStKk* 

D1*p«tlb4r< 

Hero 

OocMalAtht 

D*Flct>C 

D««lui 

Dunrl 

»:tih>.MaiuErr 



4435 Mrttfl DA 

riu&ttt ^<**asp**tai- 

: 54 9gTr.dt^ da 

*^ LV J»#ni«Tra DV 

DV 4435 l':iuc.>n«!i,*i DV 

DV 79,95 Quack DA 

DA 54,95 Quarter pob DV 

R;drrC«p DA 

DA 5435 Sratid&uncfraJ DA 

15935 M%99rar 9v dv 



14935 GctTTlO 

SNE£ 
5935 a. -uf 
15935 
"7*, 



CD33 



Boy 
An£ rage 



54,95 mlitcluRbar/Buii 
159,95 AmJeVAtart Moutr 
49,95 51ZKa*r»-r*td 



DA 
DA 
DV 
DV 



r,;; Simon the ,,gs^^ 

Z Sorcerer DV-^?'?-^ 

6935 \Udmarkt DA 4935 Dki In dut rlo Aunur 



11935 
2935 
-935 



Innland ab 25Q r DM Portornl i Varka»*c 5^0 DM 

NadoaahaH 9,, DM OjlJ,- DM NachfultmrtrlitUw 

DV*Aa4ri nVuttHvDA- drutKhr AnWtluop'lV^ln V«rtrr*ltun£ 



4935 DI11 In nor rlo Autiux un» rrt 

Lfiilrnioua Wiiin.:i!.i 

Kuf doch aul an \\\ 



\ i!.!W,ni- ( -,i 1 !iit.flm-Ji nkbt lurratlg 



IrMUMwr ^irlir^Utii 



MUM/ 



dieses Formblaii efflpfiohlt 
UDS Ralf Fclcrck aus RheiiK 
/ur Arheetserleichtcniug. 

Sthjeta htihi Ihr ahvr WfrkHch 
kettie Atunde mehr, um Euch 

VOT vinvm Ijtserhrief zu 
ilriitken: ankretOOtt lutsjiillai 
uhsrhicken! 



Wiihrciid andcrc Computer- 
ZCilschriflcn /u M SpaD-Maya- 
/incn" mil nichlssagendcn 
Labcr*TcsIbcrichicn muiic- 
rcn unri wiedcf andcrc cin 

Prograram haupwfichlich des- 

lialb gui hewcrien, well es 
am PC laufi, liefert dcr Ami- 
ga Joker Monal fiir M*)nai 
KOlide Inlormalion in crsi- 
klassigcr Pfflseoiaiiotl ab. Kin 
besonderes Kumplimcni fur 
die Januar-Scilcnhicbc, denn 
ich habe besagic Scndungen 
ebenfalls veriblgl und mnch- 
le sic mil elnem leicht 
abgeflnderten Ziiai des Kaba- 
rcuislcn Hanns Dicier lliisch 

kommentteren: ..Dor Rcpur* 

Icr wcili niehis, kann aber 

alles erklltrenr 

Ein Anliegcn hubc ich noch. 

Urinal duch nial cinen Tesl 

alter Schachpn>graniHK\ viel- 

Icichl in Form OiOCS kleinen 

Turnicr*? 

schla^t Olaf Guide aus Hes- 

>ihvh Oldendorf vor. 

Man beikinki sich fiir this L*th t 
luu bt'Stftt in Ft inn cities ebett- 
falls ahgfwttmiehen* afwr nu/u 
minder klassischeti Zitafs: „ Fiir 
die vvwn isl cs Otaf Gaide, fiir 
die aiulertn der netteste LeStt- 
hriefautor der Well!" Emm 
Test tdler Schacltprognimme 
machen wir aber trotzdem 
nicltL weil wir so was Ahn/iches 
Ixreits gemaelti hidden - im 
Sonderhffi „Stratet*te'\ 




) Beim Test von „Chaos 
Engine 1200" (1/94) fielmir 

auf, daU der Screenshot von 
26 bzw, 30 Spielcrlehen kiin- 
dei - bcherbergt Ihr elwa den 
absolute!) Stick-Champion? 
2| FOr Kndc *)2 war das Spiel 



H BIack Seel" aus dem House 
Lankhor angekOndigt Bis 
/um heutigen Tage isl on 
jednch nichl ersehicnen 
habi Ihr es elwa wahrend des 
Winters an Huren redaktio- 
nellen Ofen verfliuen? Wie 
lief kGnnen Redakieure doch 
sinken! 

3) Kann es sein, doB die 
Freezer- A dressen von Corn* 
pulcr zu Compuier verschie- 
den .^ind? Viele der bci F-ueh 
abgedrucklen Adresseu funk- 
lioniercn bci nur niimlich 
nichi! 

4 j WilSt Ihr, ob es in nachsler 
Zcil erschwingliehe Freezer 
fiir den A 1 200 geben witd? 

5) Was sagi Ihr oigcnUich 
dazu, daU Michael die Adres- 
sen aller Mailbox- Writer an 
Freiherm \on Grovenrculh 
verkauft, um damit Brigiuas 
niichsten Friscur-Bcsuch /u 
finan/ieren? 

6) Was isi ein Genlock? 

So. die Zeii wird lanysam 
knapp. der lel/le Joker vvurde 
von den leise knislemden 
Flammen des Lagcrfeuers 
bereJIs zemagl - im rnir leid, 
aher liter drau&cn im Wald 
kann es nachls echt ungemiit- 
lich werden. Die Wolfe wcr- 
den Bleb auf die Dauerauch 
nichi mil lochens Bein 
/ulriedengeben. und die 
Auiobatterie reicht fcaum 
noch aus, den Druckcr /u 
speiscn. Na. ich schickc Euch 
mal glelch KWei l:\emplarc; 
eins /um Lcsen. eins /um 
An/undcn, damit Ihr nichi 
frieren muBi. 

mcldci sich Uwe Kurmui/ 
aus Jena nach dem geschei- 
(crtcn Aufschwung Osl. 

1 1 tj>go heherbergm wir dm 
Meister idler Khixsrn nm Stick: 
rJtichy der ROhfige** gilt land- 
auf* landah als Sehreckett oiler 
Jaxsuek'Hvrsteller! 
2) Wie tie/ Redakteure sinken 
Uinnen? Na. imgefiihr so tief. 
dafi \ie in Vicfenhaeh anfangen 
und in China wieder aufttm- 
dwn* Mit Mack Sect" lutr das 
freilich wenig :u tun, derm einc 
Ntichfragv bci LanUior hmchtc 
auch nur die hfomsatitm. dap 
in altenuicitster Ztii mil detn 
Nacbfolger von „Maupiti fir- 



land' 4 zti recbnvn set - dununer- 
wcisc ist das auvh siium wieder 
an Vierteljahr hen» 
$)Jc nach SpcidwraiLslxut kiin- 
nen \ich die Adressen in tier Tat 
tindera* dock ixt dax die Aux- 
naiutte van der Re get 

4) Freezer fiir den I2i)0er salt 
es zswr denviiichst gefwn. WQitn 
genau* \teht ober ebens&wemg 
fest wie der /Y<»tf, 

5) Wax sollen wfr sclum sagen? 
Besxer 90, alx wenn er ims das 
Geludt kiirzen witrde! 

6) Ein Genlock ist ein Stiick 
tlanlwan\ utrt i& Cottt/mter- 
grajiken -texte etc. in VidetHttsf- 
nalunen tinzjdnndrti 

Nach ein kleiner Tip fiir Wald- 
laufer wie Dich: Schau Dich 
mid iMt gone in der Nahe map- 
le fine frewtdliche Seniorin in 
eineni Haus am Lehkuchen 

lMl)Fl? JJltt' f)Ff? 

mm mn 



Da ich nun fiir ein Juhr in 

den Staaten bin. werde ich 

Huch mal einen hrandaktucl- 
len Lsigeberichl /uknmmen 
lasscn. Zuersi drei Worte 
/urn Amign-Spieleungebul: 
Es gihl kerns! Und wic man 
Junius schon erahnen kunn, 
gibi es uuch keine Amigas - 
ich war schon in alien tlcnk- 
haren Laden, habc aber kauni 
elwas aiilgciricben. Das wird 
wohl icilweise an den schr 
nicdrigen PC-Preiseii liegen, 
aber selhsl die DOSen miis- 
sen sich hier den Konsolen 
beugen. Wenn man ein 
wenig herumhorchl. slelll 
man lest. daB heim Slichwort 
..elektronischc Spicle" nahe- 
zu jeder sofort an Sega oder 
Nintendo denkt. In den Zflll- 
schriflen fiir Videogames 
waren neulich allerdings 
Beriehte iiber das CD 12 zu 
linden - das ein/ige Pro- 
gramm jedoeh, das in dieseni 
Zusammenhang vorgesielH 
wurdc, war .James Pond 2". 
ein oplKch und soundmiillig 
/Avar gules, wegen zu langsa- 
men Scroll ings aber nur 
schlechi spielbares Tell* Rnt- 
sprechend sahen die Teslhe- 
richle bus.*. 



Ganz anders offenhar die 
Lage in England; ich habe 
hiereinige Import-Magazi- 
ne* in denen die M Freundin" 
in hochsien Tiinen gcloht 
wird. Kein Worl dagegen 
iuiii PC. der dahcim in 
Deutschland ja cine gewich- 
lige Rolle spielt Tja, auf der 
Insel muli wohl das Amiga- 
Paradies sein.., 
SCUfzl Jan Grunow aus Ber- 
lin, der/eil Ainiland. 

Dtifi in England dm Amiga-Do- 
rado Ueffi wagen wfr zu be* 

zweifehi denn this Heat ganz 
klar in DeutschtantL WO es den 
pasxenden Joker giht! Dap die 
USA dagegen auf dem Konstt- 
lethTrip strut zeigt sich bei je- 
der CBS anfx neue - aher dart 
hiiii man ja attch einen Ham- 
burger fiir den Gipfeider Kttch- 
kunxt„. 

mmi villus 
mm 



1 ) Eure Januar-Seilenhiebe 
gehen vollkommen in Ord- 
nung: Noch schlimmer als 
nDas flackernde Inferno" 
war der ..Krieg im Kinder- 

summer"! 

2) Wagl es nieht noch ein- 
mal. die Demo^Galeric weg- 

zulassen! Wann bringi Ihr 

endlich das Denio-Sonder- 
hefl? 

3) Isi ..Kmpire Deluxe" fiir 
den Amiga gcplanl? Und wie 
Stefal es mil ..Master of Ori- 
on". nCastles ir und ..Indy 
Car Racing"? 

4) We&halb entslehen iiir 
unsere „Freundin" inuner 
mehr Plattform-Games hzw. 
primitive Ballereien. wiih- 
rend Simulationen und Ad- 
ventures hcsiiindig seltcner 
warden? Lohnt es sich fiir 
einen Stralegen und Si- 
mulanlen wie mieh eigenllich 
noch, auf den I2fl()er oder 
das CD 32 zu hoffen? Oder 
wiire die dumme DOSe ange- 
sagt? 

5) Gibi es auBer ..Gunship 
2000" und .Thunderhawk" 
noch andere brauchbare 
Heli-Simulationen? 

6| Bring! hilie bei der Aklion 



Wir suchen 

den/die junge/n, dynamische/n 

Video-Game-Spezialist/in 

zur Verstaricung unserer Markeling-Abteilung. 



Commodore 



Met AMIGA CD" haben wir im Video -Musik-Spielo-Markt oin Pro- 
dukt eingefuhrt. das technologisch an der Spitze steht. Zur Un- 
terstutzung unserer Marketing- und Vertriebs-Aktivitaton suchen 
wir elne/n Mttarbeiter/in, die uns in Frankfurt tatkrailcg unierstutzt. 

Die Aufgaben; 

Beobachtung und Analyse des Video-Game-Markies. Kontakl- 
pllege zu den entsprcdionden Soltware-Hausem. Publlshem. Sotl- 
wartj-Distributoren und dem Fachhandel. Kommunikalion nach in- 
nen und auRen Ober Trends und aktuolle Soltware-Enlwlcklungen. 
Konzeption und Durchfuhrung von Verkautslorderungs-Aktionen. 
Unterstulzung bei der Ausarbeitung von Werbekonzeptionen (Or 
den Bereich V)deo*Games r 

Die Qual iflkalion; 

Die Bewerbenn/der Bewertoer sollte iiber lundierte Kenntnisse im 
Video*Game-Markt vertugen und ein sicheres Gespur fur Trends 
milbnngen. Kommunikationsfahigkeit nach innen und auOen so- 
wie Marketing^Basis-Wissen setzen wir voraus, 

Wenn Sie zwischen 20 und 30 Jahre alt sind und einen in- 
leressanten Arbeitsplatz mit Reiselatigkeit und viel Action suchen, 
reichen Sie Ihre Bewerbung m(t den ublichen Unterlagen bei un- 
serer Porsonalabteilung ein. 

Telelonische Vorab-lnlormationen erhanen Sie unler 069/66 38-1 57. 

Commodore Biiromaschinen GmbH * Personalabteilung 
Lyoner StraBe 38 - 60528 Frankfurt 



i SPARSCHWEIN-PHONE 



SPARSCHWEiN^AX 



0391/54190001 0391/5419004 
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AMIGA CD 32 ■ DIE POWERCONSOLE 659,- 

CpCorn* Cc«*c*«,0m4»eSp^e<IC0'On^HMfcoKaft>en.HMlvt i 

CD 32 GAMES 

Ptt^all Fanltteie* CD ID Gonoralwn /ZOOL /James POND tl /Alfred Chk:*nsn 
/Scrolblo Soccor ^Uberatioa Worph /Arabian Nights /SloopwnlVtfr /Now that o 
what I call Qames 1^2 /Deop Core /OverKill * Lunar C/John Barnoo FooTball 
/Lotus Turbo Trilogio /Labyrtnth o Time JPiraloe Gold /Troll* ft F X /Pholoworto 
jMajui Arenas /Casttes 2 / taufvnti N*\m$£h&nungen WH 

AMIGA 1200 

AMIGA 1200 HDD 120 

win ob«n f mil 1 30 Mbytt 2 4 5 2eH Pclt* imc ir»v n 

AMIGA 4000 

Wotloro Models ««^ An»apo 

Monitor Commodore 1084 S 
Monitor Commodore 1942 

W* Color D.:i!fnOotittf' o^mSWrto VooUrior 
uplimil fjr A 1700 /A^OOD 

HP Deskjet 510 

Modem TKR Speedstar 144 

■ i . l-^ K-vr:ut'j!.-j #x1«t«« FMTodOT uO moo Qaud , MN*>M 

AMIGA Workbench 2.1 
Activity Pak 

Opa*r*t4 ACA.Amwrtiel AGA ,N*|jaiM*nfl«a ADA 



ab 



585,- 

1098,- 

2250,- 

385,- 
695,- 

578,- 

398,- 

85,- 

130,- 



SUPfMMlHOO lf Gmndgerai ab 



180,- 



Weitere Hardware und Games zu Superprelsen I 
StetKiirifll^ Elektronik-Versandhandels GmbH , Magdeburg 

Afipreisang m DM, zzrjl FrBcW'UV<npi^un^p^sc^.-Lje**jnjn^ NN- AngebcM 
frniiif* Nr .-»ri - irrtunv-T voibohallen - Es gallon unsoru AGBn - AMIGA , CommoctorB 
und Super Nintendo o**doir»0Otr W.iren^e*Dhen 



Medio Point 



Verka 
Ankauf 

Tausch 




Berlins neue Dimension fur Games und Zubehor 
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A Trtm ConftttMi U#( 

Ai9cOnr*f*jcn;' 

ArttAAX^ 

Amintft 

£V#* bid Dtf ' 

Cn^T^M*^ ? 
GVTCfl F<WB» 
CrtSpcl 

Pgtg 

E »*< J - * ■ i r ; i ■ n ■ - 1 1 - ru >■ 

CHpitaDV Ho*0 



39 99 

4b 79« 
7991 

6?^ 
0935 

0995 

«95 

59.95 

99.95 
£9.95 
fe>95 
70O5 
79 95 



■-T.. 

&*arrtP«Jt 

Jjtwc; Pat* 

R*»tj» Oipi I Q ■ 

RtJtfTOut 

If^kr^OtStrakl 1 

rmvgtr 1 






W95 

99.95 
79.95 

711.9* 

pit v 

sure 

69.to 

■J. r - 

99 H » 
99« 

■'- 

79W 
TV 96 

».*» 
79,99 
■ ■' Dl 
7»Q5 
W05 
»95 
W.95 
79.95 
59.95 

r I ,, 

09.93 
T9.9S 
79 t « 
fla.K 
59*$ 
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£a(* A Diunoy 
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5#tW Th9 ScrCnref 

Sfl*wam Uwmqw * 

fyvKaie CWa Do* * 
r.FJt " 

Iomal> 
VAVigCoflTnif*Jt*i«) 

INMif Osrctt 



WW 
T9.99 
09 « 
69 95 
«995 
BS«1 
7995 
59 95 
7*94 
('■■>'. 

r#os 

71.95 
iP 9% 
3*95 






fQSr-F* 



£90*2 

Games sp«icll lur A12W 

1C60 
Bunrtaw 



-19.9!. 
09.9t 
T9 t « 



7fl;95 
9999 
99.9* 

79.05 



ifto^ IWSncnt 



ttn*5 

79^ 



H>95 



Ap¥JlCt»3^;Am^iJ'^ii;KirT>ICDnCWf i-M 



Joysticks 
toircoiGrAva Sanx Pal 



_C"^t"<*T'n <i f**v *Ai*> !»**'» 

Corp****! 1*0 Utt d*a* 






49.95 
59,95 

79.95 
39.91 

J5.95 

7,95 
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^ Teiefon {030)621 60 21 

Totetax(030)62290 15 
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Prelshils (sQlanQ gygrral^ichU l 

1WJ »95 



nunfft t.p i 
Dana Cr»»k 
SAnttt^Mi* t90 

fti-VAJi*. 

CtnitS <*x" if 

Daairt K/^Mfc Of Kiynn 

EnAn Hug^M Ki>»tm( t«nl ?1 wur 

F-lTChiiW^B 

M9S)Mirir<H?ft* 

nfcion 

FuLwi AJituin f>*A 1 

Fafcan Alston Dt* 2 
Fhrsn O* F*p«cn 

CbiFiaGcU 

Ham C**ti a 
MirtFwrVdOcvitnr l t ? 

bMWltU 

IncWiniJonwa 

WMn«poAi0D0 

Kdn 

All Tj'h plnUCA 
U«ITV 
AJaTChetlvi Unlnl 

Mi»*.yLil«nd 

riortiiAfMiti 

Ct«' j'»j* HatTw* 

PAdMd 

pA7Tuni« 

Mm 

FS^m^i A p»- iti ttu U Umlt 

nai&h F<r T^b Stat 

FVTVf*2 
G«nvt«&>xoi9Z/V3 

'jtbfft ' --, ■■*- . 
51m Ant * 
film Earth* 

f»titMj«to* ? 

Site* 5|t*^ ImaJm 

TtarTvil^ 

UhmaS 

1VWF Wra«0#mai7Ja 

Ziifr Ai«i£ *(nirhen 



Computer 

Amiga 1390 m 

A^tuti Igt rtuma £l0 M9 F m.* <i.-- 
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517 Ml RA.U tiwfltvfl ml Uth Lr A5UU 
ciiThtrna 3 5'-D^U*tarkUlu^ 
C^flOM (Or A»0U 

l*4Ut ftji 9lir A/Tif AU 

SCJrtucisJ iA-*9*an TV i-*l !k*rt b.i?4* 
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Fcn>n^ f*it t> tl«* juj*** ^ctpofla MCh un«Trt 

G**a-nkvflt>j lm AAIIOA «nt 
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VvruttJunltm e S9 t—i Vwlurtv 

Ab ?M!> inraasDi i MJ*/A , #t» 
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Modia Poini Verlriebs GmbH 
JonasaWQfl 28 

12053 Berlin (NeuKOlfn^ 

akluolli- Angoboto: (030) 622 &5 26 





Lesertcsi mchr Konira-Mei- 

nungen! 

7) Ui H E»ic 2" am SOOer 

wirklich unspiclbar? 

hagcli Marcel Lembke aus 

Deibow seine Frogea hcrun- 

ler. 

If Slimntt tmffaUend! 
2) /)iV Demo-Galt'tit' isija nun 
niet/er regehtt&fiig wit wn dvr 
Pitrtit\ alter gltU'h fin Demo- 
Sotuleriitft?! Ktnnst Da den 
Spntch vom kleinen Finger und 
derganzen Hand? 
.'J tt Cos!lt\s ir WUTtk erst tffb 
limgst fur this CD** veriifffitt- 
Uchu die tibrigat Sfwte solien 
dt'twtiichst zitr Umwtzung frfi- 
gegeben werdvn. 

4) Daft Phtttfimth Action derzeit 
tun Amiga angesagt hK stimmt 
ZWOTi doth solltvsl Dtt dttriitk-r 
nicht gntl vergessen. daft High- 
lights Wie *Die Siedh'r'\ *C&h 
nonfothier*' otter ^Bvneath a 
Steel Sky" sogar znerstfiir die- 
sen Reehner verdffentlicht war- 
den! 

5) Htichstens das alte tt Gtm- 
dup*\ das mamentan Uher dem 
Budget-Mark (Kixx. 39.-DM) 
kreist. 

hi Cenu\ hloft erfialfen wir 
knum wlvtie* Kein Wttnder: Un- 
sere Tests shut halt goldrichtig— 
7) Unspkthar Lst „EJite 2" am 
fQtier keineswegs. man muff 
hlnft die Details der Grttfik or- 
dentlieh runterregeln. Schoner 
tvirddas Game dadurchfreiheh 
nicht genule. 

waxamsB 

nfnumtn 



Sind wir denn wirklich uile 
so brulalc Brulalinski-i, wie 
das Fernschcn behauplel? 

Blofi wcil wir gcroe mal 

^Lemmings", „EliiC 2 % \ ..Die 
Siedler^f „Aufschwung OsC 
oder „Ansioli" spielen? 

Nil, sind wir nicht - jeden falls 
bis aul ein paar Ausnahmcn 
Wie /-B. Bmrk Oder Michael 
Wenn diese TV-Frii/en nuiUr- 
lich bluU aul\.Mt>rlal Kum- 
bat" slarren. isl OS schnn klar. 
dalidiescr (iindruck enlsiehL 
Gcradc die obengenanmen 
Games verkaufen sich frcilich 
in der Kegel viel hesser als 



irgendwelche Priigeleien oder 
Ballerorgien. Doch selbM 
wenn ich mal „Strcei Rghler 
2" /ocke, hrauclien die Omas 
auf der StraBe noeh langc 
nichl urn ihr Leben zu ban^ 

gen-., 

versprichi Sasehu Renn aus 
Ahrweiler 

7a Du hlvihst vielleicht tmiz 
dieses Tenfelszeugs friedfertig. 
idx*r was ist mil den vielen Ktm* 
solen-Kids* die denuuicitst 
schwer lx*waffnct die Sendezerv 
tralen stiinnen werden? Matt 
miichte diesen auf cittern 
Augc hlmdcn Meinungsma- 
chenx heitn Fentschen fast gUn- 
nen* daft sic mit ihrcn an den 
Haarcn herbeigezfigenen Wets* 
heiten mal recht Mudten. was? 

MUW6W1 



Licbc Mehlhox, ich finde, 
dab der AJ das Themo 
„Qewall in Compuierspielen" 
nicht ernst genug nimmt! Ich 
/urn Blei-Spiel finde diese 
fffrchterlichcn Kriegs-, 
Actinn- und Ballerspiele 
wirklich schrecklich, denn 
oflmals brcchen Gcgner bei 

solchen Program men nichl 
etwa bluiflbersirflmt zusam- 

men fwie man eigenllicb 
glauben sollleL sondern sic 
explodiercn einfach. Ja» wie 
soil man sich denn da ein 
realislisches Bild von einem 
qualvoll verendenden Bosc- 
wieht machen, wenn man 
nichl live dabei isl? Wie soil 
sich unscrc Jugcnd da je in 
der Wirklichkeil zurechlfm- 
den? Deshalb lordere ich 
hicrniil die BPS auf, nur 
noch blunriefende Aciion- 
Games /uzulassen. Spicle 
mil pi»ssierlichen Tierehen. 
die man durch einen llopser 
mil dem Knuddel-Helden in 
eine Bnnusbananc verwan- 
deli (was filr ein grauenhafies 
Schicksal!) hingegen gnadeu- 
los zu indizieren. I loch- 
schlachlungsvolL Jan Wiib- 

beking. 

So formvollendei verabschie- 
del sich besaglcr Jan aus Nie- 
dernwohren, 

Hoilu uteres stmte nicotic! Aher 




die isr ja Iwfutnntlich grtnu 
wiihrend die Praxis schon hint- 
rot ist. Dither unser Vorschtag: 
Iht schttappst Dir Urorks Kadi* 
und uttienutmnst mit Gleicbge- 
sianltv einen Bildungsaitsjlui; 
ttach Bonn ztir BPS. Oitrl Itiipfi 
Ihr rjterst alien irttten auf den 
Kopf. und wvr mit niclu in 
eine Honusfmnane vcrwwuttit. 
kricgt den Kniippel iiher den 
Scheitel gezogen. Solhen die 
Studienohjekre dttntt hluretu 
hast Dh rcdu gchoht -foils ste 
dagegen vxptodieren< outfit Iht 
Dcine Ansicht halt nmhmals 
iiherdenken... 

wmm \ai\imm 



Klare Sadie, Werbung inuB 
scin, aber es ist eben ollcs cine 
Krage der An und Weise, left 
weill. dali Ihr redaktiunell gar 
nix damil /u tun habl, aher ich 
schreibe Kuch irol/dem mnl - 
vielleichi veroffcntliclu Ihr 
den Brief, und dem cincn inler 
andcrcn Werbe-Maeher 

kommt er so unter die Augen, 
AIs Anscliauungsbeispid nch- 
mc ich ma) das Januar-I left. 
WDbd abcr alle ubrigen 
genausogutgeeignei waren. 

- Seile 2/3 von Sunflowers: 
reehl gut. priigl Sich ein (auch, 
vveil die das schon seit Mona- 
lensodureh/iehenl. 

- Seiic 8 von Mill lander; 
sehlechi, toialcs Chaos, kein 
Bliekfang. 

- Seile 1 1 von Digilal Integra- 
tion: DurchschnitL fUr eine 
gan/e Scilc zu langweilig. 

- Seile 15 von Max Design; 
niclu iibd, klarer Aulmaeher, 
Top-Bild. 

-Scilc 17 von Gremlin: trotz 

aggresslven SliK eher lang- 

weilig, 

- Scilc 19 von TM A: atvlol 
Tex), uninleressanL 

- Seile 25 Von Magic Bytes: 
inicrcssanics Thema (wenn 
ricluig vermarkici). hferabor 

vicl /u dunkek falll niclu auf 

- Seile 33 von An Depart- 
mem: klar. wil/ig. originelL 

super! 

- Seile 37 von Euch: nichl 
schlechi. aber irgendwic Ichll 
dcr t .ReiBer*\ 

- Seite 39 von Bomico: oben 
gilt, unlen ode. 



Tja, und so gehi's immcr 
weiler - olles in allem doch 
sehr durchwachsen. Viel- 
leichc glatibl Ihr. daBcs Euch 
wurschl scin kann, abcr ein 
gules Magaiin kann durch 
gutc Werbnng nurgewinnen! 
nicinl Jan vom Hole (mein 
Gnu, schon dcr drille Jan 
heme) aus WerdohL 

Ihtfi Heft und Heetuisgcher <je- 
der a^f seine Art f ran Werlntog 
praftiieren. 1st unbestriiten t otr- 
glekh sowohl Dcine Aufziih- 
hmg ois atteh dcr Begriff tt gitt" 
hier doch weirgehend vom per* 
siitdiehen Geselmutck ohhtin* 
gen Dcnnoch fonden nvV Peine 
Ausftihntngen sehr interessatU 
and soul schon gcsfxuml oh sit' 
Ih'i den Inserenfen eine Retikfi- 
on hctrorntfen. 



Noch bin ich Amiga-User, 
moehie aber gern auf einen 
VC umsieigen. AIs allcr Sier- 
ra-Fan habc ich naliirlich 
jede Menge Original?, die 
mir an der DOSe nichis mehr 
niii/en wUrdcn. Andcrcrseils 
sincl geradc die iilieren Sier- 
ra-Games wohl kaum noch 
ZU kricgen. doch nun habe 
ich mal gehorl. dull manche 
Finnen Amiga-Originalc in 
PC-Originale umlauschen, 
Machi Sierra das uuch? 
hoffl Jan, iih, Jerome lluwe 
aus Berlin. 

Toisihhluit bieten manche Fir- 
men einen sokhen Service fiir 
System- Umsteiger, atlerdings 
tneist gegen einen kleinvn Qho* 
tux -fiir Sterm solhext Iht Dich 
diesheziiglich mit dem dent- 
schen Vertrieb Bomico in Vtr* 
hindtmg setxtn AIs Altentafive 
ktinntest Du Dich bei Kixx XL 
umseheru WO die often Games 
dcr Company derzeh als preis- 
werte tiiufgt'tsoft nat aufgelegl 
wettUru 

mmom mem 
Km 



Wann lernen die Raubkopie- 
rcr endlicln daS ihr Trciben 
den Tod des jewcils bclroffe- 




Skat Deluxe 2 ht ein Sfatspirl der neurit (lenemtiott am Stefan 
Ossourski's Sclmtxtruhe. Ztttfi eomptttergesteuerte SkalbrOder, 
derm Spiefafakt Sie vcrhliijfen wirtl* itehen Ihnen zur Verfugung. 
Ob Regthkiti Bierttich oder Rumsch - dieses IhugmmM behemeht 
idle venehiedenen SpieLirteth 

Besotiders hervorzuheben; Skat Deluxe spielt nach den neuesten 
Regeln der Deutsehen Skatortlnung. Es Stthen Ihnen idle mtr 
erdenklichen SpielrnSglichkeiten znr Verfiigung, vom »C*rund 
ouvert" tiber Jiatmclr bis zu n Backrundrn'\ Dabti kmtnen Sie 
sethit fmtimtnen, wann eine ^Bockrunde" gespielt wird Durch 
vide Optionen ist es Ihnen ntog/ich, die Ifegeln zu wrdndertt, urn 
so z.B. mit vKonrrtt"* „Rc" oder mit »RiOmch" zu spielen, Spiclen 
Sie Skat, wit Sie es an Ihrem Stammtisch gewolmt sintt 
Der integrierte Spieler/iwr maeht a Ihnen mdglich, die Karteu 
nach Ihren eigenen Wiinschen zu cerfet/en and das Spiel zu 
wiihUn. Sie kannett so alle Spiettypen tntinieren, und dabei jetles 
Spiel mehrtmds dttrchspiclcn. urn versehiedene taktische Konzepte 
auszupmhieren* Machen Sie sich jit fir Ihren uiiehsten Skatahend 
und trrbliiffen Sie Ihre Skatbrihfer durch Ihre neue Spielpraxis, 
Beste/hNr. 225 



Drachensteine 



Drachmteine ist ein uraltes Spiel fur das Sie strategisehe Filing- 
keitetu eingutes Geddehtnis und am) ein wenig Gliivk bcnStigen. 
144 Spielsreine battert sich ror Ihnen auf in eiuer Figttn die ah 
Mrachen" bezeichnet winl In jedem Zug des Spiels mUssen Sie 
ein g/eic/rartiges Paar mtr Spiehtehten entfernen, bis der Draehe 
komplctt entfentt ist bzia hh kern weiterer Zug mehr mSglieh ist. 
Dntehensteinc ist ein Spiel mit hohem Suehrjakton das Sie lange 
vor Ihren Amiga fesseht wird. Bestell-Nr % 2M -** - 




InLmd: DM -*,- V-Sdwh DM B^Ndt&uitrm 
« >\wIa>uI: DM A- Y-SdWk DM 25,- Sachn^tme 
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Stefan Ossowski's Schatztruhe 
Gesellschaff fur Software mbH 

VeronikaslroBo 33 

45131 Essen j 



^#4f5tfc\Yi\ Telefonl0201)78 87 78 
MnHlkX Telefax (02011798.147 




nen Rcchncrs bedeutcu 
kan n? Wic ich geMchcn 
muli, habc ich Jamais am 
64er auch niubkopiert. unci 
dieser Compi ls( nun wirk- 
lich miridcslcns sehcinlol- 
huuplsiichlich nalurlich, weil 
die BniWioldung ihn uhcrhuh 
hul, aher er hatlc /umindeM 
ein wenig lander leben kfin- 
ncn T wenn nichi noch jedes 
popelige Billiggamc x-mal 
kopiert worden wSre! Sowcil 
CS mich betriffi. habc ich 
chcnfalls icucr dafiir bc/ahli, 
da ich /u den ersten gchorlc. 
die hopsgennmmen wurdcn. 
Und die Moral von dcr 
Geschicht*: Raubkopicrcn 
lohnl sich nichl! 
DaVOfl abgeschen wcili ich 
noch aus meinen damaligcu 
Progrumiiiicrcr/citcn (Demos 
und so), wievicl Arbeil in 
eineni Programm stecken 
kann. Und so ein Program- 
micrcr will ja ohnc Zweifel 
auch leben; wenn er seine 

Brfitohen daraii nichi mehr 

verdicnen kann, wird cr cben 
Schipper odcr Bauer - grau- 
sigc Vorslellung! 
plauderi ein Unbckannlcr aus 
Beckum aus dein Nifhkiist- 

ehen, 

Utuscftt>! den Wortat tier Wets* 

heiu Ihr Unwissendcn - der 
Mann aus ttecknm luir niimlich 
vatlig recht! Aher vielteichs wird 
jvszi ja altes besxr, weB mft 
dem ..Software Mwutger" WW 
A't'jjfai jeder setbst nachvollzie- 



hrtt hum, wie dcr Hose in eitter 
Spieleschmiede wirklich Idttll,, 



Das CD* 1 - isl kcin Amiga und 
nicht wtirdig, dessen Namcn 
zu trageii! Siall dessen isl es 
cine Konsolc. die \oi\ Com- 
modore bloB unier dem Ami- 
ga-Namen vcrschcrbelt wird, 
weil das einen groBeren Ver- 
kaulserfolg verspricht. Ich 
bin von liuch schr cnltauschl, 
weil Ihrdiesen Unierschied 
olTenbar nichl bemerkl habt - 
sons! wiirdel Ihr die Tests 
filr dicse Konsolc doch im 
Mcgablasl ubdrucken* Halls 
Ihr jet/1 denki, ich hatie 
eiwas gegen den Foruchritt, 
so scid Ihr schief gewickell, 
denn ich freue mich z*B. sehr 
lihcrdcn I200cr und 4000er. 
Das sind moderne Amigas, 
aber cben immer noch Ami- 
gas, Deshalh dcr Aufruf an 
alle alien Amiga-Fans: Boy- 
kotiieri dtese Konsole unier 
falschem Namcn! 
Noch ein anderes Problem: 
„Ansti>li" sliirzl bci mir 
regelma&ig ab, bei meinem 
Brudcr dagegen luufl es ein- 
wandlreL Wilit Ihr Rat? 
grtibeli Konsolenhasser Jens 
Klawon aus Wardenburg. 

Ersiens dntcken wir Tests fiir 
das CD*- ja lalsdchlich auch in 
, , Megahlust " ab % zweilens 1st 
die Entianschung ganz aufimse- 
rer Seae: Du hist es dock dcr 



sich van Aufieriuhkeitcn tiiitschcn 
falsi dam toiler den Kmsoten- 
Kletdciv steckt beim CD-*? gi&iz 
klar em tleicln tmfyemtMur) 

Amiga I2(X)! Was gtauha Da 

wohi narurn die Splele fiir das 
CD** auch am t2G0cr laufiv, & 
bald (las entsprechende CD- 
RQMerhtiUlkhia?! 

Van Prahlemen. die t .Ansfojr 
offenbar mil gtmz Ihwtimmten 
Amiga- \tadellett hat, haben wir 
inzwischea schon after #ehiirt - 
wir cmpfchlcn. mal direkt hei 
Ascon iHuh:tthake*L 

mm imn 



Michael, ich liebe Dich, denn 
Dein Statement be/iiglich des 
CD 32 im Februar-Editorial 
sprach mirausdcrSccle! Ich 
bin namlich stolzer Besitzer 
Bines ganzen Amiga-Puhr- 
parks und fand es damals 
schon toll, dali Ihr CDTV- 
Games gctcstct hahL Gcnauso 
bin ich jetzl iiberdie Tesibe- 
richie zu 32er-Spielen ent- 
zuckt, sons) muBtc ich mir 
namlich extra noch das Mega- 
biast zulcgen. Nell landc ich's 
aher noch, wenn Ihr genau 
;uigeben wilrdet, ub es sich uin 
dcutschc Versionen handcit 
und wie es mil dem Speichern 
von SpielsUinden ausschflDt 
bitlct Sebastian Greiner aus 

Wiesbaden 

Wiv Du auch in dieser Ausaa* 
be wieder sehen kannst, Ueht 
Mii had Dich auch - td/er* 



dings witrde er Dich besdmmt 
noch mehr lichen* wenn Du 
Dir trotzdem „A1vgahfast" ztf- 
lei;st, Und so ne(i t dajl wir 
DittKt wie die Sprache des 
Spiels and seine Speirhrmtiig- 
lichkeiten im Text erwtihnrtt, 
waren wir doch eigendich 
schon fjmnwft ader? 

mimoi, mm, 
voumtwsiM 



Dies isl dcr Moment, Huch 
einmal mchraulzufordem, zu 
Kederkiel und Sklavenblut 
(fur Pazifisten tut's auch ein 
Kugclschrciher) zu greilen 
und uns Boer Her/ DUSZU- 
schtitten) Anregungen, Vor- 
schliige, Fragen, Lob und 
Krilik werden gcrne enlge- 
gengenommen und fasl so 
gernc personlieh hcaniworieL 
Rs sei denn, es liige kcin 
ROCKPORTO (Ausliinder 
verwenden lulcrnationalc 
Anlwortscheincl bei, dcr 
Absender ware nichl zu cni- 
ziffern, odcr dcr Schrieb 
wiirde sowieso deninachsi 
hier abgedruckl. Als*» wemlei 
fiuch hiiie bald, reichlich und 
vetrauensvoll an nachstehen- 
de Adresse - auch du 4 mein 
Snhn Brutus! 

JOKER VERLAG 

„MAILBOV 
BRETONISCHKR RING 2 

I)-K5A30GRASRRUNN 
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lull L'lni.-<l<i E^er 




Alien 3 DA 4600 

Alien Breed 2 0A 46 00 

Ambefmoon DV 69.00 

Anslois DV 66.00 

Apocalypse DA 49 90" 

AufschwungOst DV 6190 

Cannon Fodder DA 53 00 

Combat Ait Palinl DA 6100 

CoolSpol DA 65 90 

Crazy Sports Football 0V 55 90 

Cyberpunk DA 55 90 

Der Schat* im Silbersee DV 79 90" 

OieSicdler DV 79 90 

Ooglight DA 66.00 

Ooolus 0A 5? 00 

0une2 QV 5500 

Elite 2 0A 53.00 

Excellent Games DA 6190 

MUANighlhawk 0A 67.90 

FuryoflheFurries DA 55 90 



ESSER-SOFTKOLN 

Goldrasiinenwi-H M 
50H2!) K61n 



Globdule 
GoaliKickOlf 3j 

6oblnn;3 
HMbfck 
Hired Gurii 
Jurassic Paid 

Kingmaker 
Kings Quflit 6 
Kolumbus 
Mad News 
Mortal Combat 
Mr. Nun 
Pontfiousc HN Deluxe 



DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DV 



Pinbull Dreams & Fantasies DA 

PinballFantasiesA1200 DA 

Piua Connection DV 

Sack b Destroy DA 

Scektt Destroy A 1200 DA 

Stardust DA 

Tornado DA 



54.00 

54.00 

G7 90 

67 90* 

61.00 

5590 

6700 

6190" 

72 00 

6790* 

53 00 

4990* 

5590 

59 00 

5790 

7990* 

3B90 

4100 

38 00 

5900 



Turrican 3 
(Iridium 2 
Winter Olympics 
Zeppelin 



DV 
DA 
DA 
OV 



63 00 

63 00 
67 90 



+CD32+CD32+CD32+ 

Alfred Chicken 0A 4600 

Chambers olChaotin DA 65 00 

Fire Force OA 55 90 

Jurassic Park DV 61.90 

MicroCosm 0A 6790* 

Nigel Mansell 0A 56 00 

Pinhail Fantasies 0A 66 00 

Pirates Gold 0A 6190 

Seven Gates of Jamuala DA 55 00 

T.FX 0A 67.30* 



Wf wsondon ousscniieOiicn 

tm SicfterhelrsKarlon 

oPne MeftrKosten 



f Denfbus im Angebot Arnvendet- 

sofrworo. somo Soflwaro fur 

anOoro Computoiyyorm? 



+ + + ZUBEHOR + 

Leerdisketten I Oer 
leerdiskettenab 100 Sick 
Exlemeslaulwerk 
512KBIurA5Q0 

1 MB fiir A600 intern 

2 MB fur A500 intern 
400 dpi Ma us 
260dpiMaus 
OPTOMausincLPad 
Oireciory Opus V 4.11 DV 
Final Copy II DV 
Final Wrrter DV 
TurboPnnt Prof 2 0V 
X-CopyB Tools DV 



+ + 

7.30 
700 

125.00 

BS00 

99.00 

229 00 

35.00 

2800 

70 00 

119 00 

16900 

289.00 

139 00 

74 00 



(JMtOUU.IJPSDy It* 00/ Au^ndnur^jiUi!^p«iEC*S*i-«xOM l/OO 

SoSQtlVKiraJitiOMItba /Bt!Mirfwt*rnir^iinMiw»irifddsM/av(i«ir#nhUiHJ) 

'boiD 1 i l< I' ;i1 ■ [*ii*rtii*ctchmdfl4ofc I ■ 

►'■■ ( , Jl \ 1 jI ]> ' J < I ■ ' l L*h h. ■ . till 



TbleToD : 0221/58 61 17 
Tblefox : 0221/584946 
HTX ; ESSKR#SOFT 




So siehl Kure /ukunft als Ahonnenl Bus: Ihr 
hekommt den Joker dunn schneller und 
preisiitiitsliger sowie ein voll spielbarcs 
Mega-Demo von Virgins Zukunfls- 
Adventure ^Beneath A Steel Sky" oheti- 
dratn! 

Rusigc ftikuiilisuussicluci. yaranliert allein 
solum die Piviscpipaniis^dctin ini A ho kostcn 
die ID Ausgaben rines Johns nursovicl wfc 9, 
nOmlich futurislisch gtinslige 63.- DM (Aus- 
land: 75,- DM). Die Hefte werden dann /u- 
kunllv und weUGRtitiKT in uniwcllliviindlichcr 
Vcrpacktin*! diivkl vnm Briefiniger an die 
HausiUr gcbeamt, nocn ehc sic am Kiosk 
maicrialisicrvn. Damil nichi genug, denn aascr 
Gcschenk an allc Ncualxmncuicn cnifiihii Euch 

pCTCtinlich in die Zuktmli; 
Es ivnrtii cine volt spiellnire (tlculsche) I)e* 
moventon von BENEATH A STEEL SKY, 
dcin hrandneuen Adveuture-llii von Virgin. 

Tnd wcr hruucht nodi Lucas Arts, wenn 
wfc Iner eiin? milreiHende Ncicnctvficlion- 
Si»r> UIrt den Screen Ilimmeri, dcren Spit- 
/enynifik und Megasounds jedem Jtlade 
Runner" zur Hire Rcrciehen wflrden? I .nlSi 
I- nrli also die kcrftlgcn Kiils^l und die In- 
novative IfcmitziTliihruiig unserer akfucl- 
len Aho-Priinne nielli enluehen, es kimnle 
Kuchleid tun! 

Ubrigcns: Ahomticrcn kann man audi in Zu* 
kunli noch, das Mega-Demo von ..Beneath A 
Sicel Sky" gihfs allerdings nurdicscn Moittik 

DafUrdilrlen Abonnenion zukfinftig beijeder 
Abo-Verlflngcrung mil ciner wtficren Prttmie 

ivdmcti! 



ZUROCK IN DIE ZUKUNFT - MIT KINEM VOIX SP1KLBARKN MKC A DKMO DKS IRRKN 
SF-ADVKNTHRKS .BENEATH A STEEL SKV" I UK JEDEN NEUABONNENTEN! 



Name & Vorname 



StraBe / Hauinummer 
PLZ / Wohnort 



Datum / 1. Unlcrschrifr (boi Mindcrjdhrigcn 
bitt* Untorschrift des Erxlehungsberechtigten) 



Diese Verelnbarung kann Ich Innerbalb von acht 
Tagen bel Joker Verlag, Brelonischer Ring 2, 
B5630 Orasbrunn, widerrvfen. Zur Wahrung dor 
Frisl geniigt die rechrxelllge Abtendung des Wi- 
demrfs. Ich bestatige die Kenntnlsnahme dot Wi- 
derrufsrechtt dvrch moino xwelto Unteriehrlft: 



Datum / 2. Untorschrlft 



ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: 



ICH BEZAHLE DURCH BAN KABBU CHUNG 
KONTOINHABER: 



KONTO - NUMMER: 

GELDIN5TITUT: 

BANKLEITZAHL: 



ICH BEZAHLE PER VORKAS5E 
(SCHECK ODER BARGELD LIEGT 8EI) 




J 



ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH 
UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: 



MR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 






BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KORRE- 
SPONDENZ IMMER IHRE KUN DEN NUMMER AN! 



Bitte einsenden an; 

JOKER Verlag • Abo - Verwaltung AJ 

Brelonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 



WENN IHR DAS SCHONE HER NICHT ZER5CHNEIMN WOUT; KEIN PROBLEM: POSFKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURDCH AUCH 



/ 



•f 




c? 
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I Ven, T&ad&trKitJUfi 



Mit Puggsy hat Psygnosis seine erste Eigenproduktion fur Konsolen ab- 
geliefert - mit dieser Konvertierung den Beweis, daB auf Mega Drive 
und Co. nichts moglich ist, was nicht auch am Amiga machbar ware! 





Mai gcht's iiufwarls... 






dcr auf cinen Kartoffel-Sack in der 

Ahnengalerie schlieBen liiBt. Dieses 

Prachtstilck von einem Alien hal nun den 

Fehlcr begangen. mil seinem Raumsehiff 

aufeiner irdischen Sudsccinscl cinen Zwi- 

schensiop einzulegen, um die Eingcbore- 

nen naeh dem Wcg zu frugen. DaB cs ein 

Fehler war, merki man unschwer damn. 

daB die leehnikbegcisterten Insulaner vom 

Raumer unscres Hauptdarsiellers so an- 

gelan sind. daB sic ihn kurzerhand in ihrc 

Haupisiadi verfrachicn. Der Spieler soil 

nun bchilllich sein, Puggsy wicder in Be- 

sttz seines High-Tech-Mobils zu bringen. 

Dazu durchUiuft und durchhtipfl man 17 

abschnitlweise uniertcilie Levels, wobei 

der Held den angreifenden Krebsen, V6- 

geln etc. zuniichsi ziemlich wehrlos ge- 

gcnUbcrslcht - nach Aufsammcln von 

Gummipistolenoderanderen Ballerlools 

ist die Selbslvcncidigung aber gewtthr- 

leistet Zumeisl dienl das herumliegende 

Sammelgut jedoch fricdlicheren Zwecken; 

beispielsweise lasscn sich Risscr zu Trcp- 

pen aufstnpeln, mil Sieinkugeln aktiviert 

man Schalter, und mit Wasscrktibcln wer- 

den Feucrsbrilnste geltischt Umsicht und 
Obwohl die Liverpool Softwarektiche Bcdachl fuhren hicr alsa vie , eher zum 

dieses Plattform-SUppchen nach bewiihr- Zid ^ ein nervaser Ballerfmger, denn die 
tern Rezept (man denkc nur an Genre- Raise | nflssc haben oft cine ganz schon 
klassiker wic die .Beast^Trilogic, „Ork" hartc Knobel-Schale. Damit Einstei- 
oder ^Barbarian") zusammengenihrt hat, gcr ^o U j cm nfcfy gleieh wieder aus- 
schmeckt CS doch einen Tick rilisellasiiger steigen> ha|( das Game cinige 
als die gewohnte Kost des Hauses. Prin- simpIc ?Jun ior M -Lcvels bensiu 
zipiell handclt cs sich aber erneut 
ein ungemein spielbarcs 
Jump & Run: 
Held des Tages ist Pugg- 
sy, ein licbens- 

wertcr AuBer- 

irdischer mit 

groBer Nasc 

und einem 

Korpcrbau, 




dann ivfrdcr ahnarts! 



anschlieBend kann man anhand ciner 
Weltkane jeweils vor Levelbcginn seine 
Fonschritte begutachlen oder per PaBwon 
jederzcil an der zulel/i besuchten Stelle 
wicder anfangen. 

FUr Abwechslung sorgen originelle End- 
gegner, haufenweise versleckte Subgames 
(z*B. cine „Space Invadenr-Vuriantc) und 
klcinc Speedpassagcn aufeiner Kohlen- 
lore, luropii&chcn bzw. aku&iischcn Hoeh- 
gcnuB cine Presentation, die das Original 
vom Mega Drive bet der frfthlichcn Mu- 
sikbegleitung sogarubcrtrilTt. Ansonslen 
kommen die Palmenstriinde, Pyramiden 
oder Stadtbezirke genauso bunt und par* 
allax angescrollt wie anno Konsole. und 
die Animation slimdichcrCharaklere ist 
noch immer iraumhaft gut, AuBerdem 
gibfs hieram Amiga sons! ebcrnireTech- 
nik-Kabinettstilckchen wie Roticr- und 
Zoomeffekte zu bewundem. Da auch die 
Steuerung vollauf uberzeugen kann, ist 
das Fazil nichl schwer zu erraten: Wcr 
Plattform-SpaB mit unterhallsamem und 
originellem Gameplay sucht. dcr wird bei 
Puggsy fundig! (if) 





PUGGSY 

(PSYGNOSIS) 

ii'iimii'AnMi'am 




GRAFIK 84% 



ANIMATION 86% 



SIK 80% 



SOUND-FX 77% 



81% 



SO°A 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 79,- 



HrJWI.liM-.IIIM 

I'MIHrH^m 



SPEICHEflBEDARF 

oisKS/zwirmoppY 

HD-INSTAUAT10N 

SPEICHERBAR 

DEUTSCH 



1 MB 
2 | JA 



UVELCODH 






Vm\ nianehmal scheint's auch gnr nicht weilcmigrhi'ii. 



i iPJ y Pi n 



Viel 3uhu um Winnetou 







zweimonati- 
gem Ritt (lurch die 
PC-Prarie hat die 
abenteuerliche Karl 
May-Versoftung von 
Software 2000 bzw. 
Line! nun auf den 



gesaltelt - und legt 
auch hier einen ge- 
streckten Galopp 
auf das Digi-Parkett! 



Obcr den Aulor der Voriagc 
braucht man cigcntlich kaum 
ein Won zu vcrlien:n t denn der 
siichsischc Cowboy aus Ra- 
debeul bei Dresden isl auch 
viclc Jahrc nach scincm Tod 
noch der meistgelesene deui- 
schc Volksschriflsicllcr Da es 
sieh hier um der Welt ersle 
Compu-Konvertierung eines 
seiner Wildwesl-Schinken 
handcll, isl es nicht weitcr ver- 
wunderlich, da6 die Program- 
mierer dieser deutsch/schwei- 
zerischen Koproduklion die 
zwei Jahre Entwicklungxzeii 



Uberwicgend dorauf verwendei 
haben, cin Advcnlurc in den 
Sallel zu hicven, das sich 
zicmlich eng an die Handlung 
der Romanvorlage hull. In Sa- 
chen Opiik und Stcuerung 
saBen die Vorbilder dagegen 
eindeulig auf der kaliforni- 
schen Sierra-Ranch: 
Der Spicier Ubemimmt die 
Rollc des wackcren Trappers 
Old Firehand, der cine Bande 
von Tramps und insbesondere 
deren ruehlosen Anfiihrcr Cor- 
nel Brinkley dingfesi machen 
muB. Die Ganoven haben sich 
niin il k h unreehimSBig in den 
Besitz ciner alien Landkarte 
gebracht. wo das Versieck ei- 
nes noch UlEeren Indiuncr- 
schatzes cingezeichnet hi, Um 
das Schiiizchen zu heben, feh* 
len ihnen vorlaufig alterdings 
noch die Barmillcl, weshalb 
sie jetzt eine Eisenbahnkasse 
und eine. Farm zu Ubcrfallen 
gedenken* Old Firehand und 
seine Begleilung Tame Droll 
wiedcrum gedenken, dem ei- 
nen Riegel vorzuschieben, 
wofilr sic vior Kaphel lang Zcit 
haben - die Gcschichle be- 
ginnt auf cinem Raddampfer, 
geht dann in einem Holzfal- 




WlldlstderWesten 

lercamp und ciner Farm wel- 
ter, ehe der finale Showdown 
am sagenhaftcn Silbcrsee Uber 
den Screen flimmert, 
Zunlichsi flimmert abcr ein In* 
iro mil sagenhaftcn Land- 
schaftsbildcm Uber den Screen, 
wo Karl May perstinlich ein 
paar warmc Worte zum Bcsien 
gibi, Danach findei man sich 
auf dem alien Mississippi* 
Steamer ^Dogfish" wicder, hier 
ireibi ncben den besagten B0- 
sewichtern auch ein ausgebro- 
chener Panther scin Unwescn. 
Isl das Vich erslmal mil cinem 
KnOppel vom Schiff gejagt. 
kann der Kollcgc mil dem 
merkwurdigen Namen an Bord 



kommen (Tanie Droll heiBt er 
wegen seiner Vorlicbc fur 
Frauenkleider. die im weiiercn 
Verlauf des Spiels nichi ganz 
unwichlig isi). Gemeinsam 
vereiieli man nun den Plan der 
Spilzbubcn, den Raddampfer 
zu versenken, und auch bei der 
Bcraubung eines braven Pas- 
sagiers ktinnen unscru Prota- 
gonisicn nalUrlich nichl taten- 
los zusehen.,, 

Ihre Heldenlalen absolvieren 
Old Firehand und sein Kumpel 
per Maus und Icons im Poinl 
& Click-Verfahren. wofilr sie 
rechl ordendich animicrt durch 
von schriig oben gczeigie und 
bildweise umgescballclc Szc- 
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Zu 1st das Tor 



M» 




Hollo! Ich bin 



riou 



ISdm 00 AaQtt© (toff, 



uberoll ouT der U'clf 



g e I e s e n . 





-rt 







Brav isl derHund 



naricn gcsleuert werden. Bci 
den anfallendcn Gespriichen 
nuttels anklicktoirer Siitzc sind 
hiibsch gcmalic Portraiis ein- 
geblendet, und auch die son- 
sligen, Ubcrwiegend in 
Braunttinen gehaltcnen, bild- 
schirmfilllenden Bilderkflnnen 
sich durchaus sehen lasscn* 
Urn die icilweise rcchl kniffc- 
ligen Aufgaben zu Iflscn, sind 
allerdings ofl Millimelcrarbeit 
und ein wahrcr Adtcrblick 
vonntiten: Die viclfach rccht 
geschick: in dcr Landschaft 
versieekten Gegenstunde sind 
nSmlich gelcgentlich so win- 
zig, daB sie der flllchtige Trap- 
perblick allzuleichttlbersieht. 



Und wenn dann noch so man- 
chc TUre odcr Kisle vcr- 
schlosscn bleibt, man aber 
gleichzeitig cine ganzc Reihc 
von unntllzen Sachen aufklau- 
ben kann, ist schon mal cin 
biBchcn Verwirning angesagt. 
Die Ratsel sclbst sind aber 
durchweg logisch nufgebaul; 
wer beim Einsalz bzw. der 
(Combination der gefundenen 
Items gesunden Menschen- 
verstnnd wallcn liiBt, sollle hicr 
durchaus zurecht kommen, Ab 
und an muB auch dcr stlindig 
mitzuckelnde Tnnle Droll zur 
Mitarbeit iiberredci werden, 
und sollle wiedcr mal eine 
grtiBere Aktion geglUckt sein. 



gibt's zur Belohnung cine au- 
tomation ablaufende Anima- 
lionssequenz zu sehen. Im lelz- 
ten Kapiiel, wic kttnnte cs an- 
deni sein, laucht dann auch der 
edlc Hfluptling Winnetou auf, 
ohnc den bei Karl May im 
Wilden Westen bekanntlich so 
gut wie nichts lief. Doch bis 
dahin warten allerlei Tode auf 
den Westener (ciwa, wenn er 
sich zuvicl Alk hinter die Bin- 
de kippt odcr sich beim An- 
schleichen an die Schurken 
auch nur den kleinsten Fchlcr 
crlaubt), weshalb ausgicbiges 
Abspcichcm zu seinem Pflicht- 
programm gehftrt 
Besonders stolz sind die 
SchOpfer dieses Digi-Wcstems 
darauf, daB es ihnen gelungcn 
isl* auf einem normalcn A500 
mchr als 32 Farben gleichzci- 
tig darzustellcn. Und das mit 
Recht, denn lat&Hchlich sehen 
die delailrcich gepinselten 
Landschaftcn in den verwen- 
deten PastclltOncn zumeisl sehr 
slimmungsvoll aus, Zusunutien 
mil den CountryklSngen der 
Soundkulisse cnlsteht dumit 
genau jenc Atmosphiire. die 
wie dcr Handlungsrahmcn der 
Romanvorlage cntspricht Da 



die gehobene RStselkost auch 
dem fortgesehrittenen Aben- 
teurer einiges an Gchirn- 
schmalz abvcrlangt, das Pro- 
gramm nattirlich komplelt 
deutsch ist und die Maus- 
steuerung insgesamt durchaus 
tibctzeugt, kann man nicht nur 
Karl May-Fans zu einem Be- 
such des Silbersces raien - ob- 
wohl gerade sic sich besonders 
liber das im typischen griln- 
goldenen Outfit veipacktc 
Spiel freucn diirficn. Noch 
mchr Frcude mag dann auf- 
kommen. wenn Software 2000 
demniichst den sandigen Nach- 
folger JJurch die WUste" ver- 
fiffenllicht, zumal man fUrdie 
Abenteuer von Kara Ben 
Nemsi auch die hier noch vor- 
handenen Kindcrkrankheiten 
auszuiiiumen gedenkL., (md) 



DER SCHATZ IM SILBERSEE 

(SOFTWARE 2000/UNEL) 
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GRAFIK 76% 



74% 



MUSIK 76% 



SOUND-FX 72% 



HANDHABUNG 72% 



DAUERSPASS 74% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



DM99,- 



w\ /.inimi-r 




Alle Rollcnspiele sind irgendwie gleich, 
standig geht es um Dungeons, Monster 
und Magie? Denkste, dieser Abenteuer- 
urlaub von Psygnosis ist von der Story 
bis zum Gameplay ein /iemlich exzentri- 

r seiner Art! 



KaaMsjujai 



'"X^V |UI lull ja die hriiisclw Uiiller 
;J*i sclmiicilc mm! * iiiiiiti^j wie *.t )hi- 

^ **V Uls"odci ..llllt'il li!IU%" ik'll Kill 

\u\v. /Will mijvuoliulu lk\ abci nil nielli 
el vi I lesseliide Rollcnspiele n\ Hefc 
l nil audi IVrihcluiii uariei um kK ,lliMl 
Durehluingcrn uuf. mi all* 
niinjjskYlimsehen \il Wi* 1 



.J nhonr\ *lvi (1 be Isle und /itrslurerisclt- rerseiiw Wer stcli fttnitiKlcM dwi Spell 
Nk 4 diesei /ueilclhalien (iotter. ktu/ v«r easier in die Pam luilk hai sjiiher hesw 
dew Durchhnich! Lhul wer komuc ilun ic (luiikvii! linSpIel jsi wilannniit tlci 
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uni.u n mai mp iif.imrti>*iivwcuciu I. 

: Mans nach emem Nttmdchcn 
ihirclutus gelnistcl in die Iscke feueni 
weil skJi sehler gar nichis /u um 
svliciiii' Unddoclt, hai inun sieh ersl nml 
(lurch ilk* lekiiire ilos leihvoisc rcchl 
dflnvn llamlhnchs cine blassc Alrnung 
vciscImITl uoruiu es gchl. eniwiekeli 
i I.ik IViiiimmin enie All/ ie hull gskfll fi- 
de! mir schwei at wulersiehen ist... 
/um S/enurio; Irgctidwo int All drelu 
sieli ein von aionunen und hiolouisclicil 
Kric&vn huchsiahlich \er\viisieier Planei 
um seine Sonne, der vitn Mensehen und 
andcreii sellsamen Wcsctt hcwohnl wiixl- 
Das uruLile Problem der Kiiiheimkchen 
isi der/eii aber keineswejis die ausge- 
dome Landsehali. somlcni ihr von smiicm 
wie bosen (ioHem hcwnhnles Walhalla. 
Die Obenvwcn mil \eniauenerweeken- 
den Nauicn wie ..Vilrior\ ..Moi-phiii" 
oder .Toxic Wuslc M sind moiuenuin 
nielu besondcrs gut draul und iraehlen 
aueh noeh dunaeh. von Hirer aslralcn aul 
die reale Khene /u gclungcih Um Chaos, 
Aufruhr und gcnctischc Deformation 
knmplcu /u niachen, siehl ausyerechnei 



Jflj 



nhon hmhalt gebtelen. vvcmi nielu eine 

scchsktipfigc Tmppc lielyekiihher 

Klunv Aiklioideu iiiul Uheuieiiseher 

MisehweseiiV 

Isi das mm Fantasy. Horror. Science* 

lleliou oiler emiaeh nm tin alien llaa- 



M^A 



rami , 



Wtniwlou iin Keller? 



rcn hcrbcigexogenV Wen ktfmmcrTs, 
schlicBlich haul hier eine game Well 
der Rcitung. Das Charakler Haslclsel er- 

laubt dem Wellen- 
reller tlabei noeh 
rcchl weitgehende 
Frciheilcn, deren 
Nul/en und Be- 
dcuiung zunfichs! 
frail i eh schwer 
abschiil/bar sind. 
Kleiner Tip unse- 




Pas Sliidldc von aulku 



breiheil nielu meltr all/u ueil her. denn 
man reisi aul einer Laudkarie von I.<va- 
lion /u Locuiicm, wobci das Qomcdc^ign 
Abwcgc MrciigslcnS verbieiet - mir die 

gcradc uuf der Tngesordnung siehendcn 

Dungeons odtat Oric iieuiihren tlcifl Rct- 
senden aueh /mriu. Und end uer don 
die ansiehende HaupWufgabe geldsi hnL 
daif sieh aul die Suche naeh dem n3ch- 
sreu Problem nuidien! 
Konkrel heitfi das mm. dall zuullehsl ci- 
ne verfallene Siudi erforsclit wcrden 
muU. bei der es die ueniyeu wirklieh in- 
icrvssanicn Pllnkte heraus/ullndcn gill: 
spate r wSra daim auderswo ein lioch- 
wicluiycr Zeilgcnosse aaf/uircibcn und 
so weiier. Werhiertlie sons! hinier ieder 
/weilen Keke lauemdeu Kaiupfe und 
Gcsprilche erwartel, wird enuauscht: An 
ihrc Stelle sind Hack-Sessions mil gelc- 
genllieh herunislehenden Computerler- 
minals gClreten, Ivi denen man sieh in 
sehonsler ,.Neuromaneer"-Manier Infos 
hesorgi odcr benOtigtc Soli abgrejft Si- 
cher, bin und wieder 
isi aueh eine Priigclei 
nielu /u umgehen. 
j WolDr man nuf einen 
| umsiiindlieh /u be- 
I dieneuden Kampl- 
screen bel^rden wlrtl, 
der an SSIs klassi- 
sebe AO&D-RolIiS 
crinnert. Und die 
Zauberei spieli. Wie 



Versclmenderische 
lntro-I'mcht 














AofLcbcnundTod! 



ajSiwaKJ.'. """ 



■#A 



Wo Iss'n hler das Nftchtiebcn? 



mtIiiin anjfi-tlt'iiU'i. rkiilall. 
keiiif yvrmgc Rolle ' thwnlil 

nun Uillrli III IVVSCI VIHI 
tilvisiiuilirllt'll I -;ilii;*U'ili-n K 
iVll snllh\ SCl/CM Mill fljC 
M J>|K*IIS M ilnih aus i'UK'P Ik* 
sll |L11 N II Villi Villi I MMiillu 

urn /iisjimiirn c iinC/ii;*!; 1 
U*n noil Mbchcti crjtclMti / M. 
emeu hticliwiiksniiicii Lclkrns 
hall /UrlmtH'lt'i 
Opiiscli ttxMli'-tlus Game jctleii 
Dills vom Supci ImIih bis Aim 
k-l/ldl Dm i-i oh /u ;vI.illriL 
(Ictm 1 1 it 1 ! |>i;twiilicrl mcIi einc 
wumlciMiuin yc/L'ichiicic 
Well in vtiftlurileii Bnimiin 
■ ikiIi Ucnni diverge Ortllelikei 
I ww aids (Ireiclinicusioiinl aus 
I'iiiiysu lit ikirj*c\Iclll shut. I^asl 

noch wli&rlei Kl tlci win y 

liL'uk'iuk' Kuhtcii Souiul jic- 
jilfitkl. il*is „Uctl voin TiKp* isi 

tl<ioi*if«tii ruiiiKi i*m luslini'v 



aril ilii* 



I'syynnscn mil iter Mamma 
bung doeh ehciksoviul Miilu- 
ttttn^lvii 1 WVitu uhri das fswuv 



von fii/cliysicn Tcaicii gonarri 

uiuL wcilll man ewij! laitf! vor- 
siiclit* cm Item aul/.u«iimin?ln 
untl MrhlivBlich nitdil wellk wic 
man's cigentlich gcsclwifll lutl. dunn 
niulS wohl ciniges im argon Itcgun* 
lini/ tliestr Slacken unci tics jjcnitllini- 



•vn Spu-LihlaiilN isi man vmuclil* WC 
j!fii tlci ililcllipClllCII RftlM'J mill ikrt' sllll 
kcil Aliihis|i|iaiv ilrs (iiimcs ;iMc Huh 
iwisiiiiN.il /u/iiclrflckea Scliwci wie m*I 

h*n In I 1Mb ili^liald thi 4 lU'Wi'llliuv' Jcile 

\nir mill; hici /wiintisliiufijj fin luv 
uuiihivi KoitipiomiU blt+lheii. I hit s*» 
wuliii;vi wiinl ilei ei^eiii 1 ftu^eindRriii 

vni tloiii K.iuL. liin 



PERIHELION 

(P5YGNOSIS) 



30-ROLLENSPIEL 



..CXOTISCH" 



GRAFIK 

ANIMATION 

MUSIK 



ISOUND-FX 



IHANDHABUNG 



DAUERSPASS 



FUR GEUBTE 




80% 



72% 



86% 



61% 



55% 



70°A 



PREIS 


DM 99,- 




SPOCHERBiDARF 

DlSKS/ZWEITFLOPPr 

HD-INSTAUADON 

5PtlCH£»BAR 

DEUTSCH 


1 MB 


4 1 JA 


JA 


5PIIL5TANOE 
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3 WAHNSINNS-NEUHEITEN IM JOKER-SHOP 



NEU 







UMMCWM'V 




Das vom Aulor hondsignierle 

WHALE'S VOYAGE-BUCH 

ist nicht nur eine Komplettlosung 

zum Spiel, sondern vor allem ein 
echles Rollenspiel zum Mitmachen! 
Komplelt: nur obenteuerlithe 39,- DM 




Exklusivitdt im DOPPELPACK! 
WHALE'S VOYAGE-BUCH & CD 

komrnen vom Aulor hi w. Komponislen 

handstgniert zu Euch, urn Augen utid Ohren 

glekhzeitig zu verwbhnen! 

Der Kompleltpreis: verhilligle 50- DM 






mm 






Das haut den starksten Robot urn: 

TURRICAN-CD 

16 Mega-Tracks von Chris Hulsbeck 

in oirici vom Meister persbnlich 

handsignierten Sonderaullage! 

Kostenpunkt: nur musikalische 31,- DM 



BESTELLADRESSE: Joker Verlag - „JOKER SHOP" • Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

(Nachnahmescndung ist nur im Inland moglich, bci Votkasse (Geld Oder Scheck licgt bei) bitte 5,- DM Postgebuhren im Inland bzw. 10.- DM fur 

Auslandsbostellungen daiuschlagen. 



^4 •OR-lic/j 



c«» 







Flint Moimle liell Ocean 
(iras UIkt den Flop ,Jntcr- 
italiunal Open < loll Chain- 
pionship" wachsen, jei/i prii- 
senlfert man den Nobel- 
sporllorn mil 1 200tT-0'uddy 
den Nuchftilger. Doch audi 
der verbreilcl Wdlig Frcudc 
am Griin,,. 

Als Mhglieder von /wei kon- 
kurrieiviiden Teams dtirfen sich 
maximal vicr Golfer urn den 
A 1200 sehaiviu sich mil jc 13 
Schlagem bewaflncn und die 
vier Kursc /unachsi in einer 
Ubuugsmnde beschnuppem, 
ehe sic sie endgOlltg uinpHii- 
gen, Dabei erhlicken sie eine 
eiwas verwaschen wirkende 
313-S/encrie mil einem leidlich 
antniiertcn Haupularsieller und 
dea nindhcnim angoordnelen 
Pulldownmeuik 



Urn nun Schwung in die Sadie 
/u hringeii, kann man enlweder 
auf die bercits vom VorgHnger 
hckannk\ aher rechl ungenaue 
Melhodc /urilekgnrifen und mil 
Hilfe ernes wackcligen ftiden- 
krctizcs auf den vergrolieri 

dargesidlien Rail cindrcschea 

Ahemaliv da/u liiLti sich ncu- 
erdingv uuch in lypiscbcr 
M Links*W1anier eine krcisfOr- 
mige Powenm/eigedurch /wei 
Mausklieks stopper)* urn die 
gewfinsehle Sehlagslarke und 
Flugrichlung /u eriudleiu Im 
Hug darl" der Hall dami UUS 



drei \eisdiiedenen Perspekliven 
bcirachiei werden, und beim 
Eiupulicn hilTl ein (iber die 
Landsehali gelegles (sehr grub- 
maschiges) Giuemel/, die 
Plai/uncbenheiicn besser ab- 
zuschiii/ciu 

I. eider krankl das Prugramm 
nWiinurondcrgrobgcpixelten 
Grallk: Die ruekeligc Anima- 
tion des liUlldtens isl alles an- 
ile iv uls realisiisch, den Sound 
Nielli man am heslen g leech ah, 
und /u alien) Uberllutt tsi man 
bei der Keichwciiederein/el- 
nen Sehlflger auf puiv Vermu- 



itingcn angewiesen, Lediglieh 

die Maus&teucrung Ul halhiwgs 
gelungen. doeh das relict den 
SpiolspaBaudi niehi mchr,Gui» 
daU es noch mehr und vor allem 
safHgerc Digi-Wiesen rtir Col* 
fergibi! nud* 



THE RYDER CUP 

(OCEAN) 



GOLF-SIMULATION 




AV* 











„UNSPORTUCH" 



GRAFIK 69% 



ANIMATION 55% 



MUSIK 49^ 



SOUND-FX 28% 



HANDHABUNG 62% 



DAUERSPASS 57% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM69,- 



Kami der l2oiu<r nu'ht mehr't . 



5Pf)CHEH8EOARf 

DiSKS/ZWErTFLOPPy 

WMN5TAUATION 

SPtJCHIRBAR 

DEUTSCH 



3 JA 



SPIELSTANOE 
KOMPLfn 



ter Olympic 



Wie man olynipischcn WW 
tursport richtlf* versoftel, hut 
Epyxschon 1985 vorgefiihrl 
- neon Johre spikier zeigl 
uns nun U*S. Gold, wie man 
sich im Digi-Schnee grund- 
lieh blamiert! 




_ JOKfiR 



Dabei muG man den Amcrika- 
nem sogar noch zugule halten, 
datl die eiwas besser /u slcu* 
ernde und insgesamt runder 
wirkende Amigaversion nichi 
ganz so schlimm ausgefallen 
isl wie die Sehneekaiastrophe 
am PC- Aher aueh trier fiber- 
wiegi die linuauschung:Es 
gibi 14 Disziplinen, wobeidas 
Skifahren prakliseh in alien 



angebotcnen Vanantcn lang- 
weili. Dicdivcrscn Rodeleien 
Bpielcn sich genmiso sehreck* 
Ueb, wie sie ausschen, Bimhlon 
wurde in kleinen Hdppchen 
ZWjschcn die Ubrigen Events 
verteilu und das halbwegs 
erirfigliehe 
Skispringcn hal 
Epyx vor neun 
Jahrcn auch 
sehon sehiiner, 
spielbarer und 
spannender hin- 
gekriegL An den 
Wcokampfcndiir- 
fen /war bis zu 
vier menschliche Olympioni- 
ken leilnehmen, gleich/cttig 
anireicn kGnnen 
jedoch hochsicns 
zwei - und das 
aueh our beim 
Eisschnellaui\ 
der UH wenigsten 

gekingenen Dis- 

/iphn. 

Mil der Slick- 



_ JQKBIt 



QM2-23L 



sieutfrung IHBtcssich twwk- 
ben, generell konn man die 
Handhabung abernichl gera- 
de als genial bc/x'iehnen, die 
PaBworlabfrage ist z-B. eine 
glailc Fttchhdt AuCerdem 
will das Came ohne ersichili- 
chen Grund mil manchen 
Amigas cinfach nichl zusam- 
menarbciien. Die opiische 
Autmachung isl passabel, mil 
einein Megabyte Chip-RAM 
kriegl man cin biBchcn mehr 
Grafik und Sound, bei 2 MB 
Spcichcr kommen noch einige 
Pnisenlaiionssequenzen hinzu* 
Auf dem 1200er laufi das 
Spiel eiwas schneller und eni- 
hiili ein paar zusili/liche Land- 




OIS KTH 




te Rue' wOhni i 

nie nb. 1 (sound 

klingi da und don unauf- 
dringlich bis einscbiafemd; 
kurzum, bier mu6 man wirk- 
lieh nichi dabeisein! (mm) 



WINTER OLYMPICS 

(U.S. GOLD) 




GRAFIK 61% 



ANIMATION 58% 



MUSIK 55% 



SOUND-FX 53% 



HANDHABUNG 60% 



DAUERSPASS 55% 



VARIABEL 3 STUFEN 



PREIS DM 89,- 









Kin Sauricr koniml bvkiiniiUlch sellcn ullvin, di* 
kumen nach Michael Crkhlons Bestseller ,Jur 
" ihm.1i der Film von Stephen Splclbcr 



PA 



TTTir7?nT^3nj^l;<onn!TrJFDj^ 



MiKscii wii ;m diewr Slcll'c Liisicblicli iiocll irjurnd jciiiiin- 

dem crlttirtcnt, UiiU cs in Budi. Him iind spiel mu einen 
VcQinflguti^siKtfk vollcr gclclimlcr Kiesenecllscii gcbl, die 
sich uufenintl cine* Snhoiagcnkles ■*■ » SfcherlicilssyMcm ilir 
Sciiappl jctti reebl sclbsiiindk' utilei den Uesnclieni su« 
ehcnV Wiilil knum. imnvrhln IBtfe ilie Siwj cine weliweite 
DilHmmiiHl .mv |>jQ()CLnins \Visnfimij! im Aclfanbetwel) 

umiekiedcll ist wo nmn den Sauricni isnewciK seinwr be* 

* _ 

willTnel iiiis dcr Vogclpersjiekiive naelislcllt, ■Hitlctvpwnis 
after audi 5D*ljibyrimhc ibkIi den tfrvicclwm abgniM. 
tlOrfle cbenlalts itfentandcn liberraselieii falls doch, emp- 
Ichlcti wir ilk* Leklfire des Tcsl> in iler Jammr-Aiispbe 
Ural ivcr die spcndflhlcn Dintw des Uisirihiilors llniitico 
keniH, wuiulcn sich audi kcin hilVhen. JaU wir ihncn 2it 
tollc .Jurassic Park Koinplciipakeic" uls Prcise Iflr mtscivn 
WtillheWcril /n vcrdailktMl IkiIvii! 

\V;i\;i1mi isl /u lun. him mil dWitsCilQck demniicliM slnl/cr 
BcMi/er clncs Jnmssie P;ifV**tiaincs wim I'" 1 und ftftiw 
zu scitiV Mnii iium vielleichl selbsi clucn Sauricr klonen, 
wobci die scltfnsien jwwinneii? (jcnfl£i us. im Vcirynrten 
ihis Skelctl cine* Tymnrow nuvuhuddetaV Nfchis von ;ill 
dent so cinlwrh wollien wir e*i I2iich nichl ninchen. Stall 
(lessen woilcti wir wissen* wclche der loljienden divi Sau- 
riertialtunccn in Jurassic \\wk m **mht viirkonmit: 



1 ) Veliu'cruptor 

2) Tyrannosaunis Rex 

3) Stcgofanlus 

Den AumviIW notieri lllr bine mil cincr Posiluine ulid 
sehiekl sie bis /mn Iteitag. den I I. Mfliv iFJnscndescliluBl 
hi den Joker Park'Vdcssen Adivsw Ibi inichMchciul lindei. 
Vnn dei TciliKihinc uusgesehlossen tbid ledigltch der 
Rcchlsweg, die Mfinrhelier vim Ocean. Bomicit- des Joker 
Verbis sowic Stephen Spielberg mid VRcliael Critfhlon - 
alien ttnderen Puliioniolngcn wilnsclwn wir viel CSIQeli bei 
der Yei lusting! 



Joker Vertag 
.Jurassic Competition' 
Bretonischcr Kinjs 2 
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Bei u rise re n Game-Charts soil der Fortschritt seinem Namen maJ wiedcr Ehre ma- 
chen und ein tiichtiges Stiickchen fortschreilen - ab nachsten Monat wollen wir eine 
fortschrittliche Extra-Rubrik fiir den A 1200 einl'uhren! 



i 






um w!r die Ncuerungjeizi 
schon uusposaunen, ohwohl 
SIC doch erst ah April mm Kin- 
sat/ kommi? Nu< weil 

Milarbcil bcttOli- 
gen - einc Lescr-HtUlstc MUi 
sich ohne Leser nun mal 

schwer bewerksielligen, seJbsi 
fur ein so lolies Tell wie den 

Kter 
Kurzuni, Ihr Soil I juI dein 

PosikUrichen, von dem welter 

unicn noch die Rcdc seih wird, 

gpeziclle l200cr~Versioncn 

unbedingt extra kennzeiohneni 

Und weil ...sullen" schdn ist. 

„dflrfen" uber noch viel s< 

■lurti Ihr uns bei der Oe- 

ohoii gleich mittellen, we!- 

che Charts %ia(i Jchhcu mus- 

niegcn odci gekllrzi worden 

sollcn (I'hii/ isi /win bc- 

Icanntiich in derkldnstcn Mm- 

her wo schl Ihr blCJ OinC 

HQucT). Also nur koine falscbe 



Bcschcidenhelt, das nimmi 
Euch eh keincr ah - wir neh- 
men Euirh viel lieber Eurc Vor- 
sL'hlage. NachBchlflge und 
Rundschlfige ab. raflgen sic 
nun in Urns ch 1 3 gen sleeken, 
bus Taubenschlflgen zu uns ei- 
Icn odcr mil Handkmuen- 
schl3gcn zu Origanti-WurF- 
sternen gefaliei win, Obrigens 

rich men wir audi gapz ge.- 
wOhnliche Postkaitcn dankend 
;egcn, womit rich der Krcis 
KU dun ersten Zcilen dieses 
Auftaizes scblieBb 
Sofem besagtcs K&rtchcn nun 
mil eincr Autsiellung Hurcr ak- 
ruellen Spieic-Lieblingc ver/Ieti 
lsi. bietci es nichl nur uns die 
nhcil /um Aus/ahlen 
und anschlicBcndon Vcrttf* 
feniiichen brandneuer Top 
twenty, sondeni sichert Euch 
die Chance, ernes der drei 
leu Games ahzuzocken, die wit 



cuich dicsen Monal wfeder un- 
nsendern verlosen: 

1 \ CbrlStOph Kiihiniliu.% 
1 x Fantastic L>i//> 
I \ Nigel Mansell*s 

Na« i.st das- nicht ein Grund zur 
Freude? Klar, der Eintrag Eu 
res Naniens Inderkommendcn 
Ruhmeshalle wllrdc noch mehr 
Freude bcreiicn. bedingl je- 
doch, daB dei Schrifigelthric, 
den wir scil 1972 In unscrcm 
Keller uls Spiclzeug fur Brork 
aufbewahren, Euren Abscnder 
em/ilfem kanit Und damii 
nuch die Junes und Madel.s von 

dej Posi mnl waszulachenha* 

hen fhabt Ihrsehon mal cinen 
beamten loehen sehcn?!) ( 
ware cine korrefcte Bnehnarke 
iiui dem Wiseh ouch nichl gam 
verkelut zur Nol diirli Ihr 



Ubrigens garden mi hallo ei- 
ncs Pallets lavorisienen Gewinn 

ukritzeln. 
So, d.imit kflnmen wir an 
fQrheutc schliefien, wenn 
nichl bisher noch kein cinzi- 
Worl zu den uktuellen 
Spiele-Statistikcn vcrloren hilt- 

A'ber inuil das wirklich 
sein? KOnnl Ihr nicht ein i 

s Mal ohne unserc dflmli- 
chen Kommentnre ausk 
men Ihr kOnnt? Wic 

schiiOi dann erinnecn wir si- 
Chcrhcitshalber nochmals kur/ 
an die l:\ira-Markicrung der 
I200cf*Garaes und verraicn 
?Mtti guien Schlufi die An- 
schrifl unHcrei ehrenwerten Fit- 
mi lie: 



Joker Verlag 

„Up .V Down 11 

Bretonischer Rini; 2 

85630 Grasbrunn 





DIE GROSSEN 

io 



ItMIH. trtlMM 




< UlttftiH^i. 



I. TURRICAN i 



:. UONHEART 



i. IRIDHM2 



4. CHAOS ENGINE 



5. DESERT STRIKE 



6. ASSASSIN SPECIAL El). 



7. DISI'OSVM.E HERO 



8. STREET FIGHTER 2 



9. STARDUST 



Hi. ALIEN BREED 2 



l.ihlllNDESLIGA MANAGER I'ROF. 37 



1(2) INDIANA JONES IV 



3.(5) UING COMMANDER 



■l.l4)KISHOCKKV MANAGER ,n 



5.13) MONKEY ISLAND II 



6.(91 ANSTOSS 



7.(6) LOTUS HI 



8.(81 COM 1 



9.(71. MONKEY ISLAND 



10.(1(1) CHAOS ENGINE 




1. II) 



1 (6) 



3. (3) 



4. (5) 



5. (2) 



6. (•) 



7. (7) 



8. (9) 



9. (8) 



10. (0 



WING COMMANDER 



ANSTOSS 



LEMMINGS 2 



EISHOCkEY MANAGER 



HISTORYLINE 



DIE SIEDI.ER 



"1EET FIGHTER 2 



SYNDICATE 



GOAL! 



ELITE II 




lusty Oskar 



Ru 

1. SOFTWARE MANAGER 

2. DESERT STRIKE 

3. D/GENERATION 

4. PENTHOUSE HOT 
NUMBERS DELUXE 

5. LLAMATRON 



PERSONAL FAVORITES 

3 




,-'^i 



Mad Max 

l.CANNONFODDER 

2. ...IND1ZIERT... 

3. ASSASSIN SPECIAL ED 

4. F-117 A 

5. ZOOL (CD 32 ) 





TOP TWENTY I |T0P SELLE 



bvA&fcfe 




1. (3) 



2. (5) 



3. (1) 



'. (4) 



. (2) 



6. (6> 



7. <8> 



8. (in 



9. (10) 



10. (9) 



11. (12) 



12. (14) 



13. (-) 



14. (-> 



15. (19) 



16. (20) 



18. (13) 



19. (161 



20. (7) 



4o i*it*fMliMK j&vi 
| HttM 

Sum FW^P** 1 -uf> 

flfftdMftM 



ANSTOSS 



WING COMMANDER 



BUNDESUGA MANAGER PROI . 



INDIANA JONES IV 



EISHOCKEY MANAGER 



SENSIBLE SOCCER 



GOAL 



SYNDICATE 



CIVILIZATION 



ELITE II 



PINBALL FANTASIES 



BURNTIME 



DIE SIEDLER 



TURRICAN 3 



MONKEY ISLAND II 



DUNE II ^^^ 



DESERT STRIKE 



HISTORYLINE 



MAD TV , 



LEMMINGS 2 




I. <-) 



2. (-> 



3. (1) 



4. (4) 



5. (-) 



6. (-) 



7. (•) 



8. <-> 



9. (3) 



10. <-> 



11. <-> 



12. (2) 



i. (-> 



14. i-i 



15. (-) 



16. (-) 



17. (-) 



18.(14) 



19.(201 



20. (-) 



► 



DIE SIEDLER 



MORTAL KOMBAT 



ANSTOSS 



WING COMMANDER . 



X-MAS LEMMINGS 



JURASSIC PARK 



CANNONFODDER 



ZOOL 2 __ 



ELITE II 



TURRICAN 3 



STREET FIGHTER 2 



AMBERMOON 



TORNADO . 



DOGFIGHT 



KINGMAKER 



COOL SPOT . 



EISHOCKEY MANAGER WEIIIN. ED. 



PINBALL DREAMS/FANTASIES 



BUNDESLIGA MANAGER PROF. 



Fl. 







•»«fc# 



i 



■tote 



* ■ <*jj , 






Nicht jede Sxene-Fete ist automatisch cine illegale Veranslaltung unter AusschluB 
der Offcntlichkeit - unser Dr. Freak amusierte sich z.B. neulich ganx legal auf dcr 
..Rainbow Party", 






Unler diesem Namen land in iter Heins- 
berger Divkoihck Xhe/ Renzo" am 
Samslug. Jem 15. Januar, die bislang 
sieble Ausgabe der tegendaren Radwar 
Parly Stall, bei der tradiliunsgcmaB nielu 
nur die Cracker- Promincn/ vorlreien 
war, sondem ouch bckannlc Pcrs&nlich- 
keiten mis der Solhvareindustrie. Zu den 
Organ isaioren gehOrten die Gruppen 
Rndwar Enierprises 1941 (MWS, TC, 
AVH, MG. DF), Spreadpoini (TIGFR, 
AMIGAO. JOEY), Trislar& Red Seelor 
(FLYNNi I RATA. HENNIN und 
LARS I und FairlighL Fur einen Ein- 
Irittspreis von 25 DM befcam man /uei 
FreigeininKe, Poster. Aufkleber und den 
Zuiriit zum FriihstUekshulTei am Mor- 
gan danach Doeh unsere Geschiehle 
heginni cinige Suinden Irtthcr: 
Bereils am Vorlag mQhleil sich die Or- 
ganisalorcn damn ab, deu gan/en Laden 
sauber/umachen und fur das geseJJ* 
schaflliehc GroBereignis hcr/urichicn. 
In /weieinlialb Mctcm Hohe wurden 
vier Vidconmniiorc insiallieru uuticr- 



Ucm baule man eine eonipulergesieuene 
Laser- und Lighlshow, eine Hi-Fi- so- 
wie eine Karaoke- Anlage auf. Da/u ka- 
men noeh eine 6x4 Meier grolle Kino- 
leinwand und ein Sony-Videobcamer, 
um Video- uiul Compulersignale direkl 
auf die Leinwand /u proji/ieren- Und 
zur Kanalisierung der heransiromcnden 
Volksmassen aus Berlin. Hamburg, 
Koln. Neuss, Dilsseldorl'. MOnehen, 
Sluugan und den angrenzenden Bene- 
luxliindcrn braehie man sehlieBlieh 
sogar Wegwciser auf <ia\ Autobahnen 
und Bahnholen rund um lleinsberg an. 
Mil gutcm GnuuL. 
Schon am Sanutogvorniiuag reisien 

niimlieh die erslen Freaks an und besetz- 
teo ttberfallarlig siimiliche Tanksiellcn. 
SupcnnSrkte und Kncipen in der niihe- 
ren Umgchung, um sich mil Softdrinks 
und SQUigkciicn zu versorgen. Mitiags 
um 12 waren ungefahr 100 Lculc an- 
wesend. da/u gehonen inner anderem 
Milglieder dcr Gruppen Trislar & Red 
Sector, Genesis Pnijccl und Spread- 
point, Gegen 1430 stand dann ein Rci- 
sebus berciii der die sportlichcren Teil- 
neluner dieser FesiiviUH /um orlliehen 
Bol/plai/ braehie - gefolgi von ubereinem 
Dui/cnd wehervr. wild hupender Autos* 
die das vcrschJofcne Siiidichen in helle 
AulYegung versei/ieti- An dem fur 15 Uhr 
angesel/ien FuLlhallmaich nahmen drei 
schncll /usammengeslellle Mannschaf- 
len mil je zehn Spielcrn leiL /u denen 
unglaublioherwefsc auch Reehtsanwali 
Gfinicr Freiherr von Gravenreuth gehftte, 
ErwartungsgemflB wurxle jeder Ballkon- 
(akl des Rauhkopieierschrvcks von einem 
gellenden Pleifkon/ert der Zuschauer 
begleilel, die sich durch ihre gchorie- 
len Bicrdosen* und FeuerwerksUirper- 
vorraie als professionelle Soeeerlans /u 
crkennen gaben* Teilweise war das Pu- 



blikum aber auch noeh so jung. daU es 
in Begleiiung seiner Hrziehungsberech- 
liglen angelrelen war* die das Gesche- 
hen fleiBig auf Video festhichen, 
UngcOlhr um 17.30 Uhr war das Match 
dann gcluulcn, und man maehle sich 
wieder auf den Weg /ur Disko, deren 
Pfortcn nl lording* ersl um 19.45 Uhr 
gcGlTnct werden sollien. Die miulerweile 
auf eiwa 300 Lcute angewachsene Pariy- 
gemeinde hiell sich solange mil Bier 
und eifrigen Diskussionen bei Laune, 

da/u veizelchnctcn die benachbarten 
Pommesbuden an diesem Tag waftr- 
schcinlich die Rekordun)siiize des Jahres. 
In/wischen liefcn innen die leizten 
Vorbereilungen ab, und naeh einer Gc- 
neralprohe des gesamien Equipments 
erhieli die Meule um 19.41 Zugang zum 
Veranstaliungsraum, D*vs gab naiiiriieh 
ein Hollenspeklakel, denn muz des 
Drflqgcns der allmahlich ungeduldiy 
werdenden Giisie wurde jedermann auf 
WalTen, Spriihdosen und dergleiehen 
Gcrulschal'lcn konirollien. Direkl am 
Ringang konnte man sich auch ein 
T-Shin mil dem Pariycmblem hesorgen, 
um das slandesgemalie Oulfil lllr die 
folgendcn Ereignisse /u haben: Als 
ersles Helen gleich die Luftballons in 
der Dekoralion den Slicheleien der 
Besueher /um Oplcr.* 
Ob Freiherr von Gravenreuih die Parly 
uberlehie. was bei den veransiahelen 
Competttfom zu gewionen war und was 
sons! noeh so passiene - das alios er- 
fahrt Ihr an dieser Sielie heim naehsien 
Mai; kompleil mil Foios und altem 
Drum und Dran! Mil diesem Verspre- 
chen verahsehiedel sich fur heuie Euer 




Nomen ist auch nicht immer omen, denn 
unsere Testkandidaten aus der brand- 
neuen PD-Serie 1200 begniigen sich auch 
mit Standard-Amigas, sofern 1 MB und 
Kick 2.0 unter der Haube ticken. Und 
dann batten wir noch zwei aktuelle 
Werbegames im Programm! 



Da die ersten HH) Scheiben der 
1200-Reihe aussehlieUlieh be- 
kannicn Staff enthalten, sprin- 

gen wir gleieh zur 12(H) 
Nr*lU2* wo mit NoMnlgium 
der besle n Uridhim H -EClQO w;ir- 
tet Bei diesem hetUen Bal- 
lerknaller steuert man einen 
Cleiicr Uber eine horizontal 
serollcnde Raumstaiion und 
zcrbrtiselt allcrlci Alicn-Gc- 
socks, wobci Ttirme und ande- 
re Hochhauten mtigtichst nichi 

gerammt werdon solium. De- 

zentcrZcitdruek, scbnclle An* 
griffs formaiioncn und ein su- 
perflottes Scrolling sorgen fur 
gepflegle Heklik, prima Grafik 
und vielfiiltiger Sound sorgen 
furStimmung- diese PD-Bal- 
Icrina sol lie sich wirklich kein 
Aklionist entgehen lassen! 

Darfs mal wieder „Tctris" 
sein? Dann wurden wir niimlich 
zu Gyves von der 1200 Nr.l 1 1 
ralen. da das althckannle Prin- 
/ip hier uin vide netie Optional 
bcreiehert wunle. Grandsaulich 
nebcin also immer nodi Klolze 
muerschiedlieher Bauarl in ei- 
nen Bechcr; wahrend des Rugs 
sollen sie derail gedrelu h?.\x\ 
bewegi werden, daB zusammen 
mil den bereils vorhandenen 
Buuten vollstandige Horizontal* 
Linicu cnlsichcn. Die ver- 
SChwinden dann vom Screen, 
um Plat/ fur neue Stapcleien /u 
maehen. Sollte sich der Schachl 
hingegen aiilitllcn, hciLU's 
Game over Im Gegen^aiz zum 
Original kann hier von den 
MaUen des Beehers uber die 
Form der Sieinchen bis hin zu 
der Fragc, oh und wie Weil der 
Screen bereils Von Spielbeginn 
an gellilU sein soil, nahezu alias 



ein- und umgesiellt wcrden. 
Und damit isl Gyves die bis- 
long vielseiligste Variante des 
The mas! 

Auch zwei Schciben wciter, 
aur der 1200 Nr.113, lindet 
sich die Weiterentwieklung ei- 
nes Oldies - diesmal kommt 
itTloif zu neuen Ehren. Bis zu 
sechs Spieler gleich/eilig sieu- 
crn per Taslatur einen sich ste- 
tig lortbewegenden Linien/ug 
uber den Screen, immer darauf 
bedacht. nie den eigenen Weg 
oder den der Kollegen zu kreu- 
zen, da das zum solbnigcn Exi- 
lus ftlhrt. Neu ist dabei aber 
nichl allein die tolle Mulli- 
player-Oplion, sondern auch 
die Tatsache, daB man neben 
reehtwinkligen Eckcu nun auch 
rieluige Kurven fahren und da- 
mil quasi in belicbigen Win- 
keln tibcr den Parcours kreuzen 
kann. Das mag nichi sunder) tch 
spekiakuliir klingen, haucht der 
alien Idee aber neuen SpielspalJ 
ein, HiRZU kommen hiibsche 
Grafik und flotte Sounds h la 
Depeche Mode, lediglich mil 
dem Verwirrong stilienden Na- 
men konnlcn wir uns nichi an- 
freunden: Dune 3. 

JetZl wird's langsam Zeit Itir 
ein eigcnstiindiges Konzepi, 
und das hat die Gehirnma&sagc 
namens Magic Turn denn auch 
latsaehlich zu bieien, Bei der 
Puzzelei unter der Bestcllnuni- 
mer 1200 Nr. 1 17 gilt es niim- 
lich, farbige Perlen auf ausge- 
fuchste Weise vom Screen zu 
vertilgen: Die Klunker sind jc- 
weils in Vierer-Paaren zu dreh- 
banm Kreuzen angeordnel, an 
dercn Bcrtlhrungspunkien sie 



von cincm oufs niichsle uber- 
weehseln konnen. Die eingangs 
noch kunterbunlen Quartette 
sollen nun so lange urn den 
Miuelpunkt rotieri wonted, bis 
sieh schlielllieh vier gleichfar- 
bige Perlen uni cin gemeinsa- 
mes Zentruin scharen. Unci das 
ist ganz schon knifflig, /.umal 
die Zugzahl begrenzi ist - spil- 
lestens ab dem dritien Level ist 
verschiirftes Grubeln angesagt! 
Die rein zweckmafiige Grafik 
lafil sich schon wegen der sitir- 
ken Musikuntcrmalung (cin al- 
ler I lit von Alphavillc in ast- 
reinerQualitUt) vcrschmer/en, 
aber Levelcodes haben wir 
schmcrzlieh vcnniQl. 

Nun aber /urn eingangs ver- 
sprochenen Product placement 
Da hattcn wir zunSchsl den 
Nachfolgcr zum .Telekom- 
mando", das die Telekom vor 
Jahresfrist auf die Amiga- 
Screens heizie, Sinnigcrweise 
nennt sich das ncue Bundes- 
post- Adventure denn audi Das 
Telekommando kehrt zuriick, 
wobei diesmal das Kommuni- 
kaiionszentrum cines Instiluts 
fiir Umwehfragen einem Sa- 
botageakl anheimgcfallcn isl. 
Bose Sache, denn damil droht 
cine ebenso inlernationale wic 
hochwiehlige Kunlcrcnz zu 
platzen! Bci der Losung des 
Problems ist viel Spiirsinn und 
etwas Euifuhlungsvcmiogen fiir 
die Gespriichc mil den Passan- 
len erforderliclu Buch wenn die 
Stoiy letztlich cherdtirftig aus- 
fallL Dalur sorgen die ordenl- 
liche Maus/Ieon-Sleuerung, 
cine hObsch bunle 3D-Grafik 
und flollc Musikbcgleilung fiir 
Freude; das umfangreiche Op- 
uonsmenii ermogliehl u,a. va- 
riable Spiclgesehwindigkeil, 
und die HD-lnsiallation klappi 
auch ansiandslos. Also kein 
iibles Abenteucr. besonders in 
Anbetrachl des Preises! 

Ebenfalls abenteuerlastig gehfs 
in Backstage zu. Mil diesem 
Game feien der Medienversand 
Liveelub seincn Einstand im 



Computer-Business, program- 
tnieil wunte ea vom Art De- 
partment Und das merkt man 
auch, denn das Spielsyslem er- 
innen slark an den Quasi-Vor- 
gslngcr „Snaek Zone", mil dem 
seinerzeit die Pausensulami Bi- 
I ; i digital bewortoen wunte! Er- 
neul bekomml man cs mil aus 
der 2D-Perspektive gezeiglen 
Landschaften /u tun. durcb die 
der Held sich iwhl komlorlabel 
mil dem Joystick dirigicren 
UiBt. Abgesehen von den 
SchWBtzchen mil derEinwoh- 
nersehafl des fiktiven Sehau- 
platzes sind auch allerlei eher 
leichlgewichtige Rfllsel zu ab- 
solviereiu bis sclllieBlich das fi- 
nale Ziel crreichl ist - ein 
Backfitage-Pafi fiir das Alex X, 
Pose-Konzert. Gutgerallen hat 
neben der gelungenen Grafik 
mil supersoftem Horizontal- 
Scrolling vor allem die feine 
Musikbeglcitung, aber das war 
bei demThema wohl auch Eh- 
rensache».. 

Ehrcnsachc auch, daft wir Euch 
jetzi zum guien SehluB vcrra- 
ten, wie. wo und fiir wievtcl 
Geld es die vorgestellte Soft 
gfbt. Die Disks der 1 200-Serie 
kosten drei Mark pro Sliick. zu- 
zllglieh Versandkosten von vier 
Stcincn* Zu haben sind sic bei: 

Gaby & Udo Driike 
Alter Fischorspfad 10 

26506 Norden 
TeL: 04931/16 72 22 




FUr Backstage miilll Ihrdage- 
gen einen mil zwei Mark Iran- 
kicrlen RUckumschlag einsen- 
den, das Telekommando 
sehliigt mil vier Markcrn Vor- 
kassc zu Ruche, und die Zict- 
adrcsse filrbcidc Werbegames 
lauiet: 

APC&TCP 

Dorfstr. 17 
83236 Obersee 
Tel.: 08642/13 36 




mando kelirt zuruck 








Up & Down 



Voila. Wfe immerdrci bcsondc- 

re Sctimankerl aus unscrcr 

Sehauiruhe: Ashes bekommi 
Henry Zippei Stollberg 
Mil Sleepwalker ttir A 1 200 
schlafwandeli durch die Naeht 
Andreas Vfillinger, Essen 
Second Samurai gchl an 
Philip Geldnuuiter, Sprockhovet 



Strotnattsfall 



Die Erteuchiung war offen- 
sichllich mil Euch. wir leuchlen 
Manic pedc /uriick, und /war mil 
unsercn Rc/cnsionscxcmplarcn! 
Mil Kingmaker fiihrt scincn 
Kandidalen zum Thron 
Thomas Huher, Engclshvrg 
Mil Riuggdstcr rcttel Miueler- 
de vor Sauron 
Martin Stumm, Solingen 



Sehenhiebt 



Michael Hochkirch, Gvtsenfeld 
Darius Felski, Wilhelmshavett 
Gregor Forst, Aachen 

Kicker Cup 

Ob Eure Empfehlungcn unserer 
Mannschali wcitergeholfen ha- 
ben, konni Dir weher hinlcn 
rmohlesen - hier lest Ihr. ob llir 
gewonnen hahi. Sileni Service 2 
kieken wir/u 

Andreas Smolka, Wolfsburg 
Sportlich gewandei im Joker- 
Jogger joggen durch die Land- 
sehafl 

Slcplum Elder, Hayreuth 
Anja Liitje, Kiel 
Christian Schneider, Duishurg 
Pudclwohl fiihlen sich im neuen 
Joker-Shin 

Stefan Schremmer, Untcrsiemau 
Marlon Mclzer, Hannover 
Erie Lttube, Korbach 

SeaQttest 



Die drei lolal vcrhlfclendcu 
Games liiiiien jet/t audi ihre ex- 
irem vcrhahensgesionen Bcsii- 
/er ecfunden, als da ^incl: 



Das Los isl versehieden... par- 
don. hai entselueden. in je einem 
Btich /ur TV-Serie schmclkcra 
dcmnachsi 



Michael Epplc, Ditzingen 
Thorsten Wahlmann. Niederth 
wohren 

Stefan Singer. Hansen 
Christian Sietner t Wolfsburg 
Jens Kttmpfinilfler, Dronske 
Aiko Wuljf, Fritzfar 
Darius iMngner, Halver 
Dedev Hcin, Hamburg 
Peter Lenz* Wuppertal 
Half Horned Hirschlmrn 

Weihtmchtskartvn-Wetthewerh 

Hal Euch Kane D, der Wcih- 
naehlsgruB xon Gremlin, am bc- 
slen gefallen? Dann kdnnto es 
durehatis sell), dull Ilir gewon- 
nen habi, Nach/upriilcn allso* 
gleich: Den crsten Preis. einen 
handgc/cichneten Original-Co- 
mic mil dem Joker, kann sich 
iihers Bell hiingen 
Thomas Hock, Sehoppenstedt 
Je ein akiuelles Amiga-Game 
bekummen 

Chris toph Ladner, Potsdam 
Stefan Egbert, Frankfurt 
Michael Scherda, Bocluun 
Thorsten Wasser t Kola 
Michael Rawer, Ahten 
Marco Ihsch, Berlin 
Thorsten Giatther, Erlangen 
Sascha Abraham, Berlin 
lA'nnart Kruse, Miilln 



Mil je eincm Einkaulsgutschein 
im Wen von 50 DM plOndcrn 
den Joker-Shop 
Imcu Marangi, Freiburg 
Ronald Lcwandowitz, Mainz 
Pierre Wohlleben, Potsdam 
Patrick Hoffmann, Ronuenherg 
Michael Fuft. Berlin 
Marhu Dijkgraaf, Osnuhriick 
Torslen Schwoppe, Osnuhriiek 
Tim Franz. Steinhagen 
Sven Stiihrenherg, Cadenberge 
Michael Sikunski, Hannover 
Je ein von alien Redakleuren 
signienes Maga/in nach Wahl 
schicken wir an 
Uwe Zetnke, Nindorf 
Andreas Weinim>er, Schuan- 
dorf 

Andreas Moser, Amnwrihul 
DirkJuukert, Datteln 
Dirk Messerer, Hannover 
Tlutrsten Sehankhu Rostock 
Oliver Bernt. Hamburg 
Marc Schmidt, Erdmannhauscn 
Phillip Weifi, Espenatt 
Lemttd Fehrensen t Rosdoff 

So* das \viir\s mal wieder ge- 
wescn. Die Gewinner dUrfcn 
sich als begltiekwursehleli be- 
iraehien. und bei den Pechvti- 
geln schtigi vielleichl das niicli- 
sie Mal das Gllick erborniungs* 
los/u! 
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Die Preise im BRORK-Doppelganger-Wettbewerb!!! 



4.Preis 



3. Preis 



Z.Preis 



1. Preis 



\ndreas I- aus Tiefenbneh 
I her ergan/en sich Inlelligen/. 
und schflne Umerhosen zu ei- 
nem fasi pcrlcklcn Brork. 
Bravo, Andrea^! 



Andreas P. aus Tiefenbach Andreas K. aus Ticfenbach 

Kiirpcrbau isl nurojc, aberdie Andreas konnie DOS durch sei- 

Frisur.^ Eine wirklich meisier- nen UinJy genuuso Uber/cugen konnie Michael ilie Verlagsjur> 



Michael L, aus (>rashrunn 
Trolz mangelnder Ahnlichkeil 



hafte Imilalion! 
Bravo. Andreas! 



wie durch seine naiurlichc Mi- 
mik. Bravo, Andreas! 



durch guie Argumenie Ubenecu- 
gen. Ah, dingsda. Michael! 
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DicGmppc Sanity hat Zuwachs 
bekonunen und zur BegrflBuog 

dor neucn Milgliedcr ein absolu- 
tes Mega-Demo erstellt - da 
konnten wir eintiich nichi an* 
| ders. als dem achtminiltigen 
Meisierwerk (bcnatml nach dem 
Fernsehsender ^Arte", da auch cr 
! cine dcuLsch/lnin/osischc Ko- 
produkiion ist) etwas mehr Plat/ 
als sonst Liblich zu spendieren: 
Begleilet von felzigem Ja/zfunk. 
geht es zunachsl auf cine llotte 
Rcise uber eine mil TextUten be- 
legte 3D-Achtcrbalin. die selbsl 
den SNES-Hit .Mario Kart M in 
Sachen Speed und Karbenpracht 
locker ausstiehL AnschlieBend 
umkreist ein hubsch gcstyller 
Arte-Sehriftzug ein H&hnchen, 
wobci auch (link gc/ooml wird 
|Jcm scrollu zoonu und dehnl 
I sich cine Texthaul Uber einen 
riesigen Planeioiden. dano wird 
ein tolles Portrait von Albert 
Einstein cingeblendei, ehe der 
Belrachler in Veklorlunnels ab* 
|tauchu i£.s folgt cine Zoomrouti- 
ne, wo ein Gnom so lange 
durehgekneici wird, bis er 



schheGlich den Motor anwirlu ein I 
wenig iiber den Screen ruiienj 
sich selbsl vervielfalligt und wie- 
der in den Tiefen des Moniloisl 
Crtschwbcfet Rin (Selbsl?-)Ponrait 
der KOnsder wird sodann von 
einer Doilandschaft abgelftst, 
iibcr die gleichzeitig Texte I 
scroller), bis sich ein extrava- 
ganles Sinus-Plasma /oomend 
Plau verschaflL Bin feinerl 
Huptball mil Lichlquellc darfj 
naiilrlieh ebenfalls nichi fehlen, 
und die Gratlk eines kluincn 
Monsternuidels gereieht jedem: 
Surn:alistcn /ur Hhre. 
Mil einem Rug dureh das Ko-I 
Icidoskop eines megabunten j 
3D-Tunnels mil standig weeh- 
selnden Musiern Qflhert sich die! 
ariistisehe Rcise dem Endc, 
denn nach einem Fanusy-To- 
icnkopf im Slil von „Bcho1dcr'*| 
rauschen bei sant'tcr Musik nur 
noch Vektorobjekte, Vcktor- 
buchstaben und ein inforniaii- 
ver Scrolliext samt den Credits I 
und Adressetl uber den Schiiml 
insgesaml ein klarer Fall von; 
WOW! 



. 






n 



x* *j 



f /i 



<VA 










r Kennt Ihr den vom Demo-Freak, dem" 
Demologen und der Demonstrantin? Al- 
so, auf einer Demo treffen sich... ach, den 
wollt Ihr gar nicht kennen? Auch recht, 
aber unser heutiges Demo-Trio miifit Ihr 



T 



einfach kennenlernen! 
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END OF THE MISERY 
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Die Show VOn Saga/ily starlet 
mil einem von sehmeidieln- 
|dcm Klaviersound unterlcglen 
^StarwanT-Seroller und don 
Rug cincs klcincn Rutimglei- 
lers. Das Sehiff lauclu in die 
Almosphare cincs Riesenpla- 
neien ein, wo die (aus Cock- 
piisichi) gc/cigic Fahn Bber 
Irakialberge abmpl endcl und 
man sich in einem Viercck- 
Tunnel wiederfindei, an des- 
sen Elide ein Text, dor Grup- 

i penname und knallhartcr 

Tcchnosound waricn. 7xx die- 
Ser Musik gibl cine Tanzerin 
Morphingcllekle in divcrsen 



Vektorfiguren ZUID he<len; ci- 

nen Veklorttinnel spJHcr darfj 

man zwei miicinandcr spie- 
lende Copper-Kugeln beslau- 
nen. Dann wirbeln bunic Vek- 
lorblille im RGB-Furbmix. 
gcfolgt von stahlgniuen. pla&- 
maartigen Colorharc. Mil den 
anschlielknden Griificn isl 
das Demo aber noch nichl 
vorhei, denn es rotten noch 
ein mil Texluren beleglcr | 
Mannorbloek ins Bilih und 
cine niebrfarhige Doi-Land- 
schafl harn dcr Beirachtung, 
die die scrollcnden Credit | 
den Spukendgultig beenden. 




WKBsam 




Kine namenlose skandinavi- 
I schc Gnippc Uumindest 
konnien wir die asiatisehen 
Schriftzeichen nichi enlzif- 
lernl priisenliert bier genau 
das was dor Tiiel verspridu: 
em digiiales Musikvideo im 
MTV-Slil. Nach einem grim- 
nugen Portrait wild der Zuse- 
her mil selinellen Bildweclv 
seln burnhardiert. wahrend 
sich versehiedenc Tan/er dem 
Tcchnosound hingeben, Zwi- 
BChendufCh gibl* s immer wie- 
der kleine Einblendungen. 
7-B, einen miierenden Wiirlel 



vollerblin/elnder Augen odcr| 
eine Hand, die einen Count- 
down anzeigi. Kcine Frage* 
diese Lighl & Sound-Show 
mil Qtfen rasanlen Schniucn 
und dem slampfenden Beal 
ware bestORS geeignei, unt in 
einer Techno-Disko QUf dcr 
Videowand /u tauten! Nach 
dem eiwas abruplen Ende gibl 
das Demo nodi die Namen 
seiner em/elnen Maeher in 
lesbarer Form prcis - klaro, 
wer will mil einem so gelun- 
genen Wcrk sehon gun/lieh 
anonym bleihen? 
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Ganz rcoht, wcr sich clicse Top-Demos cnlgchen lafit, ist 
wirklich selber schutd - zumal sic so gut wic nidus fasten 
und aut' so gul wic jedejn Amiga laufen! Vicl SpaB damit, 
alios Ubrigc sichl wic inimer in dcrTahcllc. (ms) 
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Seid mir gcgrufll, grofie Helden und Kriegcr des Computerentertain- 
ments, die Ihr, der kargen Gebirgsziige und frosligen Taler der neuestcn 
Zockersoft iiberdriissig, Eure miidcn Glieder an der erquickenden Quelle 
des Wissens mit neuem Leben erfiillen mochtet. Nehmet einen gehorigen 
Schluck des Weisheit spendenden Know Hows zu Euch, bevor Ihr Euren 
beschwerlichen Wcg durch die gnadcnlose Digi-UngewiBheit fortsetzt... 
Kurzum, viel SpaB mit der neuen Know How-Ausgabe! 



HILFE!! FRflGEN?! 



ALs wcitgcrciMcr Elite II- Welt- 

niumbummlcr nahm Thorslen 
vor kurzcm den schcinbar 
hannloscn Auftrag an* zwei 
Passagicrc w schnell wic m6g- 
lich zum „van Maanens-Stcm" 
zu transpoitieren. Mil der Pra- 
zision eincs Schweizer Alom- 
uhrwerks eriedigtc er alle 
Dingc, die fiir cine siehere An- 
kunft auf H vao Maanens" von- 
ntiicn warcn: genttgend Trcib- 
stoff. die Zielkoordinatcn fiir 
den Hyperrautraprung und 
schlieBlich auch noch die erfor- 
deriiche Wilchterzulassung* Ei- 
ner ruhigen Reise stand also d- 
gcnilich nichLs mchr im Wege 
- oder elwa doch? Denn als er, 
nachdem sein Schiff den Welt- 
raumhafen vcrlasscn halle, das 
Hypernutmtricbwerk zllndcn 
w^llte, gesehah etwos sehr 
Mcrkwiiitiiges - niimlich abso- 
lui nichts! Der Sprung durch 
den Hypenaum UcB sich auch 
nach iniensiver Fehlercuche 
einfach nieht aktivieren. Wel- 
chcr cliUinr Wcllniumtuxi-Pilot 
hat Uhnliche Probleme bei die- 
ser rfuhre" bcrciis gemcistert 
und kann soniit unsercm vcr- 
zwcifcltcn Thorsten mit Rat 
und Tai zur Seile stehen? 

Andre Wernicke liat sich mil 
scincn Cannonfodder-Kttmp- 
fern bcreils bis in den !9. Level 
durchgcschlagen - Icider 



scheim fiir seine lapfercn 
Kriegshelden hier Endc der 
Ausbaustrccke zu sein fl denn 
trolz iniensiver Suche konnle er 
bblang weder Ausriistung noch 
Waffen cntdeckert Zu allem 
Obel zerclfren die beiden vor- 
handencn Kanoncn nurden tin- 
ken Bunker, da sie sich weder 
durch gutes Zureden noch 
durch rohe Cewali dazu Uber- 
rcden lassen, auch die beiden 
anderen Bunker anzuvisietm 
Die gleichen Probleme treten 
bei ihm Ubrigens auch noch in 
Level 24. Unterlcvel 6. auf! 
Die groBe Preisfrage ist nun: 
GibTs einc Mdglichkeit, diese 
beiden Levels ohne Tricks zu 
Uberstchen. oder wcist das Pro- 
gramm an diesen Siellen 
schlichlweg einen Bug auf? 

An alle Saveknackcr, die in 
BA.T. 2 bcreits im Carmcnta- 
Turm waren und in die dortige 
Bank von Massiglia eingebro- 
chen sind: Wie, zum Henker, 
habt Ihr das geschafft? Gibi es 
ciwa spcziclle Werkzcuge, um 
die Bank zu knacken? Wenn ja. 
welche, und wo findct man sie? 
Oder muB Andreas viellcicht 
irgendeine andere Vorausset- 
zung mitbringen? 

WiBt llir vicllcichl. wo dieses 
Jahr die Dcutschen Mehl- 
schwitz-Meislcrsehafien statt- 



finden? Nein? Na« viellcicht 
ktinnt Ihr dann wenigstens eine 
der obigen Fragen beantwor- 
ten. Damit wllrdet Ihr niimlich 
nicht nur Euren rallosen 
Zockergenosscn ein Lichtlein 
anstecken. sondem auch noch 
(bei Veroffendichung Euict 
Anlwon) cin paar KrSten ein- 
sicckcn. Also ran ans Schreib- 
geriiu Anlwon verfaBt, Adresse 
und Kennwort Fragen auf den 
Umschlag gepinsclt und ab 
dafdr! Solllct Ihr jedoch eher 
eigene spielelechnische Prubte- 
me auf dem Computeriier/chen 
haben, dann schreibl uns. damil 
wir Eure Schwierigkeiten hier 
und auf dieser Seile an Eure 
Zockcrkumpane weilerreichen 
kcinnen. Freilich sind auch Jo- 
kcr-Redukteure nicht auf den 
Kopf gefallen (zumindest nicht 
allzu hiiufig...) und slehen BBS 
diesem Grund jedem gestran- 
delen Sofiwarekapitan mil hilf- 
reichen Hints zur Seile! Klin- 
gcll einfach mal durch. wenn es 
wicdcrhciBL,* 

HOTLINE 

JEDEN MTTTWOCH 

VON 16.00 BIS 19.00 

UHR 

UNTER FOLGENDEN 

RUFNUMMERN: 

089/463823 

ODER 

089/460 58 22 
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Backstage 
Telekommando 2 

Karten zu: 






Ambermoon 

Tips und Cheats zu: 


■ 



Ambermoon 

Cannonfoddcr 

Christmas Lemmings 

Die Sicdlcr 

Doofus 

Elite 2 

Jonathan 

Premier Manager 2 

Suburban Commando 

Freczcr-Adressen zu: 



Cannonfoddcr 
Cool Spot 
Die Siedler 
Stardust 

Auch im MSrz Icislcn wir uns 
kcinen Scherz! Denn wic von 
Anbeginn der Jokcr-Zciu so 
auch fUrderhin in alle Ewigkcit 
wird jedcr Bci^ag von Euch, 
der nach eingehendcr PriJfung 
auf Originalitat und Korrekt* 
heit von uns vcrOffenllichl 
wird. mit bis 2u sage und 
schrcibe 300 original t)cul- 
schen MSrkcrchcn honoriert (je 
nach Aktualiiitt und Umfang). 
Also silzl hier nicht so tutcnlos 
hcrum! SchmeiBl Euch ran an 
den Computer, knobelt das 
Ncuesle in Suchcn Tips. 
Cheats. LOsungcn. Kaiten, 
Tricks usw* aus. und ab daftlr! 
Denkt jedoch bei der Vcrfius- 
sung Eurcr geistreichen ErgtU- 
sc auch daran. dafi uns auf Dis- 
kette gelicfertc Tcxie im PC- 
ASCII-Format sowie schOnc. 
im Amiga-IFF- oder PCX-For- 
mal gepinselle Kartcn cin extra 
breites Grtnsen entlockcn! Da 
bei gleichwertigen Beitr3gen 
Ubrigens der Eingangsstempel 
entscheidet, solttcl Ihr nicht 
allzuviel Zeit verplempcm und 
Eure Machwerke am bestcn 
schon gestern an folgcnde 
Adresse schicken: 

Joker Verlag 
Know How 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 
Telefax: 089/460 49 77 
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DIE TRICKREICHEN 



Wie uns gemde vun unsum sprit- 
zigen Spunreportcr Klaus Vill be- 
riclitcl wunlc\ hahcn sich die o-hci- 
nlgcn Jungs vom Gremlin-Team fiJr 
ihrcn Premier Manager 2 cine 
Schummeld tier Rxirakkissc cinfal- 
len lawn; Wic schon bcim Vorgiln- 
gcr kann sich der von Cicldntiien 
und schlcchicm Spiclcnraienal to- 
pcinipic Digi-Managcr durch den 
Griff zum TelefonhiKer Erlcichic- 
rung venchaflcn. Nur crcclicini 
dieMiial. naclidcm nun die Nummcr 
781560 gewahlt lull, em auQcrst 
amllsanter und schdn irepinsdtcr 
Gcldspiclautomat Markc ..vemiuch- 
le Baucmkneipe". an dem OS neben 
BaiMrhafi und Frondicnticn wie 
Siadion bulldoz^m sogar divei^c 
Cheats ni gewinncii gtbt! Und das 
Allcrschttnsjc an der gan/en 
Gliicksspiclcrci: Der SpaB kostet 
Euch kcin mOdes Pfund, denn Eucr 
Managcrctal wird durch die wilde 
Zockerei ani Automaton in keinster 
Weise belasieL 

Hulk Hogan, muskclbcpackicr 
Wn&iling-Star, hat ja vor nicht allzu 
lunger Zcil als Shcp Ramsey im 
mchr *chlcchten als rcehien Zcllu- 
loidstirifcn Suburban Commando 
hewicsen, daft man aK Hcischberg 
auch ohnc cin cinziges Cramm Ge- 
himrniLvsc voll Icbenslahig hlcibi. 
Und gemiifi einer urullen Tradition 
werden sehlecliie Filmc anschci- 
netul gmnd&iU/Jidi in noch sclilcch- 
tere Computofspiele umgeseizt... nu 
ja, wnigMcns gibl's ein paar I-cvcl- 
codes, die Euch, dank Andreas 
Meyer, iibcr die langwciligslon Szc- 
nen hinwcghclfen wcrden: 

Lcvcl2:PIXlKl)IXIK 
Level 3: THOMAS 
Level 4: POSTMANPAT 

Wie man auf die doch rechi lumvcr- 
brannte Idee kommen kann. scincn 
flobfelligen Kotcr Dfxifus tu nen- 
nen. konntc mir bis jct/t Icidcr noch 
niemand crklUrcn - sclb&t Schlau- 
nwier Sebastian Rocs muBic da pas* 
*cn und schickle mircben *4iur die 
lrvelcfldcs: 
Level LI: - 



Level 1.2: 
Level I J: 
Level 1 A 
Level 1.5: 
Level II: 
Level 2.2: 
Level 2.3: 
Level 2.4: 
Level 25: 
Level 3 J: 
Level 3.2: 
Level 3 J: 
Level 3-4: 



DZtSYS 

phi ere 

PJ69JP 
ZR0IS9 

MK94DV 

RRI3RV 
XH37ZT 
PK49FD 

KBI5IIL 
LVI8PV 
BY87PY 



In der WeihnachLsedition Christ- 
mas Lemming hupfen. baggem 
und klcticm die kleinen grijnsch<>p- 
figen Sclteimordcr wiedcr durch 
die unmtiglichsten S/enariea Jan 
Schliemann hat sic jeduch beieils 
unbeschadct iiber alle 32 Levels ge- 
leiiei und pnfscmiert bier Hob! seine 
Levelcodes: 
Flurry: 

Level 2: 0HLEJBCCX 
Level 3: NHLDHBADCR 
Ixvcl 4: HLDHRINECK 
Level 5: LDHBAJLKT 
Level 6: DHBULLGCM 
Level 7: HBANLLDHCJ 
Level 8: BINLLDHICS 
Level 9: BAJHMDHJCU 
Level 10: UHMDHBKCN 
Level ll:NHMDHBALCK 
Level 12: HMDHBINMCT 
Level 13: MDHBAJLNCH 

Level 14: DHHIJLMOCV 
Level 15; HBANLMDPCS 
Uvdl&BINLMDHQCL 

Blizzard: 

Level LBAJHLPHBDO 
Level 2:UJILI r HBCDX 
Level 3:NHLFIIBADDU 
Level 4:NLFHBINEDN 
Level 5:LTHBAJLFDW 
Level frFHBULLGDP 
Level 7: HBANLLPHDM 
Level 8: BINLLPHIDV 
Level 9: HAJHMHHJDX 
Level IftUHMFHBKDQ 
Uvel I1:NHMFHBALDN 
Level IZHMFHBINMDW 
Level 13: MFHBAJLNDP 
Level 14: FHBULMODY 
Level I5:HBANLMFPDV 
Level !6:BINLMniQDO 
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Ciry-Software-GmbH 
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60314 Frankfurt/M. 

TtL: 069/4990653 
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Ausnrobicren! 

AnstoB DM 85.— 

0ieSiQd1«r DM 99.— 

rronliei E»iJu II DM 79 t — 

Jurossic Park DM 39 90 

Ulfi3rM»HHau& DM 69.— 

Mortal Kombat DM 69.— 
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AMBERMOON Monster-Steckbrief V2.0. 
von Marcel Smuz 1993 

Legende : 

LP = Lebenspunkte; SP = Spruchpunkte; STK = Slfirke; INT 

Intelllgenz; GES = Geschicklichkeit 

SCH b Schnelligkelt; KON = Konstitutlon; KAR a Charisma; 

ATT ■ Attacke; PAR = Parade; SCH2 = Schwlmmen; KRI = K 

F-E = Fallen entscharfen; S-6 = Schlosser knacken; SUC = S 

M-B = Magle benutzen. Waffen, Geld, Ratlonen, Attacken pr< 

ATTRIBUTE 




ttHIKD 




GL0= Gluck; A-M = Anti-Magic; 
ritischer Treffer; F-F ■ Fallen flnden 
iuchen; SRL = Spruchrollen lesen; 
> Runde = Immer unterschiedlfch. 

fAhigkeiten in % 










Name 


LP 


SP 


STK |INT |GES |SCH 


RUN 


KAR 


ULU 


A-M 


AM 


PAR SCH2 


KRI 


hh 


F-E . 


S-0 


SUC 


SRL 


M-B 


Ork1 


50 


00 


75 


45 


55 


40 


;o 


10 


3 





6b 


Uo_ 


























Gr.Splnne 1 


10 


00 


25 


20 


90 


90 


15 


10 


SO 





40 


Il5_ 

















u 


li 


u 


Feu.brach 2 


130 


130 


90 


70 


65 


50 


76 


25 


50 


5 


76 


60 





2 








u 








99 


Glganlula 


35 


35 


50 


75 


60 


20 


75 


50 


50 


5 


70 


50 





1 

















99 


G.Glftsplnno 


20 


30 


20 


35 


95 


95 


25 


12 


55 





60 


20 


D 








D 











3b 


Wacfi Golem 


350 


150 


80 


15 


52 


48 


66 


2b 


50 


20 


90 


40 





U 

















50 


FeuerrieseS 


120 


100 


92 


20 


35 


30 


9U 


It. 


50 


10 


65 


5 





1 





u 











99 


Minotaur3 


220 


100 


70 


12 


46 


»B 


50 


50 


50 


5 


yu 


70 























50 


MincEchoe 2 


140 


70 


ea 


57 


83 


6b 


9/ 


1/ 


SH 





85 


50 








u 














50 


Mln.Splnn.2 


100 


90 


63 


51 


29 


51 


27 


U2 


62 





80 


70 








D 


D 











9U 


Minor Dam. 


150 


70 


43 


15 


28 


22 


/3 


9 


47 





85 


10 








D 


D 


u 








50 


Nera 35 


210 


660 


38 


59 1 55 


60 


:to 


50 


50 


10 


35 


35 








[) 





u 





96 


90 


IMP1 


75 


/U 


29 


26 62 


38 


90 


72 


62 


75 


99 


5 








[) 


[) 











99 


Gargyle2 


130 


70 


25 


77 59 


53 


36 


20 


50 





75 


15 








u 














99 


Mag. Wache 


290 





77 


64 75 


40 


W> 


b1 


65 


25 


85 


70 


u 


4 




















S'orol 3 


310 


82b 


31 


71 


58 


45 


32 


10 


3b 


5 


3 b 


35 








D 


I) 


u 





70 


70 


Fluchwospe 


150 


50 


70 


40 





93 


55 





20 


30 


75 


20 








D 


a 


D 








8b 


lornak 10 


285 





70 


20 


/5 


80 





20 


10 


85 


20 














D 


D 








T.Weibchen 


650 





95 


[85 





86 


lib 





10 


10 


90 


30 


























Gizzek 10 


05 


3U 


65 


50 


50 


80 


50 





10 


10 


bb 


40 


u 




















80 


Wachlor 15 


185 


bb 


80 


25 


I) 


ri 





u 








85 


15 





[l 

















99 


Hauptwacha 


550 


100 


99 


75 





90 








u 


30 


9b 


30 























99 


EnorqlokugfillSO 


10 


50 


60 


3 


70 


511 


1 


so 


25 


84 


45 


79 


1 


J 


u 





80 


u 


80 


Sandechse ]450 


250 


63 


64 


81 


78 


33 


10 


2b 


10 


85 


55 








D 


J 











9b 


MASCHINE 


* * • 




85 90 


40 


3b 


85 


1 


50 


20 


yu 


8b 





3 

















90 


TAR80S 


792 


b«U 


92 |93 1 84 


79 


Bb 


2f 


50 


15 


92 


85 





|1 














|o 


75 



f6iT wi:iii:iiiiiiiii« 



I — 



liUKUIB 

DIE HEISSER5EHNTEN 



Milan Straka zeiet Michael 
wo bei Jonathan der 
AOK-Chopper lanyrolli: 
Das Verbtinden mil Eva bzw. 
das Wegschicken von Gerd 
dtlrfte cigcnllich ohnc grofic 
Problcme ubcr die Biihnc gc- 
hen! Dlt cinzige Fehler, der 
cvcntuell begangen werden 
kann . licgl in der Rcihcnfolge 
der Aklionen. Nur wcr zucrst 
Gcrd wegheordert und da- 
nach mil Eva einen Pakt 
schlie&l, wird diese Szene er- 
folgrcich beenden ktinnen! 

/imbermoon-Spezialist 
Marcel Smuz weisi Thorben 
Kramer den genaucn Weg 
zum Gcwdlbc, in dem Nav- 

Sieine hergcsicllt werden 

konnen: 

Der Weg dorthin heginni vor 
der Mine (Dor Kiredon). Die 
Tur zur Mine (iffnei sich auf 
dus Sliehwori ^Vof\ Im In- 
neren crklimmi man die rech- 
1c Lcher und irifft somii el- 
was wetter unien auf das Tor- 
nak-Weibchen* Dieses mull 
erledigl werden, bevor man 
das Ei einsacken kann. Dann 
gehi's wieder nach oben und 
Uber die linke Leilcr weiicn 
Wieder in der zweiten Ebcne 
der Mine angekommen. laufl 
man zur ersten der drei Lei- 
tern, Die Tornaks sind vtillig 
friedlich, solangc man das Ei 
bei sich hat. In der driiien 
Ebenc stfiBt man, so man bc- 
stiimme Wiinde (die mil den 
groBen schwarzen Lficheni) 
mi! Hilfe der Spitzhacke nic- 
dcrreiBt, auf cine groBc Me- 
lalllur. Links von der Tur bc- 
findel sich die Bcrnsteinma* 
schine. die mil Hilfe cines 
Bernsleins akiivien werden 
muB. Rcchts von der Tur 
heiBt cs graben. urn den 
TUrOffnungscode /u crfiihrcn 



(er lauiei iibrigens 7 1 ). Hinier 
der Slahhur hcnulzi man cin 
Sell, urn in die Antikc Anlage 
zu gclangen. Grabt Euch hier 
wie zuvor durch diverse 
Wiinde (siehe schwarze 
Lochcr), bis Ihr in einem 
Raum mil einer wcilcren 
Bcrnsicinmaschine sleht. 
Man akiivien die Maschine 
:■■:: Bernstein, legt den Hebel 
um und tiffnel mil dem erhul- 
lenen Code die groBe Tiir. 
Don, neben der Tur, den He- 
be! umslellcn, im nachslen 
Raum (liegt gegeniiber vom 
Fahrsluhl) graben und das 
Fach ftffnen, Buch enlneh- 
men, und ab in den Fahrsluhl. 
Hier, im zweiten Stock der 
Antiken Anlage, sollle man 
besonders auf die bcwcgli- 
chen Encrgiebalken und Blit- 
zc achien! Nach cin paar 
Scbrillen errcichl man cine 
TUr, die verschlosscn und 
auch nichi mil dem Code zu 
cniriegeln ist Wer sie offnen 
will, muB wie folgt verfah- 
ren: Kurz vor der TUr gehf s 
in einen Raum mil sehr vie- 
Icn Encrgiebalken. ,,Wan- 
den" einfach einem der Bal- 
ken hinterher, bis Ihr alle He- 
bcl an den Wandcn umgelegt 
habt und sich cine TUr Offnet! 
In einem Raum dahinler fin- 
del sich neben einem un- 
brauchbaren Teleponer auch 
cin aniikes Genii in einem 
Fach. Sleckt das Ding ein, 
und siehe da, die chemals 
verschlossene TUr isl nun of- 
fcn< Dahinler licgl der driile 
Teil der Anliken Anlage. 
Hier mussen ersl mal die bei- 
den Hebel beliiiigt werden, 
damit der Teleporter seinen 
Dienst aufnimmt Ober die- 
sen Teleponer errcichl man 
einen wcilcren Beam-o-mai, 
der auf gleichc Weisc akii- 



vien werden muB. Nach Be- 
nulzung dieses Cieriils findcl 
man sich in eincr langcn I lal- 
le wieder Man cilt in den ein- 
zigen tl offencn" Raum, Icgi 
den Hebel um und springi in 
den Teleponer Dieser heaml 
zurilck /um Teleporter am 
Anlang der Halle* Allerdings 
isl jcizl cin weiierer Raum auf 
der rechlen Seite der Halle 
„offen'\ Man verfahrt nun auf 
diesclbe Weisc. bis alle Riiu- 
me auf der rcchlen Scilc hc- 
gehbar sind- Wieder am An- 
fangs-Telcporter angelangl, 
wird enicut der Hebel umge- 
legi und der Teleponer be- 
outzt 

Jelzi landcl man in einer wci- 
lcren groflcn Halle. Hier gill 
cs, einen Schaller umzusiel- 
Icn und ein bestimmies Genii 
aus den Armen einer LeEche 
zu stehlcn, bevor man sich 
miltcls Teleporter wieder aus 
dem Slauh niacin. Danach, im 
crsten Raum, den Hebel wie- 
der zurUckslellen und in den 
Teleponer htipfen. Wieder in 
der Halle, findcl man an der 
hinteren Wand einen Sehal- 
ler, Dieser dcaklivien den 
Encrgiebalken des linken obe- 
ren Hingangs. lm Raum da- 
hinler befindel sich der Sclisil- 
ter fur den niiehsien Hingang. 
Naehdem man alle Schaller 
umgelegt hal, errcichl man /u 
gulcr 1 .1. i/[ einen FahrsiuhL 
mil dem man nach unien 
fahrt, Don Steht man vor drci 
Eingfingen. Hinier dem rech- 
len enldeckl man nach einem 
lieil Ubcrsiandencn Kompl cl- 
lichc Fiichcr mil l : arbpaleilcn. 
Dicse werden in die Hosen- 
laschcn gcslopfl, und man be- 
gibi sich /um miiitcrcu Fin- 
gang- Der ftihrt gcradcweg> 
in den langcrsehnlcn Nav- 
Sicine-Raum, 



FREEZER 



Cool Spot: Die Coolncss-Pm/cnte 
lussen sich mlileLs Adresse 391 IB in 
ungeahnie HOhen schrauben. Die An- 
zahl der Ixbcn findei Ihr in Adressc 
391 17. Bctegt man die SpeichciMcl- 
Icn bei Adrcsse 7868 sowie 7912 mit 
dem Wert 4A ( so vcrtilgt unser cooler 
Punkt Dbcr uncxidlich viele Leben. 

■ 
Stardust: Wcr Pcoblemc mil den 
video AstcrokJcn hal, kann sich Ulwr 
Adresse C193B8 mil zusal/Iiclicn 
Schiffen eindecken. 

" ■ . ■ ■ 
Die SfedJer: Wem das Produzkren 

von Lebensmilleln und Waffen zu 

unwlindiich ist, sollle sich die 

■ t ■ -— ■ - . 

bcnOligte Mengc an Maierialicn ein- 
fach in die iolgcndcn Adrcsscn 
schrciben: 
Rsche: C7CB4B 
Schwcinc: C7CB4D 
SchinkCT;C7CB4F 
Gctrcidc:C7CB5l 
Mchl: C7CB53 
BroU C7CB55 
Bflun\sianime: C7CB57 
Bauholz; C7CB59 
Riuleibooie: C7CB5B 
Bausieine: C7CB5D 
Bscliera: C7CB5F 
Roheisen: C7CB6I 
Kohlc: C7CB63 
Galdcra: C7CB65 
Goldbarrcn: C7CB67 
Schau!'cln:C7CB69 
HUmnvr. CTCB6B 
Angel: C7CB6D 
Rdscherbeiie: C7CB6F 
Sensen:C7CB7l 
AMe:C7CB73 
Sitgcn: C7CB75 
Spilzhackcn: C7CB77 
Zangen:C7CB79 
Schwcncr C7CB7B 
Schildc: C7CB7D 

Cannunrodder; Die Anzsthl der Re- 
kruten findel Ihr in der Adressc 
80639. Granalen in Hullc und Fullc 
kOrml m E?ch in Adressc 8IF40 
schrciben. Die Panzerfau-sle stchen in 
Adrcsse81F53. 

■ 

Frisch, ahcr frostig unrdcn diesc 
Aditssec von Diric Zimmer, Maithias 
Rinas, Andrciis Kluwtkowski und 
Thomas Post gclicfcrt. Man danki! 
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Tja wcr hcute noch richtigc 
Abenicuer erleben will, muB 
cben, wie auch Gaby Drlickc, 
bei dcr Telekom anhcucrn! 
Denn neben Telefonlcitungcn 
flicken gilt es hier, so wag- 
halsige Unternchmcn wie 
Kopicrcr reparieren. Compu- 
ter ncu Marten oder gar Fax- 
Gcriiic bedienen zu Uberste- 
hcn,„ 

Zu Beginn offnen wir crel 
cinmal die HecktUren unseres 
Serviccwagens und schnap- 
pen uns das Werkzeug sowie 
das Funktelefon. Dann gchen 
wir in dns UmwcIlgcbSude 
und sprcchen mil dem Por- 
lien Bcvor wir den Aufzug 
benulecn, slcigcn wir Uber 
das Trcppcnhaus in den Kel- 
ler, Dort crwischen wir jc- 
manden, dcr an der Klimaan- 
lage herumfingert Wenn wir 
nun den Aufzug benutzen 
wollen, merken wir, daB mil 
diesem Teii irgend etwas 
nicht stimmt. Um die Sttir- 
slelle zu errcichen, benfitigen 
wir allerdings cine Lei ten 
Diese holen wir uns aus dem 
Absiellkammer im Keller 
Bci diescr Gelegenhcit 
schauen wir uns auch gleich 
mal die Klimaanlagc etwas 
naher an- Aha! Hier war cin 
Saboteur am Werk! Wir repa- 
rieren die Anlage auf die 
Schnelle (benutze Werkzeug 
mil Klimaanlage), Offnen im 
Treppenhaus den Schrank 
und cntnehmen das Seil so- 
wic das role und das grQne 
Modul. Danach gehl's wieder 
zurilck zum Fahrstuhl, Don 
benut i wir die Leitcr, Qff* 
nen die Deckc und klettern 
nach oben. Die Kabel der 
Steuerelektronik wurden zcr- 
schnitlen - mil unserem 
Werkzeug sollie jedoch die 
Behebung des Schadcns kci- 
ne Schwierigkci(cn bcreitcn. 
Dann schltcBcn wir die 
Deckenluke wieder und ent- 
femendicLeiter. 
Um in den 4. Stock zu gelan- 



gen, benutzen wir die Konso- 
Ic. Don meldcn wir uns bei 
der CeschiUlsfiihrcrin und 
quetschen die nctle Tante 
Uber alles, was fttr uns wich- 
tig sein konntc, aus. Nach* 
dem wir keine Fragcn mehr 
auf dem Mcchanikerhcr/cn 
haben, ttberreicht sie uns cine 
Fax-Listc, Vom Schreiblisch 
nehmen wir die D-l-Kane, 
die wir filr unser Telefon ge- 
brauchen konncn. Im Vor- 
zimmcr finden wir ein Fax- 
geriit, cinen PC und einen 
Drucker. Da die Fcstplattc 
des PCs zerstOrt wurdc, mlis- 
sen wir uns erst cine Siartdis- 
kctle organisicren. Wagen 
wir also mal cinen Bliek auf 
die Fax-Listc, die wir versen- 
den sollen, Einc Fax-Num- 
mer ist unlescrlich. Da wir 
aber auch mil der Telekom in 
Tokio hervorragend zusam* 
menarbeiten, billcn wir dort 
um Hilfe, Dazu benutzen wir 
die D-1-Karte mil unserem 
Telefon und wiihlcn Tokio 
an. Von dort bekommen wir 
die vollstiindigc Nummer, 
Nun fahren wir in den 2* 
Slock, eilen ins Labor und 
billen die Programmiererin 
am Computer um die Sy- 
stemdiskctte, Jetzt in den 1. 
Stock, dort schen wir uns 
gleich mal den Kopicrcr el- 
was naher an. Den Papicrsla- 
pel legen wir ins Papicrmaga- 
zin, den fehlendcn Toner 
kftnncn wir allerdings ersi 
sprier bestcltcn. 
Wir traben nun gcmQtlich zur 
Buchhaliung, Hier bclabem 
wir den Buchhaltcr so lange, 
bis cr uns gestcht, daB er lie- 
rischen Kohldampf auf eine 
Pizza hat, Tja, nichts leichtcr 
als jenes! Wir laufen in die 
Telefonzentralc, benutzen 
wieder unser Telefon mit dcr 
DO -Karle und bestellen die 
gewlinschte Pizza, Anschlic* 
Bend nehmen wir uns das 
blaue und das gelbe Modu) 
vor und sehen uns die Anlage 



an. Bci den Slcckplatzcn wis- 
sen wir nicht weiter und ru- 
fen bci dcr Telekom unseren 
schlaucn Kollcgcn Herm 
Schmitz an. Diescr erkliirt 
uns die Reihenfolgc der 
Stcckplilize, die wir uns un- 
bedingt merken sollten. Nun 
dttrfle es keine Problcme 
mehr geben, Wir ilberzeugen 
uns noch davon, daB dcr 
Buchhalter seine Pizza erhal- 
ten hat, und lasscn bei diescr 
Gelegenheil flinken Fingers 
den Kugclschrcibcr von sei- 
nem Schreiblisch mitgehen, 
Uber Blx bcstellcn wir nun 
den fehlendcn Toner, bevor 
wir unser Augcnmerk auf das 
Fahrrad im Flur lenken. Bcim 
Vcrsuch, den defeklen Dralu- 
esel zu reparieren, mlissen 
wir leidcr feststellen. daB cr 
nun gar nicht mehr zu gc- 
brauchen ist (na ja, Fahrriider 
sind halt nun mal keine Tele- 
fone!). Die Einzelieile neh- 
men wir jedoch sicherheits- 
halber mit - man weiB ja nie, 
wann oder wo man mal cin 
Ersatzieilbendtigt! 
Die Tiir im 3. Slock klcmmt 
- wir mlissen uns wohl cinen 
andcren Zugang zu diesem 
Stockwerk verschaffen. Doch 
zuvor fahren wir wieder ins 
ErdgeschoB und nehmen 
beim Planner den bcstelltcn 
Toner entgegen. Somit laBt 
sich nun auch die Arbeit am 
Kopicrcr im 1. Slock been- 
den. Danach gehl cs wieder 
abwiirts in den Keller Hier 
ttffncn wir den Ltfftungs- 
schachl und stellen fest, daB 
uns fiir die Durchquerung des 
Schachtes die Bauplilnc des 
Gebaudes fchlcn. Dcr Part- 
ner gibl uns den gutcn Tip, 
doch mal bci der Datentypi- 
slin (sie ist in dcr Kantine 
zu finden) vorbcizuschauen, 
Nachdem wir von thr eine 
Modcmnummer erfahren ha- 
ben, begeben wir uns wieder 
in den vierten Slock und be- 
tretcn das Vorammer, Jctzt 
faxen wir zuerst das Einla- 
dungsschreiben an die Tcil- 
nehmer und starten anschlie- 
Bend den Computer mittcls 
Diskette* Leidcr verfiigen wir 
nicht Uber das ntilige PaB- 
wort, und so will der doofe 



Compi immcr noch nicht 
mil den Informattonen riibcr- 
kommen. Wenn wir uns al- 
lerdings rccht erinnem, zock- 
tc doch so ein kleiner Botcn- 
jungc untcn auf dem Flur cin 
Compulcrspicl. Na,dcr Knirps 
weiB doch sichcr den ge- 
suchtcn Code! Also nix wie 
hinuntcr und den Kleinen 
mal in die Mangel genom- 
men, Nach eiwas Oberzeu- 
gungsarbeit riieki der Bur- 
sche das PaBwort schlieBIich 
raus. 

Nachdem wir uns nun mit 
dem richtigen PaBwort in 
den Computer eingcloggt ha- 
ben, wahlen wir das Modem 
fur die Baupliuie an und las- 
scn uns die Dinger sogleich 
ausdrucken. Nach intensi- 
on Studium der Plfine mQs- 
sen wir mit Grauen feststel- 
len, daB sic mit franZSsi- 
schen Texicn verziert sind. 
Na ja, blcibt uns halt auch 
dcr Wcg in den Videokonfe- 
renzraum nicht erspart (die- 
ser befindet sich Uber dem 
Vorzimmer), denn nur dort 
flnden wir die passende 
Fninztisin zu unsercn Planen. 
Nachdem die Cbersctzerin 
ihre Arbeit gelan hat, stcigen 
wir erneut in den Keller zum 
LiiftungsschachL Nun haben 
wir keinerlci Problcme, uns 
in dem dunklen Labyrinth 
zurechtzufinden, Wir krallen 
uns aus dem Schrank den 
Tarnanzug und zichen ihn 
auf dem WC an. Aus dem 
Bcsprechungszimmer neh- 
men wir den Schlilssel mit. 
Im Flur finden wir cinen 
Brief, den wir neugierig be- 
gutachten. Im Hauptquarticr 
begegnen wir schlieBIich den 
Sabotcurcn, die wir dingiest 
machen solltcn, Jctzt kommt 
es auf die richtigen Anwor- 
ten an: 
L Ich muBte auf die Toilette 

2. Kcin Grund, mich anzu- 
machen 

3. Spielt keine Rollc, ich 
muB mich bccilen 

4, Na, zur Kom man doze nl ra- 
le 

5, Wo ist der Pilot? 

Isi alles richtig bcantwortet, 
eilen wir sofort zum BUro, 
Dort benutzen wir das Funk- 
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gcrlit und locken die Typen 
ins Bcsprechungszimmer - 
schnell die Tiir abschlleBcm, 
Aufdem WC Ziehen wir uns 
wieder urn und rufen perTc- 
lefon die Sullen herfoei, die 
sich von jcl/l an um these 
Typen kllmmem sullen. 
Nachdem nun endlich uueh 
der Sensor am Auf/ug repa- 
ricd wurde, geht's ab in den 
vicrten Slock, ins Vor/im- 
mcr und von dorl ubcr die 
Feucrletier aufs Dach, um 
mil dem Piloten zu sprechen, 
Doch der isi vorsichlig und 
will sich nur auf sehnlili- 
chen Bcfchl vom Gebiiude 
entferncn. Also zuriick in die 
1, Etage zum Kopiercr. Don 
den Brief kopieren und mil* 
tels KugeLschreiber den 
dUmmlichcn Piluten nach 
Briisscl bcordern. Dunn wie- 
der rauf zum Ilubsehrauber, 
dem Piloten den Wisch in 
die Hand gedriickt. und ab 
daffir! 

Sobald der Mubi outer Sfcht- 
wciie 1st, kilmitiem wir uns 
um die delekie Saicllitcn- 
SchOsSfll. lm Keller haben 
wir namlich bereils einc 
noeh taugliche Empfangson- 
tenne enidecki - die Frnge 
1st nur, wie wir das sperrige 
Ding aufs Dach bekommen, 
Tja, wie gut, wonn man in 
einem solchcn Fall ein paar 
Fahrnidleile /ur Hand hal - 
wir baucn uns einfach einen 
Plaschenzug! Zuerst bringen 
wir die Felge am Ge lander 
an, dann das Seil und die 
Gabel - fertig! Nun hinunier 
in den Abslcllraum des Kel- 
lers. Don ftlTnen wir das 
Fensier and bidden die 
schwere Saiellitensehussel 
an das SeiL Wieder auf dem 
Dach angckoinnicn. /iehen 
wir das Ding nach oben und 
lauschen es gegen die alie 
Schussel aus. Jet/t nur noch 
schnell zum Videokonfe- 
renzraum, mil der Gesehafts- 
fuhrerin gesproeheiu und 
schon prasseln die Lobes- 
hymnen auf uns hernieder. 
Na ja. und mil mehr oder 
weniger slol/gcschwelller 
Brust konnen wir unsere 
Hcldcnlalen schlicBlich auch 
in derZcitung lesen**. 
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Welch dunkle Machenschaf- 
ten und bOsartigc Inirigcn 
sich himer den Kulissen des 
Lifcclubs talsSchlich atopic* 
Icn, hat unscr Freizeitagenl 
Andreas Enger flir Euch auf- 
gedeckt; 

Etwas links von Eurer Start- 
position entdeckt Ihr cine 
handsignierte Plane Eurcs 
Lieblingsstars. Klar, daB Ihr 
bet so einer gilnstigen Gclc- 
genheit die flinken Finger- 
chen nicht stillhalten kOnnt! 
Nachdem Ihr Euch also die 
hciBc Schcibe gegriffen 
habt, solltct Ihr die Sockcn 
v lurk n und Euch zum Ortli- 
chen Radioscnder aufma- 
chen. Die freundliche Dame 
am Empfang hftndigt Euch 
auf Anfrage gemc die Teil- 
nahmebedingungen aus. Mit 
diesem Uberaus wichtigen 
SchriftstUck in der Taschc 
kOnni Ihr Euch jetzi cndlich 
der konkreten Aufgabenl5- 
sung zuwenden: 
Um berauxzufinden, wie die 
dritic Songzcile auf Axels 
neuer CD lauuu mQBt Ihr 
Euch selbige zucrst cinmal 
irgcndwo „organisiercn'\ Trabt 
also fiction Schritles ab ins 
„Kaufrausch" Lcider wim- 
meli Euch die unfreundliche 
Vcrktiufcrin in der Musikab- 
leilung schneller ab, als Ihr 
rcden konnl - somit ist der 
Traum von der schnetlen CD 
dann doch fttrs crste ausge- 
triiunit. Nach dieser digitalcn 
Niederlage lut es gut, im 
ErdgeschoB einen alien 
Freund zu treffen, der Euch 
groBztlgig die neueste Soft- 
ware fUr Eure „Lieblings- 
freundin" borgt. Na, dann 
gleich mal nach Hause und 
die neue Soft gezockt. VOllig 
UbcrwHltigt von der genialen 
Werbebotschaft des Spiels, 
klingelt Ihr gleich zum Life- 
club durch und verklickert 
der neiten Telefondame, daB 
Ihr durchaus nichl abgencigt 



wSn. Mitglied zu werden - 
ach ja. und die drei CDs zum 
Prcis von einer battel Ihr 
natilrlich auch gcrn beslellt! 
VcrlaBt nach dieser Aktion 
schncll Eucr Haus. um es 
gleich darauf wicder zu be- 
treten, und sichc da - die gel- 
be Bundespcst hal ein Packet 
mit drei CDs ftir Euch dage- 
lassen. Also ab in die Anlage 
mit der CD. und die erste 
Aufgabe wfire gelfist. Nach 
der Zwangsberieselung mit 
Lifcclub-Werbung gehfs an 
die Ufcung der zwcilen Auf- 
gabe, 

Zuerst gill es, in der Music- 
Hall den schachspiclenden 
Hausmeister iiber die Show 
auszufragen. Da er jedoch 
mit einem schwicrigen 
Schachproblem beschaftigt 
isu kann er Euch vorlaufig 
keinc Auskunft geben, Dem 
Mannc muB geholfen wer- 
den, und deshalb schaut Ihr 
gleioh mal in der Lifcclub- 
Filiale vorbci. Hier ersteht 
Ihr neben einem Schachbuch 
fUr Gevatier Haumci auch 
noch eine Videokassette, die 
jedoch erst etwas spatcr 
ihrcn groBcn Einsatz hat. 
Zurtlck in der Music-Hall, 
vcmiacht Ihr dem freude- 
strahlcnden Schachspieler 
das SchaehbUchel. Im Ge- 
genzug verrtil Euch der 
Freund des kdniglichcn 
Spiels die L&sung der zwei- 
tcn Aufgabe. 

In der dritten Aufgabe muBt 
Ihr irgendwo ein neueres Fo- 
to von Axel P, auftreiben, 
Argcrt Euch zunHchst jedoch 
in der Garage neben Eurer 
Digiwohnung mit dem Hund 
herum. Der ficsc Ktilcr IHBt 
Euch allerdings nur gegen 
Wegzoll passiercn, weswe- 
gen Ihr Euch aus der KQchc 
des Ristoranle llalia ein safli- 
ges, gut abgehangenes Steak 
mopst* Zurtick in der Garage, 
wird die gierige Flohquasle 



mit dem Steak besiinftigt, der 
Knopf betatigt. das Auto auf- 
gebrochen und ein SchlUsscI 
geklauL Dann gehfs nach 
nebenan, ins Fotolabor der 
Lifeclubredaklion. Hier muBt 
Ihr nur noch das Foto nch- 
men, anschauen, und auch 
das drittc Prablemchen ware 
geltist. 

Auf zum vorletzten Problem: 
Wie soil man nur herausfin- 
den, was unser Axel am lieb- 
stcn mampft? Nun, nichts 
leichlcr als das! Entlleuchi 
aus dem Fotolabor, wendel 
Euch nach links und gebt ei- 
ne Klcinanzeige auf. in wel- 
cher Ihr der lesenden 
Menschheit mittcilu daB Ihr 
eine handsignicrlc LP ftir die 
Losung der vierlcn Aufgabe 
opfern wtirdcL Danach ist 
erst mal U-Bahnsurf... iih, 
fahren angesagt. Den zuvor- 
kommenden Hcrrn. der 
gleich neben dem Ausgang 
in der U-Bahn sitzt, mUBt Ihr 
nun von den Vorteilen ei- 
ner Liicclub-Mitgliedschaft 
uherzeugen. Da der Bursche 
jedoch noch rccht unschlils- 
sig ist, heiBt es hart bleibcn! 
Nach dem dritten bis filnf- 
ten Anlauf klappt's dann 
schlieBlich* Garantiert! Nun 
solltct Ihr wiedcr Eure Digi- 
wohnung aufsuchen, da der 
Postmann mal wieder zwei- 
mal gcklingcli und ein Paket 
durch den Briefschlitz ge- 
stopft hat. Vollcr Vorfreude 
reiBt Ihr die Vcrpackung auf 
und. welch glliekliehcr Zu- 
fall - es ist ein Anrotbeant- 
worter, den Ihr als Pnimic 
fUr Eure Mitgliederwerbung 
erhalten habt Dieser Quas- 
selkasten kommt Euch frei- 
lich gerade recht. um die 
Nachricht aufzuzeichnen, die 
bcireffs der Klcinanzeige ir- 
gendwann cinmal eintrudeln 
wird. Wie bei der CD-Bestel- 
lung mUBt Ihr nur kurz das 
Haus verlassen und darauf- 
hin gleich wiedcr einlrctcn. 
O Wunder, o Wunder - 
lalsiiehlich ist eine Nachricht 
auf dem Band. Ihr rufi 
sclbstvcrfreilch auf der Stelle 
zurilck und verabredet Euch 
mit einem gewisscn Wagner 



im Ristoranle Italia. Don an- 
gekommen, setzl Ihr Euch zu 
ihm unci macht den ,J.P-filr- 
Info-Deal" perfekt. 
Jeut geht cs an die letzten 20 
Prozeni der Knobelei, dann 
isl der ganze SpaB vorbei^. 
Besuchl gleich mal das 
Schwimmbad, nur um festzu- 
.stellen, daB man ohne Hand- 
tuch und Badehose hier nichts 
vcrlorcn hat. Also ab nach 
Hause und die Schwimmsa- 
chen geholL Badehose und 
Sporllasche findet Ihr im 
Klciderschrank, das Hand- 
tuch hangt im Bad hcrum. 
Wieder in der Badeanslalt, 
dtirft Ihr, neben dem Bewun- 
dem der Schwimmbadschtfn- 
heiten. auch ein klcincs Ge- 
sprach mit dem dort herum* 
laufenden Knni|vl i;iligen, 
Letztendlich stellt sich dabei 
heraus, daB selbiger einen 
Zctiel mit der Losung der 
Frage Nummcr filnf hatte. Al- 
lerdings ist ihm dieser im 
Schwimmbad irgendwie ab- 
handen gckommen (wiire ja 
auch zu einfach gewesen!). 
Wahrscheinlich liegt der ver- 
flixtc Wtsch im Papierkorb in 
einem Raum, der mil Kame- 
ras bcobachtet wird. Logo, 
daB der etwas unfreundliche 
Bademeister nicht jeden x-be- 
liehigen Fuzzi in diesc hoch- 
heilige Halle laBi. Da er sich 
jedoch anscheinend zicmlich 
langweilt, ist er iiber das Vi- 
deo, das Ihr ihm leiht, SuBerst 
erfreut! Am abgelenkien Ba- 
demeister vorbei sollle es 
jelzt keine Probleme bereiten. 
den Zettel mil der Ltisung aus 
dem Papierkorb zu angeln. 
So, dies war der Icizie Slreich 
- jelzt geht's zuriick zum 
Sender, die Ltisungen werden 
der freundlichen Dame am 
Empfang mitgetcilt, und 
schon habt Ihr auch dieses 
Werbead venture geltisl Nach- 
dem Ihr schlieBlich auch noch 
das Extro gesehen habt und 
das PaBwort kennt (welches 
Andreas uns nichl verraten 
wolltc!), ist es kein Problem 
mehr, an der Vcrlosung der 
funf Fiats mil dem unaus- 
sprechlichen Namen {Cin^ 
qu...> teilzunehmen... 
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TIPS & TRICKS 



Of 



Wcr als groBer und miichtiger 
Herrscher sein Land und die 
darauf Jebenden Siedlor 
gcgen btisc Neidcr sowie 
tikonomische Katustrophen wir- 
kungsvoll vcrtcidigcn will, 
darf sich Dirko Bcrgmanns 
allgcmcinc Tips kcincsfalls 
durch die Lappcn gehen las- 
sen. Im AnschluB daran hat 
Ingo Trabcr fUr die Freunde 
de$ „Spezielleren" die wich- 
tigslen UberlebensmaBnah- 
men der ersten 1 1 Levels zu- 
sammengestellL 
Grundstitzlich solltet Ihr das 
Programm zweimal laden — 
im Klartexi: vollstiindig la- 
den, rcbooten und emcul la- 
den, denn auf diese Weise er- 
hallcl Ihr. trotz geringen 
Chip-RAMs. 15* mehr Sound- 
effekte! Nun abcr zum 
Spiel selbsl: Bevor Ihr eine 
Mission beginnt, lohnt es 
sich. in aller Ruhe die Iftndli- 
chen Gegebenheiten zu un- 
lersuchen - analystcrt die 
Bergc mi[ Hilfc EurerGcolo- 
gen. und sucht nach sorgflilti- 
gcr Abwilgung von FUr und 
Wider das oplimale Pliitz- 
chen ftir Euer SchloB aus. 
Merkl Euch diese Slelle und 
verlaBt die Mission, denn es 
ist schon zuviel Zeit verslri- 
chen; Eure Compulcrgegncr 
haben bcrcils eincn nichi 
mehr aufzuholenden Vor- 
sprung. Starlet also die Mis* 
sion ncu, plazicrt Euer 
SchloB an der vorher ausge- 
suchten Optimalstelle und 
beginnt unverzflglich. das 
Land zu besiedeln. Da der/die 
Compuiergegner noch eine 
ganze Weile nach ihrem 
zuklinfiigeu Residenlschafis- 
ort forschen wcrden. habt 
Ihr nun eincn Voneil. der 
sich spiiter in der GroBe 
Eures Landbesitzes bemerk- 
bar machen wird. In Missio- 
nen mit imelligenten Mil- 
streitern kttnnt Ihr auch cin- 
fach abwarten, an welche 
Slelle sic ihr SchlfiBchcn sci- 
zen, bevor Ihr abbrccht und 
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nach einem Neusiart genau 
diese Stelle besetzt. 
Sobald Euer traules Heim an 
dem dafiir vorgesehenen 
Platz stehl und es Euer Mate- 
rial vomit erlaubt, solltet Ihr 
crsi mal an Expansion den- 
ken. Denn wcr nicht rechtzei- 
lig seinen prozcniualen An- 
leil an GesamtflUche in die 
Hohc treibt. hat zwar wenigcr 
zu verteidigen* wird jedoch 
auch frtlher oder spacer von 
seinen miBmutig ktfmpfenden 
Rittern im Stich gelassen 
werden. Denkt vor allcm 
auch an die 75tt-KIausel - 
sic iritl cbcnfalls in Kraft, 
wenn einer der digilalcn Geg- 
ner sie erreichl! Wcr bereils 
zu Beginn der Siedelci ein 
groBcs, gul ausgebildelcs 
Heer fiir die ersten klcincn 
Eroberungen besitzen moch- 
le f sollte schon wahrend der 
Fertigstellung der ersten 
WachhUtten deren Bcsetzung 
wie folgt wllhlen: 
An der From; MITTEL, MI- 
NIMUM 

2. Linie: MINIMUM, MINI- 
MUM 

3, Linie: MINIMUM. MINI- 
MUM. 

Hinterland; MINIMUM. MI- 
NIMUM. 

Auf diese Weise wcrden so 
vide Ritlcr wie moglieh im 
SchloB zu absolulen Vollpro- 
fis ausgebildel, Weiterhin 
solliel Ihr auch, solange Eure 
Waffenvorriilc reichen, cin 
paar arbeitslose Siedler aus 
dem RekrulieningsmenQ zu 
Rilteni sehlagen. Dadurch 
verftlgt Ihr recht schnell Uber 
vide Rilter. die nicht einge- 
sctzl wcrden und somil im 
Kriscnfall gut ausgcbildcl zur 
Vcrteidigung des Schlosscs 
zur VerfUgttng slehen. Doch 
seid Euch auch darUber im 
klaren. daB mil steigender 
Ritter/ahl auch mehr Gold 
herangeschafft wcrden tiiuQ. 
urn die Jungs bci Laune zu 
hullen. Dies 1st besonders bci 
aggressiven Gcgncrn zu be- 



achten. da Eure Mannen an- 
demfalls Burgcn und Land 
last freiwillig dem Feind 
Uberlassen, DaB man die 
Miihlc zusammen mil der 
Bciekerci unmiiiclbar neben 
die Farm, den I lolzHUler in 
den Wald und den FOrster 
nicht unbedingl zwtschen die 
Kornfelder sclzcn sol lie, 
braucht wohl nur denjenigen 
unter Euch gesagt zu werden. 
die eincn Bootsbauer in einer 
Mission engagieren. in deres 
nicht mal 'ne PfiMze gibt! 
Weiter gehl's mit Ingos Mis- 
sionstips: 

Mission 1 (Start): Das 
SchloB stehl am gccignet- 
slen zwischen den beiden 
Bergztigen und dem See 
(unlcn). Da Ihr in dicscr Mis- 
sion noch uber sehr groBe 
LagermiJglichkeiten verfugt. 
solltet Ihr schnell stmtig I ich in 
allc Richiungen expandieren. 
Zwischcndurch erslelll Ihr ei- 
ne Sehmicde, cine Sage und 
engagiert ein bis zwei Holz- 
faller sowie eincn FOrster 
Die WachhUtten slcts nur mi- 
nimal belegen (siehc oben)! 
Schickt Eure Gcologen ofier 
mal in die Bergc. urn ein paar 
RohslolTvorkommcn zu cnt- 
decken, Ihr diirft ruhig min- 
dcsicns eine Gold-, cine Ei- 
sen- und zwei bis drei Kohle- 
minen erriehten. Nun muB 
vorlaufig nichts weiter unicr- 
nommen werden - Produzie- 
ren hciBi die Devise! Ver- 
stiirkt Eure Ritterschaft stiin- 
dig, und lauschl die Jungs ab 
und zu aus. Sobald Euer 1 leer 
groB genug ist (4 bis 5 Kilter 
pro WaehhUitc und ca. 20 
Kilter im SchloB), kOnni Ihr 
den Fetnd gefahrlos vcrnich- 
ten. 

Mission 2 (S(ation): Jel7t 
wird die Sache schon wesent- 
lich schwieriger! Euer SchloB 
solltet Ihr Uber die groBe Wii- 
stc an den Berg baucn fnichi 
zu dicht). Verllihrt jetzt in ei- 
wa wie in dererslen Mission, 
nur solltet Ihr jelzt besonde- 
res Augenmcrk auf die Pro- 
duktion von Waffen, Gold 
und Eisen legen. Die Wach- 
hQltcn in Feindesniihe durfen 
dieses Mal durchaus voll be- 
setzt scin, da die Gegner 
recht aggressive Burschen 



stncL Sobald der Feind zum 
Angriff blast, lohnt es sich, 
abzuspcichcrn, denn sollle 
man die angegriffene Waeh- 
hUttc verlieren. isi es so miig- 
lich, einen zweiten Verteidi- 
gungsversuch zu starten. Zu- 
dem sind die Lagervorrale 

dieser Mission viel kleiner - 
sichen deswegen Iruhzeilig 
Eure Holz* und Steinver- 
sorgung. Weiterhin sind un- 
bedingt eine Goldmine, eine 
Eisenmtne, zwei Kohlcmi- 
ncn. cin Goldschmcl/haus. 
cin Eisenschmel/haus, eine 
Schmiede sowie eine kum- 
plelte Nahrungsversorgungs- 
kctie <bei gentigend Plalz: 
zwei Fanner, eine MUhle und 
eine Backcrci bzw, cin Fi- 
scher) erforderlich, bovor Ihr 
die Dinge laufen lasscn 
konnL Naclidem Lure Killer 
siark genug sind, dilrfte es 
kein Problem sein, den Feind 
vom Erdboden zu fegen. 
Mission 3 (Unity): Euer 
SchloB ist am beslen links 
union, neben dem groBen 
Bergmassiv. unlcrgchrachL 
Ansonsten kflnnl Ihr wie in 
Mission 2 verfahreit. aller- 
dings mil gul zwei bis drei 
Farmcrn und keinen Fi- 
schern. 

Mission 4 (Wave): Der Geg- 
ner ist nun wieder etwas star- 
ker geworden, Plazicrt Euer 
SchloB so, daB Ihr die beiden 
klcincren Bergc recht schnell 
in Euren Besilz bringen 
konnt, Andernfalls gibl's 
Schwierigkeiten mil der Roh- 
stoffversorgung, Achiet in 
dieser Mission etwas mehr 
als sonst auf den Gegner 
Siartet zwischcndurch ruhig 
mal ein paar kleinere Offen- 
siven, die sich gegen die 
Rohstoffvorrate des Feindes 
richlen. Dann wieder fleiBig 
Mincn baucn und das 1 leer 
vergroBern. Zum SchluB 
massiv angreifen und an das 
alte „Speichem, laden, spei- 
chern"-Spielchen denken! 
Mission 5 (Export): Hier isi 
es von VorteiL sich am Fin- 
gang des c-f«nnigen Berges 
an/usiedcln, da es don die 
grdBten RohslolTvorkommcn 
gibL Als Nahrungsquclle ist 
in diesem Fall Fisch zu emp- 
fehlen - jediKh befinden sich 
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nur vier Angeln aur dem 
SchloB, also schncll cinen 
Schlosscr cinsicllcn, der den 
Anget-EngpaB beendet. Auch 
hier heiBl es wieder bauen, 
bauen und nochmals bauen. 
bis Ihr stark genug fiJr cine 
Offensive scid. Richtet Euren 
Angriff allerdings immer nur 
gegen eincn Kontrnhenten! 
Mission 6 (Option); Das 
SchloB ist am sichersten im 
Durchgang zwischen den bei- 
den Bergen aufgehoben. 
Wenn lhr dioso Mission wie 
Ubltch erlcdigU dllrfie es kei- 
ne unlosbaren Probleme gc- 
ben, 

Mission 7 (Record): Da dcr 
Gegner diesmal Uber gleich 
groBc LagervorrUte vcrfUgt. 
wird die ganze Angelegen- 
hcit ciwus schwieriger. Das 
SchloB solltet Ihr im Durch- 
gang zwischen den beiden 
Bergen bauen. Vcrsucht 
anschlieBcnd. so viclc Bcrge 
wic nur mOglich in Euren Be- 
sitz zu bringen. Errichtet so- 
bald als mOglich zwei bis 
drei Goldminen. zwei Gold- 
schmclzen, zwei bis drei Ei- 
senmincn. je nach Pialz zwei 
Eiscnsehmelzcn und zwei 
Schmieden sowic mindestens 
vier Kohlebergwerke. Denkt 
vor allem an genugend Werk- 
zeug (Piken!)- cine ausrei- 
chende Maicrialversorgung 
und cine gul gegen Angriffc 
gesicherle Nahrungsversor- 
gung. Ansonsten produzie- 
ren, was das Zeug lull, und 
baut auch cin bis zwei Lager 
in die Niihc der Sehmclzen* 
AuBerdem isi auf kurze 
Transportwegc zu aehten. 
Nach Speicherung des Spiel- 
stands kttnnt Ihr auch mal ei- 
ncn kleinen „AusfIug" zu den 
fcindlichcn Rohstofflagern 
wagett 

Mission 8 (Scale): Die bisher 
schwerate Mission - zwei 
Gegner mil gleichem Lager- 
bestand und gleichem 
Wachstum! Das SchloB sollle 
links neben dem langge- 
sireckien Berg siehcn* Ver- 
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Schmclzhiiuser, Schmieden 
und Nahrungsvcrsorgung 
aufzubauen. Die Wachhiiiten 
sollicn unbedingi voll und 
mil mtiglichsi starken Rittern 
beselzl scin. Tauscht die 
Wachposien iifter mal aus. 
damil auch sie im schloBeige- 
nen Training nicht zu kurz 
kommen. Bevor Ihr an den 
groBen Sieg auch nur denken 
konnt. gilt cs, sich unler sei- 
nen streitbaren Nachbam zu 
behauplen. Slellt genUgend 
Baumaterial zur Verfiigung, 
und gebi neben WachhUtien 
auch mal TUnne und Burgen 
in Aufirag. Habl Ihr mal die 
ersten eincinhalb Stunden 
uberstanden. muBiet lhr in 
der Lage sein, den rolcn Geg- 
ner ohne grOBerc Verluste in 
den Boden zu stampfen. So- 
bald von .,Rof nun noch die 
Burg steht, ist cs an der Zeit, 
auch „VioIetf* bis auf das 
SchloB zu zersttiren. An- 
schlicBcnd bearbcitet man die 
beiden Fcstungen, bis sie 
endgOitig zusammenbrechen. 
Mission 9 (Sign): Hier isi die 
Auswahl des SchloBslandorts 
von entseheidender Bedeu- 
lung - cinpfehlenswert ist das 
Land im langgezogenen Tal- 
kcsscl, jenseits des groBen 
Bergraassivs, Konstruicrt vor 
allem WachhUttcn und Waf- 
fen. Vcrsucht, Euer Land von 
rechts nach links auszudeh- 
nen, denn don isi nichi mil 
allzu viclen Angriffen zu 
rechnen. Aus diesem Grund 
die Httltcn nichi voll beset/en 
und lieber auf groBen Land- 
gewinn hinarbeiten. Anson- 
stcn wie Ubltch bauen und 
produzicrcfL 

Mission 10 (Acorn): Abdic- 
vSer Mission werden das cige- 
ne sowie die Schlosscr dcr 
Feinde vom Computer fesi 
pla/iert. Probleme gibfs hier 
allerdings nur mil der Holz- 
versorgung, Wer von Bcginn 
an darauf achiel und fleiBig 
produzierl, wird bald den 
Sicgdavontragen, 



Mission 1 1 (Chopper): 
Diesmal sind die Sieine das 
groBc Problem! Also primar 
Richiung Steinbrocken aus- 
dehnen und * schncll einen 
Steinbruch hinslellen. Behal- 
(el auch die Holzvordile im 
Augc! Ansonslen gilt hier 
mal wiedcr bauen, produzic- 
ren, bauen, produzieren— 

Wollt Ihr verhindem. daB Eu- 
re Starke Truppe" zu Can- 
nonfoddcr wird? Dunn 
nehmt Haliung an, pdiscnlien 
den Joystick, und lest, was 
die beiden kampfcrfahrcnen 
Gtirliizcr Generic Markus 
und Matthias Euch zu den er- 
sten sicben Missionen /u sa- 
gen haben: 

Mission 1 1/1: Wer hier 
nichi klarkommu sollle lieber 
wicder mil Lego spielen! 
Mission 2 1/2: Zuerst den 
unieren Teil von Feinden 
siiubcrn, dann in den oberen 
Teil marschieren. Deckung 
hinler den B0umcn suchen; 
Gegner auf sich zukommen 
lassen, 

Mission 2 2/2: Dem FluBiauf 
nach SUden folgcn. Am unte- 
rcn Ufer entlangpirschen. 
nicht durch den FluB 
schwimmen* Granaten auf- 
nehmen. Gebiiude zersttiren. 
Mission 3 1/1: Zum zweilcn 
Haus von oben eilen. Grana- 
ten schnappen, dabei aufpas- 
sen, daB man sie im allgemei- 
nen Kriegsgettimmcl nicht 
vemichtet ! Am besten in 
zwei Gruppen aufteilen. Wel- 
ter rechts gibt's noch mchr 
Granaten einzusucken. Jetzi 
rcsliiche Hiluscr zcrsWiren. 
Vorsichl, auf einem der 
Diicher vcrbirgt sich cin 
Scharfschiitze, nur scin 
Schattcn ist erkennbar. 
Mission 4 1/4: In zwei 
Tmpps aufteilen. Rechts nach 
untcn zum ersten Haus latt- 
fen* Munition autnehmen und 
Gebiiude sprengen, Das Haus 
weiter oben cbcnfalls in die 
Luft j age ik An schmalster 
Stelle den FluB ilberqueren. 
Zucrst links unten, dann links 
oben das Haus niiniercn. 
Falls Mission nicht zu Ende, 



nochmals Gebiet nach Fein- 
den absuchen. 

Mission 4 2/4: Hier isi 
Schnelligkeit gefragl. Auf die 
rechte BrQcke spurtcn und ci- 
ne Granate auf das Haus wer- 
fen. 

Mission 4 3/4: Den Trupp 
Duftrennen. Nach SUdcn inar- 
schicrca, dabci auf das Bo- 
dcnloch aufpassen. Weiter 
zur Siedlung, jedoch nur das 
Haus mil dcr Tttr sprengen, 
Granaten aufnehmen, nach 
a^chts zum RuB. zwei Muni- 
iionskistcn holen und unleres 
Haus zerslflren. Nehmt Euch 
vor dem Sumpf in acht ! 
Mission 4 4/4: Gruppe erneul 
tcilcn. Richiung Nordcn vor- 
dringen. dabci die Fade aus* 
schallcn. Munition schnap- 
pen. dann Richiung Sirand 
vorstoBen und links davon 

das Haus zcrstttren. 
Mission 5 1/3: Nur eincn 
Soldaten milnchtncn. An 
gegnerisches Ufer schwim- 
men (mtiglichst nur im hell- 
blauen Wasser warten), Haus 
wcgpuslen, FluB Obcrqueren. 
Granaten und Rakcten cin- 
sammeln, danach Hiiuscr zcr- 
slorcn. FluB erneul ubcrque- 
ren. unten das Gebiiude 
sprengen, die Granalcnkistcn 
wcgballern, Hinter dem un- 
icrslen Willdchen Deckung 
beziehen und den Bazooka- 
Mann climinieren. Jelzt im- 
mer in Bewegung bleiben 
und reslliche Bazooka-Miin- 
ner wcgschrolen. 
Mission 5 2/3: Links auf Ba- 
zooka-Typen zulaufcn und 
samt Haus in die Luft jagen. 
Rechts niich&tes Haus spren- 
gen. dann runter zum Wald 
eilen. Don Haus zerstflren 
und Munition einsacken* 
Obcr Inseln nach oben gehen 
und aufs Festland Uhcrsct- 
zen- Die drei Bazooka-Miln- 
ner, die sich hier authultcn, 
ahballern. Nach links untcn 
zum Gebiiude eilen und resl- 
liche Bclegschaft terminie* 
ren. 

Mission 5 3/3: In zwei Grup- 
pen aufteilen, Untcres Haus 
zcrsturcn, links die Munition 
cinhcimsen, gerade runter, 
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hinicr der Baumgruppe ver- 
stecken und Bchliefilich Ba- 
zooka-Schtil/cn abknallcn. 
Rechis hinumcr zum Skido. 
Von links Granule auf das 
Haus werfen, dabei miigliehsi 
nicht Skido treffen. Skido nur 
mil einem Mann benutzen 
und damil die restlichen Geg- 
ner Ubcrfahren. Mil Anlauf 
Liber die Sprungsehanze mm 
anderen Ufcr springen und 
bei der Landung am bexien 
gleich den Bazooka-Mann er- 
schlagcn, Jet/A noeh sehnell 
das Haus zerbroselih 
Mission 6 1/2: Mittcls Gra- 
nule den Zaun cnlferncn. Bis 
zum rechicn Rand des Ab- 
grundes vorpirschen und mil 
cinem RakeienschuB das 
Haus vernichten. Mannschaft 
leilcn. dann reehies und unie- 
res Haus wegbolzcn. 
Mission 6 2/2: Wieder mal 
den Trupp leilcn. Links das 
Haus zersttiren. weiter link*; 
zu zwei Hiluscrn vordringen. 
Das Gebilude mil der TUr 
bombardieren. Zum unteren 
Gebiiudekomplex marschie- 
ren, das Haus mil der TUr 
sprengen. Weiier nach rechis, 
don den Maschendrahl 
durchldchcrn und die Muniti- 
on in Bcschlag nehmen. lu- 
ncn nach Sllden bewegen und 
sehlietUich Bloekhutle zer- 
sloren- 

Mission 7 1/3: Das Haus 
iiber der Baumgruppe in die 
Lufl jagen. Den Trupp aufiei- 
len t nach oben slUrmen und 
Haus zermalmen. Links zum 
Bazoo ka-SehUtzcn eilen. den 
Knaben an selimalsier Sielle 
des Flusses umniclcn. Ganz 
links hintiberschwimmen und 
den Bazzoku-Fuzzi dort ab- 
metzeln. Dann ganz rechis 
das Haus zerslfrren. Weiier 
nach links vordringen und al- 
les eliminieren, was im Weg 
Steht. Nach oben Inufcn und 
rechis vom Ufcr aus die Fein- 
dc killen. RUberschwimmen 
und rechis die Munition 
schnappen, Gebaude wegpu- 
slen. runler zur Buchl VOf- 
sloBen und diese von feindli- 
chem Ungczieferbefreien. 
Mission 7 2/3: Kiunpfgruppe 



teilen. lglu zersltiren - Vor- 
sichL Eskimos wehren SiChl 
Nach unien laufen und lglu 
mil TUr zerstfiren. Dann wei- 
ter nach oben bis /ur Insel 
und dort die Bazooka-SchiH- 
/en killen. Rechis zur niich- 
slen Iglu-Siedlung cilcn und 
fcindlichc Iglus vernichten. 
Weiier rechis zum Fori, Haus 
mil Rakete zerlriimmcrn. 
Oben die Hauser mil den 
Tiiren sprengen. Restliche 
Gefolgschaft dem Erdboden 
gleich mac hen. 
Mission 7 3/3: Mil einem 
Mann losziehen und den Ba- 
zooka-Schiiizen nusliischen. 
Mil der ganzen Truppc Skido 
benuizen. Uber die Schanze 
springen und Bazooka-Typen 
zermalschen. Wieder iiber di- 
verse Schanzen hiipfen; vor 
der leizten aussieigcn. Auf 
der anderen Seite miltels Ra- 
kele den Bazooka-Heinz ab- 
murksen. den FluB Uberque- 
ren und die anderen Bazoo- 
ka-Schiiizen (zwei an der 
Zahl) LfltetL Hoch zum Fort 
laufen und vorsichlig die 
Hauser sprengen (Zivili- 
sten!). Tja. der Rest bleihi 
dann wieder Eurem militari- 
schen Geschiek Obcrlasscn... 

Umer Einsalz seines Compu- 
terlebens hal Andro J Use he 
einen Weg ausgekundschaf- 
let, der es aueh dem eiwus 
weniger kampfftegeisterien 
£Iffe-Simulanten erleich- 
lern wird* sehnell die ganz 
groGe Kohle zu niachen: 
Die empfohlene Stanposiiion 
isi dabei gar nichl mal so 
schlechl. denn sic liegt in ci~ 
ner relaliv sicheren Zone, so 
daB das Risiko eines Pira- 
leniiberfalls ziemlich gering 
isi. Das groBere Libel liegl 
eher darin. daB man von hier 
aus mit einem Eagle slarlen 
mulk der schwaehe Hyper- 
iriebwerke und einen vvinzi- 
gen Frachiraum besilzt. Tju. 
und wenn man nur drei Ton- 
nen Ware mit sich fiihren 
kann, lallt der Gewinn hall 
ein wenig mager aus. /utnal 
man ja aueh noeh die Lande- 
gebiihren berappen muB. 



Aber wie bereils erwiihnl, be- 
findct man sich dafur in ei- 
nem rechl sicheren Gebiel im 
Her/en der Federation. Also 
weg mil all den nutzlosen 
Waffensystemen! Verscher- 
belt die beiden Rakelen. den 
IMW-Impulslaser sowie den 
Scanner, Wer ausschlieBIich 
Raumsiaiionen unflicgen 

will, kann sich aueh vom Al- 
mosphiirenschild trcniteiL 
So, nun verfiigi man schon 
mal uber ganze sechs Tonnen 
zusatzlieher Ladckapaziiai 
und einen Baizen Geld, den 
man gleich in HandelsgUtcr 
umsetzen kann. Als erstes 
Ziel suchi man sich an- 
schlieBend Bernhards Siern 
aus. Don verschlcuderi man 
seine Ware, deck! sich mit 
Compulern und Robotern ein 
und lliegt zur Wiege der 
Menschheit, dem Solsyslem. 
Vorher noeh sehnell aufs 
schwarze Brett schauen. ob 
jemand ein Piickchen nach 
Sol zu liefern haL Gunslige 
Angebole hal da oft das Mi- 
liiiir. Mil dem erslen Trans- 
port fur Vatcr FOrderaiion 
wird man aueh gleich zum 
Gefreilen beliirdcrL Aber 
Oberacht mil dem Lieferler- 
min ! VcrspUtel man sich 
namlich, konnen die Jungs 
vom Mililiir ziemlich sauer 
werden - keinc Kolde und 
sogar Degradierung ktinncn 
die Folgen sein! Mit dem 
Class l-Hyperlriebwcrk muB 
man mil elwa vierTagen Rei- 
sezcit zwischen Bernhards 
Slern und Sol rcehnen, dazu 
kommen weiierc vicr Tage 
Flug im System bis zur 
Raumstation. Achiet dabei 
darauf. welcher Planel bei 
Ankunft tm Solsyslem am 
niichsten (also am unteren 
Bildschinurand) liegl. Djis 
spart Zcit und Treibsioff, Be- 
vor man in Sol seine Compis 
und Robols verkaufl. sollle 
man wieder einen kurzen 
Blick aufs schwarze Bret! 
wagen, denn dori wird ofi- 
inals der doppelle Preis fur 
die Waren geboien. FUr die 
RUckreisc nach Bernhards 
Slern decki man sich am he- 



sien mil Luxusanikeln oder 
Spiriluosen ein. 
Man pcndell nun ca< ciu Jahr 
handelnderweisc zwischen 
den beiden Systemen Inn und 
her Sobald man so ungefiihr 
28,000 Credils /usammen 
hal. kann man auf cine Adder 
umsleigen. Im Klartexi be- 
deutet das: sechs Tonnen 
mehr Uidekapaziliii und 
schnelleren Hyperflug. Die 
n^chsle Anschaffung isi ein 
Mililaranlrieb Class 2. Das 
verkurzl die Hugzcil auf ei- 
nen Tag Hyperflug und ca. 
drei Tage Syslemflug. Autfer* 
dem isi die Antrichseinheil 
leichler. was wiederum mehr 
Frachiraum bedeulci. Be vor 
man jedoch die Tricbwerkc 
wcchsclt, sollle man die in* 
Icrnen Tanks leerlliegen. 
denn allcs. was noeh im Tank 
des Motors ist, verschwindet 
beim Neukauf. Leider produ- 
/icrt der gule Mililaranlrieb 
jede Menge radioakliven Ab- 
fall. der nur auf Bernhards 
Stem eniwrgt werden kiuin, 
denn im Solsyslem isi ckis Zeug 
illegal. Wer also nichl mil dem 
Geseiz in Konllikt geralen will, 
sollle nach Einirill ins Sol- 
syslem die Spaltsiolle abwer- 
fen (Ciruenpeace liiBt schOn 
griiBen!). Das beschadigl /war 
ein wenig den Rumpf - die Re- 
panilur isi jedoch urn einiges 
billiger als eine Strafe bei Eni- 
deckung des radioakliven Ma- 
terials an Boid. 

Bisher lial man noeh keinen 
einzigen Fight ausgetragen, 
was ja mal nichl gerade sehr 
forderlieh lur die Eliie-Be- 
wenung war Doch dartiber 
muB man hinwegsehen. bis 
man zumindest iiber eine 
Cobra verfUgl. denn ersi sic 
liilit sich effektiv mil Waffen 
und Verteidigungssyslemen 
ausriisien. Endlich bis an die 
Zehenniigel bewaffneu steht 
der Enldeekung der Galaxis 
nichis mehr im Wege. Vor- 
ningig sollle man sich dann 
urn Auflriige der Fiideralion 
reiBcn, denn die bringen nc- 
ben Geld und einer guien Be* 
wcrtung aueh noeh Beforde- 
rung und somil Ansehen... 
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Hoch 



Neuer Monat, altes Spiel: Auch der Marz bringt CD-Umsetzungen bcreits bekannter 
Amiga-Titel, die wir wie inimer auf dieser Seite vorstcllcn - wo sonst? 



CHAMBERS OF SHAOMN & THE SEVEN GATES OF JAMBAEA 




Die Tiicl kommen gclrenni 
auf je einer CD daher, zu- 
sammengefaBt sind sie hier 
hloB, weil es sich in beiden 
Fallen tim Urahkaniellen von 
Thalion handelt. die vom 

Grandslam-LabeJ Unique 

neu vertilTenllichl wurden. 
Die Kanuncrn dcr Shaolin 
enihallen dahei spieleriseh 
brauchbare Zweikampfaclinn, 
die sieben Tore des Jamhala 
sind tin ncite Jump & Run- 



Rfltselei gui - doeh heuligcn 
MuUstabcn werden die rund 
vier Jahre alien Games nun 
mal uichi gerecht, achon gar 
nichl am CD 1 ". Die Graflk isi 
Forbids, die Musik einschla- 
fernd und die Sleuerung voll 

am Jnypad vorbeiprogram- 
inien; iroi/dem wird frech 
der Vollpreis von 69 Sieinen 
eingeforderi. Bilie, geben 
wir hall jeweils bloU -12 
Pro/cnl, 



ni;\\is 



Nur eincn Monat naeh dcr 
Disk-Version hievi Ocean 
den Laushub auf die Silber- 
Plaitform - kein Wunder, dall 
bis auf die Musik (jei/l von 
CD) und cine den zusiitzli- 
chen Bullous des Joy pads an- 
gepaBie Sleuerung keine Un- 
lerschiedc zur A 1 200-FttS- 
sung /u erkennen sind. Naeh 
wie vor fel/i man also dureh 
hiihsche Rjiume und Walder, 



weichi Katzen, Muuscn und 
Hausbesitzern aus. sehielli 
mil Blasrobr oder Wassefpi- 

Hole und snmmeli GotdraUn- 
zen, die das Tor zum nacli- 
sten Level BfTnen. Zu kamp- 
feu hal man dahei mil einem 
relaliv hohen Sehwierigkeits- 
grad und unfairen Stellen, 
dennoeh isi Dennis ein guler 
CD-Tiiel und damit 70 Fro- 
zen! wen, 



i; — > ; - ■ 



Qf-3 



ftJj 



SEEK & DESTROY 



Obwohl Mindscapes Aelion- 
Heli mil den lollen Rolalions- 
efteklen auch nur vier Wo- 
chen von der Diskeiie zur CD 
gebrauchi hal. wurde hier die 
Zeil geuulzt: Man darf sich 
auf mehr Grallkdeiails in den 
WUsien und auf den Ozeancn* 
Uber CD-Musik iin Tilelbikk 
zusal/Iiehe Sprachausgabe hn 
Spiel uiul cine verbesserte 
Sleuerung freuen. Niehl geiiii- 
derl hal sich die geringe An- 



/ahl von nur 1-4 wenig ah- 
weehsliingsreiehcn Missio- 
ned wo inimer noch das 
Watfenarsenal des Hub- 
sehraubers an fcindlichcn Gc- 
fechlssl linden und Hug/eu- 
gen (elwa zur Geiselhefrei- 
ung) /u verpulvern isu Doch 
weil man gerade im Team- 
Modus immer wieder genie 
eine Rundc suchi & zersion, 
spriehi nichis gegen die Auf- 
weriung auf 74 Prozeni. Irl > 








FIREFORCE 



Unversiilndlieh, warum ICE 
ousgerechnel diese Uher ein 
fahr ahe Stildncr-Mctzelci 

BUf CD gehaiuu hal! Theore- 
tisch lenkl man hier einen 
Kambo-Verschnitl dureh hu- 
ri/onial scrollende Wiislen 
und Kasernen, um vier 

Action-Missioiien zu absolvie- 

ren - praklisch halieri man 
auf immer dicsclbcn Panzer 



und Soldulcn, wunden sich 
Uber die iriige Sleuerung 
bzw, den daraus resulliercn- 
den Sehwierigkeiisgrad und 
argen sich uber miesc Gra- 
fik, laehhafle Animalionen 
und einen popcligen Sound* 
Salic 79 Mtirkcr will man 
ftir den Aclionsehrott, wert 
isi er gerade mal 27 Fro- 
zen!. 
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Anfanglich wuliten wir nicht recht, was wir von dieser kuriosen Ncuentwicklung fur das 
CD 32 halten sollten, doch schon bald hatten wir es herausgefunden: nicht sehr viel... 



— 







ZunSchst cnvcckl die AHcn-Bcgcgnung 
beim Spieler ntimlich den Eindruck, er 
hiittc ein 3D-Adventure im Stile jener 
Schillcr5cheiben-Aben(euer erbeutet, 
wic sic ncucrdings am PC in Mode 
kommen: In einer auBcrirdischen Pla- 
netenbasis treiben sich kos raise he Un- 
holde herum und fluten die GSnge mil 
Ncrvcngas. Als einsamer Reuer wird 
man in die Station gebcamt, muB allc 
Opfer finden (die dann automalisch in 
Sicherheit teleporticrt und wicderbelebt 
werden) und durch die Korridore streu- 
nendc Aliens bckitmpfen - dabei ist man 
per Helmradio mil einem „B5renfUhrer" 
verbunden, dcr hin und wiedcr wichti- 
ge Hinweise zum besten gibl. Last not 
least w&ren noch cin paar Items wie 
Sauerstoffflaschen oderauch 'neWum- 
me aufzutrciben, 

Doch wie gesagt, scllcn hat ein crster 
und guter Eindruck so getSu&cht. In 
Wahrheit hat das Konzept namlich auflcr 
stumpfsinniger Aufsammelei von Gas- 
GeschSdiglen nur sehr wenig zu bietcn, 
was eincn gestandenen Abenteurer rei- 
zen konntc. Da sich das Gamcplay vor- 
wiegend auf die Echtzeitkiimpfe kon- 
zentriert. dachtcn wir natUrlich audi Uar- 
an, mal einen richtigen Ballerfreak 
ranzulassen - doch selbst cin notorischcr 
Aktionist wie unser Richy warf sehr bald 
genervt das Handtueh* Warum, ist 
schnell erklftrt: Bei so einem Fight sieht 
man das wirr-buntc Alien im Grafik- 
fenster vor sich und muB thcorctisch 
darauf achtcn, wohin cs schlifgt, urn sich 
rechtzeitig ducken oder nach rechts bzw. 
links ausweichen zu ktinncn. AuBer- 



dem darf man natUrlich 
schieBen, sobald sich der 
Laser nach einer abgefcu- 
erten Salve wiedcr aufge- 
laden hat. Praktisch kennen 
diese unheimlichcn Begeg- 
nungen der nahezu un- 
spielbaren An in aller Ke- 
gel jedoch nur einen Sieger, 
und das ist leidcr nichi dcr 
Spieler. 

Und wenn man nicht ab* 
speichern kann. so mag das 
zwar bci der vcrhkltnismStBig klcinen 
Raumstalion gar keine so schlechte Idee 
sein und zudem den Gepflogcnheilen 
von Actiongames cntsprechen, doch bie- 
tcn gutc Programme dieser Art Ab* 
wechslung und Ubcrraschungen am lau- 
fenden Meter - Vokabeln, die den Pro- 
grammierern auf Beutezug (Prey hciBt 
zu dcutsch Beutc) offenbar fremd sind* 
Das Game trifft also genau zwischen alle 
Ziclgruppen. allein die eigcnllich Idblt- 
che deutsche Sprachausgabe enveist sich 
hier als Quell bestSndiger Heiterkeit: 
Man stclle sich eincn cnglischen Text 
vor, der wOrtlich und nicht immer kor- 
rekt ins Deutsche iibersetzt und dann von 
einem EnglSnder verlesen wirdl Gegen 
ein solches Technik-Highlight klingen 
der Titelsound und die sonstigen FX 
dann natUrlich sehr gcwtlhnlich, 
Kurz und schlechl, cs sollte sich niemand 
von dieser Mogelpackung tiiuschen las- 
sen, auch wenn das Spiel teilweise recht 
bccindnjckendc Animationen und Scroll- 
Effekte (aber auch irgendwie verwa- 
schen wirkende Pas tell farben) zu bieien 
hat. Diese CD eigne! sich noch am be- 
sten als Frisbee! (jn) 
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PREY - AN AUEN 

ENCOUNTER 

(AIMATHERA) 



ACTION-ADVENTURE 




.VERMURKST 



IGRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



iSOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



! FUR KONNER 



[PREIS DM 



76% 



80% 



62% 



76% 



44% 



31°/< 



79.- 






Vor nut zwei Juhrvn bc- 
schcrtc uas Domark den nuf- 
gehohrlcit Coin Op-Klassi- 
kcr ,*Super Space Invaders" 
- dicsdhc Methnde wandle 
Cyclctcrh jel/l bel „M IssHe 
Command" bzw. „Clty De- 
fence" an. 

Am nackien Spictprittzip hul 

sich also ntchlsgefindert, email 

vcrteidi 

untcrcii i 

makanonc gegen die von oben 

hcrabriesclndcn Alienruum- 
schilTc uihI -gesehossc \\<U 

wtrd das Museumssitfek hicr 



von eincr neuzeillichcn Prii- 
scntation und ollcrici ncuen 

Fealures aufgepeppl: wahlwei* 
se MauS" odcr JoysUeksicue- 
rung (der Nagcr hat die besseren 
Arcade-Qualitfilen}. cin Team- 
Modus fur zwei Joystiek-Vcr- 
tcidiger* cine Daienbank mil In- 
fos uber die Hardware der An- 
greifer. cine Highscoivlfcic und 
ein Trainer Let/lercr kann je- 
doeh Jiur mil einem PaBwort 
vollsiSndig akiivien werden, 
und das crhiilt man erst, wenn 
das Spiel his /urn billeren 
Kude durchgektimpfl wurde - 
irgendwie blild- 
sinnig. 

Sohald man sich 
im Shop mil 
nUl/lichca Hxiras 
und Tips zum je- 
wel Is nUchsicn 
dcr lunf Levels 
cinccdcvki huL 



denkreu/ uird 
die SehulJrieh- 



Oldie but Goldie? 



bahnen der Feindgesehossc 
richligvorausberechnel. maehl 
sic unschlidlich. ehe dcr sich 
mehr Oder weniger schnell re- 
genericrciKie Sehuizsehinn und 
die Stadt zcrstttat sind. Extras 
wie Rakcten odor SchnellsehuG 
wcrden uber die Funklionsla- 
sien aktiviert Zu schen gibi es 
dabci wechselnde Hinlcrgrttnde 
und Endgegncr, ganz ansehn- 
liche Zwischcnbildcr und or- 
denlliche Animalioncn; /u 
hOrcn durchschnillliehe Sound- 
FX und diverse Musikstuckc 
bci den Mentis, 



Zumindcsl Noslnlgikcrmogcn 
dem alibuekenen Gameplay 
damil eiwas abgewinnen ktin- 
nen, zumal das originate Xiiy 
Defence" als Dreingabe mii- 
gelieferl wird, (M) 



MISSILES OVER XERION 

(CYCUTECH) 



ARCADE-BAL1EREI 



.,N05IAlGtSCH-' 




w.m 



I * 



*> -* 



ESSE 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 






64% 



62% 



60% 



54°/ 



66% 



58% 



VARIABEL: 3 STUFEN 



PREIS DM 69,- 



iiinp bcsttmmt; 
nur vvcr die l : luji- 



Mmili[i(.»-f;i!ir: 



SPIKHERBEDAHF 

MSKS/zwErmowr 

HD-INSTAUADON 

SPtKHRBAB 

WUT5CH 



2 | NEIN 



I IQHIOH5COKK 
ANL1ITUNG 



latordie * 



r 



SMQX 



Im let/Jim Heft hcohuchlclcn 
Wlr Black legends dickhiui- 
driven Batman- Vcrschnilt 
beini llerumlrnnipeln auf 
den reyuliiren Amiga-INuU- 
formen. Schon einen Monat 
spatcr machl sich dcr hiip- 
rendc GiRanl audi am I200er 

brett», 

Sein Name tsi Roy Fat. nur 
wenn er im Einsaiz isl. nenni 
man ihn Fatroan, Was der Re- 
staurant besilzcr und Erfindcr 
eines Lcbcnsmillclduplikators 
am liebsien iut, crkenni man an 
seiner Fiuur f neben der clfl BUS* 



IQ &, 



Dlt Bus hal 
Kcchi: Frilt 
ndcr slirh! 



gewuehsencr Blauwal wie cine 
Olsardine wiikl - im Moment 
sichl er jedoeh Cher wie ein 
Wfllcndcr Killerpudding aus. 
denn sein neidischer und natlir- 
lieh spindcldiirrer Cegenspie- 
ler Professor Thiasin hai gera* 
de die Hhelrau unseres Dicker- 
chens entlUhit. 
Der joyslickgesieuene Rei- 
tungsweg rtihn durch 15 auf 
sieben Wclien vcneilte Levels, 
in denen kcin Mangel an hin- 
lerlisiigen Krabbelkindern. 
Schleimkugeln, Redermausen 
elc, herrschi. die dem Helden 



i iMiviu n kwuf 4i 



Wo bleibt der Zusatzspeck? 



■ l * * . 



odcr scelis Bildschirnilcben 
wollen, lir verleTdigl sich mil 
kriifli^cn Riilpsern. BiiUCh- 
SchubsciTl, den cingesanimcl- 
len Kanmen h/\\\ EXplosWen 
Gifipil/cn oder behcr/lcu 
Sprungcn auf die Fcinde, de- 
nen dann sein pures Lebend- 
ycwichl /um Verh:ingnis wird- 
AuUcrdcm gibl's verschlossc- 
ne Gilicr und 7*Uren sowic auf* 
klaubbare Fressolien, die den 
Fjngang /um niichsien Ab- 
schniuOllnen- 

So weil, so alt. was hal rich mil 
dieser angehlieh so speziellen 
1 2(K)er-Vci sion denn nun 
geflmlcrt? Obwohl die blilUli- 
che Grallk, das dc/em ruckeln- 
de Scrolling und vorallemdie 
ciwas hakelige Sieuening cine 
klcine AulTriseliung durehaus 



DottzucJeoitrichi malctnc hd- 
Installation spendieti wurde, isi 
endgiiliig /uviel des Alige- 
wohnlcn und uird d;iher mil 
einem AtWUg vondrei KaU»ri- 
cn beslrtd'l. (ins) 



FATMAN 

(BUCK LEGEND/ KOMPART) 



JUMP & MAMPF 




GRAFIK 60% 



ANIMATION 65% 



MUSIK 74% 



SOUND-FX 70% 



HANDHABUNG 61% 



DAUER5PASS 62% 



PREIS 



FUR GEUBTE 



DM 69,- 



SPE!CHERB£DARF 
OlSKS/ZWIfTFLOPPY 
HO-INSTAUATION 
SPE1CHERBAR 


1 MB 




A | NEIN 




NEIN 




PASSWORD « 




DEUTKH 


ANUJ1UNO 





Augcnmcnschen* bitte wei- 
terbliittern; Dfese urn ein 
paar ncuc Szenarien crgSnz- 
te Zusammeratellung von 
Konfliklsimulationen ist an 
auftcrer Kargheit kaum zu 
iiberbieten - an inhaltlichcm 
Anspruch abcr auch nichl! 

U.MS, und dcr Naehfolgcr 
VMS. n - Nations at War 
settten cinst MaBsiiibe in Sa- 
chen Komplcxitai bci „Ko- 
sims". Wflhrend das 3D-Gii- 
lernetz, auf dcm man im er- 
sten Tcil seine Einheiten run- 
denweise und menugestcuert 
verschiebl, in den Kampf 
schickt, rcparierl etc M noch 
Oberwicgend in SW gehallen 
isl, gliinzi Tcil zwei mil rechi 
klobiger, aber inimerhin farbi- 
gcr 2D-Gnifik, Don baule man 
auch ein paar zusSizliche tak- 
tische Oplioncn ein und bcrci- 
cherle den Krieg durch Diplo- 
matic. Wirtschallsmanagcmerit, 
variierende KlimaverhAlinisse 




r* v 7 





Die PC-Stralegen leiden 
schon einen Monal langer 
unter der Impressions- Vari- 
antc des amerikanischen 
Burgerkricgs - zum Aus- 
glcich werden die bis jelzt 
davongekomntenen Amiga- 
Generate noch schlechler be- 
dient! 

Ein odcr zwei Spicier bewegen 
ihrc Kavullcric, lnfantcrie und 
Artillerie hier rundenweise per 
Maus uber cine an die ganz al- 
ien ,.SSr-Werke erinnernde 
Nordamerikakade, Wtchtig isl 



® 



und elliches mehr - alios in al- 
lem fast schon ein biBchen viel 
fOr Freizcitfeldhcrren. 
Hier wartcn nun die altbe- 
kannten Schlachien von und 
mil Napoleon, Alexander dem 
GroBen und General Wclling- 




Strategic mil Wumms: U*M& 

Dcr optische Forlschritt isl nichl zu 
uhersehen: l.M.\ II 




dabei vor allem die Stiidieer- 
obcrung, denn nur don kdnncn 
ncue Tnippen rekruticrt werden, 
auBerdem wird beim EnOnen 
des SchluBgongs derjenige zum 
Sieger erklilru der dann die mci- 
sten Stadie beseizi hah, 
Ftir die eigenUichen Kampf- 
handlungen wird zu eincm Ex- 
trascreen mil Icicht schriigcr 
Vogelpcnipeklive und unzahli- 
gen Befehlsicons gewechselt- 
Hier darf man nun in schlech- 
ler alter „Cohon"-Tradilion sei- 
ne einzcln dargcslellten Solda- 
len in Divisionen odcr klcinc 
Kampfgruppen cinicilcn und 
ihnen Marsch- bzw. Angriffs- 
befehle verpasscn. Nach gc- 



lon. mehrere Dulzend PD- 
Szenarien fUr beidc Tcilc so- 
wie dcr Desert Storm und der 
amerikanische BUrgcrkrieg filr 
U.M.S II; nichl zu vergessen 
die eingebauten Szenarioedi- 
loren. Dieses wahrhafl ge- 
wichligc Sllick 
Software wird zum 
Freundschaflspreis 
in cincr besonders 
stabilcn Packung 
gelieferl - allcin 
dieses schwarze 
Monstrum durfie 
Otio Nornialstraic- 
ge bereils vom Kauf 
ubsehreeken. Falls 
doch nichl. sei ilun 
noch verraten, daB 
der Amiga wegen 
der Detailverliebi- 
heii von U.M.S. II 
an cinem Spiclzug 
bis zu 30 Minuten 
hinrcchnet.,* 
Also ein Sampler 
mil Ncuheilcn-Zu- 

schlagener Schlacht informierl 
eine Slatislik Uber oft Wfchsl er- 
staunliche ErgcbnLssc. I isl 
z.B. ohne wci teres drin, daB 
man in einem Kampf mehr 
Miinner vcrlicrt, als angetreten 
warcn - aber trolzdcm gewinnt ! 
Ahnlichc Rcsullale lieferl auch 
der alternative Auiomatik- 
Kampfmodus: DaB eine Hand- 
voll Desperados eine komplet- 
le Annee aufreibt, ist kcine Sel- 
tcnheil beim Autofight... 
Noch ein paar Griinde gcfallig, 
warum man um diesen Digi- 
Krieg besser einen groflen Bo- 
gen schlSgt? Die Grafik ist iroiz 
ihrcr Dclailarmut im Kampf 
holltsch uniibersichtlich. es gibt 



gabc\ desscn Vorsiellung auf- 
grund seines Wens ftlr Hard- 
core- Siratcgen einfach nichl 
bis zum niichsten Compilmion- 
Special worten konnte. (mic) 



THE COMPLETE U.M.S. 

(1DI/M1RAGE) 



KONFUKT-SIMULATION 




IGRAFIK 22% 



ANIMATION ■ <" 



MUSIK 



SOUND-FX 29*; 



HANDHABUNG 64% 



DAUERSPASS 78% 



FUR EXPERTEN 



DM 109,- 



ES 



SPElCHERBfDARF 

WSKS/ZWOTFIOPPY 

HD-INSTAUAnON 

5PCICHER&A* 

KUT5CH 



1 MB 
6 | JA 



JA 



5PIELSTANDE 






bloB ein Szemirio* und das 
Spieltempo is! so unglaublich 
niedrig, daB sich das Geschchen 
praktisch niclit niclir vcmiinftig 
stcucm laSL Nur die Musik ist 
halbwegs gelungen - echt bc- 
ruhigend, was?! (md) 



THE BLUE AND THE GRAY 

(IMPRESSIONS) 
l:HI:MJ:«frairKHm 




86 H 








^OMmzn^m lh 


1 




l,I lb: . 


Ul 


fi*--: 



General Grant, Telefon! 




GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



'SOUND-FX 



48% 



22% 



60% 



36% 



IHANDHABUNG 12%| 


DAUERSPASS 


16%l 




FUR FORTGESCHRITTENE | 


Ipreis 


DM 99,- 1 




SPHCHEItSfDARF 

wsKS/zwamoppr 

HD-INSTAUATION 

5POCHWBAB 
DCUTSCH 


} M8 


2 | JA 


JA 


5P1ELSTANDE 


KOMPLCTT 




- 



.(>-,.. 



J* 

k 



jAir/J^iJ 



JJiliL'i 2 



Der 28jiihrige aus Chemnitz hat sich durch 

das aktuelle 3D-Rollenspiel von Silmarils gekiimpft. Auch 
wenn er im Ergebnis weitgehend mit unseren Nachforschungen 
iibereinstimmt, folgt nun sein Bericht zur Lage in Kendoria. 




Worum gebt es in Ishar 2? 

Das hleibt tier Phunlasie 
des Spielers ubcrlasscn, 
denn das sparliche Hand* 
buch enthiilt ebensowenig 
Informalioncn wie das 
Gefasel des Mngicrs im 
Intro. Erst nach der Kin- 
spiclphase wird dcutlich, 
da II es einen gewissen 
Shnndur saint seineni 
Gesindcl HI heseiligen gilt* 
der sich auf Kendoria unci 
den umliegenden KHunden 
breit/umacben heliebte... 

Ahcr wozu cine Hinlergrund- 
slory. wenn Spali unci Span- 
nung sllmmon? Im Gcgcn- 
satz zum VorgUnger gibt es 
nun Abspeichcrn ZU jeder 
Zcil und ohne Geld, Auto- 
mapping, wesentlich mehr 



Spielticfo und den Weehsel 
zwisehen Tag und Nachi - er 
vollziehl sich jedoch in der 
Geschwindigkeil einer 
MicroProse-Simulaiion mil 
Zeitrafferfaktor 20. So wer- 
den Terminc und Besuehe in 
Laden mcist vom Kinbreehen 
der Nachi Uberschattet* was 

eine Wartezeit bis zum niich- 
SteD Morgen erforden. 
Zudem isi die grobkornige 
Grafik nachts so schlcclit 
erkennbar. daU man meint, 
der Monitor sei aus. 
Doch genug gemeckeri, denn 
von der Spiclharkeil her hat 
sich Ishar 2 deutlieh verbes- 
seit So kann die Maus jetzt 
in fUnf groBe Kamplieons 
hacken, und Spells oder Pfei- 
le lassen sich unburokraiisch 
ubt'eucrn. Zu Beginn muB 




man sich mil zwei luseln 
begnugen. zwisehen denen 
man bin* und herschippern 
kann; einer Wald- und Wie- 
senlandschafl und einer 
hUbsch gezeichneten Studt; 
im Spielvcrlauf sind dann 
noeh Karien von Eiswuslcn. 
Kalakomben und Baumdor- 
fern zu ergatiern, die eben- 
fulls sehr lebensnah wirken. 
Die Gegncr-Paletie roichl 
dabei vom primiliven StntBen- 
riiuber Uber mulierte Riesen- 
wespen bis hin zu Zombie- 
Drcicrpaeks. die in den Kata- 
komhen zu Hause srad. Auch 
mil der flinfkttpfigen Parly 
hal man alle Hande voll zu 
tun; siandig hat jemand Hun- 
ger, ist mil seinen Nerven 
bzw, seiner Kraft am Knde 
oder hal kcin Geld mehr. 
AuBerdem muB 
die Aufslellung [ 
slimnicn* da 
sich viele Mil* 
kampfer unier- 
einander nichl 
ausslehen kcin- 
ncn und sich ab 
und zu sogar 
gegenseilig um 
die Ecke brin- 
gem Zwar kann man uinge- 
brachte Parlymitgliedcr 
durch diverse Zauberspriiche 
wieder zum Lehen erweeken, 
was zu einem inieressamen 
Scblagabiausch zwisehen 
Murder und Wiederheleber 
fflhren mag. aber am Hnde 
gibi der Klilgere nach und 
slehi sich nach einem belieb- 
lercn Milsireiler um. 
Die superrcalisiisehen Sound- 
etfekte sorgen in jeder Well 
fiir die richiige Kulisse. und 
mil 2 MB Chip-RAM darl 



{ DIE AKTION GEHI WEITER! 

| Milmachcn darf jeder, II 

I bruucht wis nur einen TestbericU 

I (etwa eine Schreibmaschinenseite* 

I iiber ein maximal cin Jubr ultes 
I 

I 

I 



Amigaspicl zu schicken. Vergel 
hitte Eure Bewerlung, ein (Pall 



I Foto und die Allersangabe niehlj 
I das stelgert die Chancon auf Abj 
| drttck gcwuKig! 

I 
I 
I 
I 

I 
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man sogar eine durehgiingige 
Musikunlermalung genieBen. 
Also ein solide gemaehles 
Rollenspiel, dem ein gewis- 
ser SuchielTeki aiehi abge- 
sprochen werden kann! (Tho- 
mas Fischer) 
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|70% 


DAUERSPASS 


72% 



L 



ill 



17IVf7V 



fill/ 41 



WW7VW 




Dieses ilndr .Jte&icheirl" schicklc mis ( hrisloph Jav/c/uk a 
PlaidL Si hade hlnlt, chill tr sidi rfsurn dariilHT nusschwcigt 
urhlinn Slrand dir Si'Iiiim* lir^l... 



Laul llarluij: Nifltring mis Isvrnluigen sleht Mew York im Jahrc 
IV'W so aus - till (his i-iu < » j um(I isl, nits dirr (irasbrunniT Tropin/ 
aus/mviuukm? 
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^^■■■^^H 


■ 



Bnlwedrr ist \laik David aus KiiliTluuk 1 Dlno-Forsriifii% twin 
marht bcrcllS tlit rrslm I Cnlw in -|'r hn ..Jurassic Park M" - 
nch*r mi kjiin man Mini /u si* hie in Pri\al/on mir uralulicmt! 



M Walker" Ithen lickumiilk'h auf groltom Full: Klaus Wilier 
aus Ncusladl/Aisch hut das klar crkaiml und stint n rnyge- 
I rate It ii ItletlnwindtrtT mil Ncluihyrolie *JK aus^cslallcL 





DfrSchdnhCll mil 
dcr vorwi(zif*cn 
Brusl ktfnntcdnc 
Uratil von Larry 
win* is! a border 

Phanlusie win 
Andreas I h II- 
mami aus Sicken 

t'IIE^[)|-|IMlii Jl. 



So I'roldklte 

„FrOStios" W'Ur- 

clcn wir audi 

-i 1 11 hei UI1S her* 

mntun/en las- 

sen!I)ueh leidei 

isi dfescs liehens- 

ucrtc Exemplar 
ein ElittcklQck, 

(I. is sirh Michael 

Kimmcr nus 

SaarbrOckcn 

uusgedachi hut. 





Aus der Berloburgcr 
(iakixis von Olaf 

ScbcnlnRslnmml 
dieses ungemcln 

d>miniischc ..Alien" 
-deralhlelbchc 

Korpcrhau ahncll 
alliTtlin^s dent irrli- 

SClUT .1 llkl ] *Kedak~ 

le lire* 



Der Haarlack isi ab % 
unci die Pappnasen lie- 
gen in der Ecke, doch 
fiir Kunstkenner gibt 
es ein Ixbcn nach dem 
Aschcrmittwoch: 
Unsere Joker Galcrie 
hat den Kebraus iiber- 
lebl und verschonert 
Euch weiterhin den 
gruuen Alllag! 




(-;iK i ish n sinu eliriich: Wir , 
geslCben rrctmUliir ein. daB wir \ 
ini let/ten Monat /avci Bildun- 
icrschrillcn vertauscht hahen - 
das Andreas Whiter 2Ugc* 
schriebene Ktmsiwcrk gehl in , 
Wirklichkcil uuf das Konio 

Ivon L.F>W. Winkclmami tind 
umgekchrt Tschuldigung, 
komml nicht wieder vor! 
Gittcrfstcit slnd ncuglvriu: 
Wenn lhr wis hei Euren Ein- 
sciidungcn in Zukunli vcmilct* 
out weichem Amiga und mil | 
wclchcm Maipmgramm sic 
citlstandcn sind, wtirden wir 
uns nicht nur dartthcr frcuen. I 
sondcrn dieses Wisscn auch an 

die Lescr wciicrgebcn* Selbst- 

1 vcrstiindlich sind danehcu 
nach wie vor auch PinscL ' 
Mcisutle. GUnxekiele eic. als * 
Werkwug zugelassen. 
I r.ih i ish n - 1 n<[ dgviuinnig: 

Wie gcu'ulini prlisenneren wir 
der stnuneiulcn Oflcmlichkcii 
hier AUSSCHI.IESSLICH 
SELBSTAUSGEDACHTE 
UND SntBSTGRMACHTr: 
BILDER! Und falls RUckscn- 
dung gcwilnscht wird. wfln- T 
sclien wir nns heigelegies ' 
Kiickpono vnn litich. Alles 
7usamntcn gelii dann hiuc aw 
folgende Adrc&sc: 
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MuLtiMecIia Soft 

Neusser Strafie 628, 50737 Koln 
Tel. 0221-7405202, Fax 0221-7405204 



Battle isle 2, DV 89,- 

Black Sect 79,- 

Christoph Kolumbus, DV 79,- 

Darkmare, DV 79,- 

Der Schatz im Silbersee, DV 89,- 

Kings Quest 6, DV 69,- 

Mad News, DV 69,- 



Maelstorm, DV 79,- 

Pizza Connection, DV 89,- 

Twilight 2000, DV 69- 

Die Siedler, DV 89,- 

Body Blows Galactic 59 - 

Mortal Kombat 59,- 

Tornado, DV 85,- 



Ladcnlokal + Versand 

Software - Hardware und Service 

Aktuclle Neuhciten 

sowic gcbrauchte Software 
















Amiga 500 Festplatte 

lick CcnhcKor, 130 MB, RAM-Oplion 

549,- DM 






2,5" Festplatte 

Mrx.1. A 1200, 

65MB SI AG AT E 

499,- DM 






AD&D 

Spiriertundboch 39,80 

Spi+lltfttrhtndlHJch 38,00 

Morattr Kompcndium 1 (dt) 60,00 

Morattr Kompwttum 2 (dt) 38,00 

Complttt Kwxfeook* je 35,00 

(Fighttr/Thkf/PrieitWiMrdjTHiook) 

Battletech (deutsch) 
BatttaMhlJWtl 69,00 
Chyt«h 49,80 
Astrottdi 49,80 
Gftottch 2930 
H m d * .i r o Handbuch 302 5 39, 80 
Han*w*rt Hindbuch 3031 39,80 








Spekhereiweitming 
ASOONflM 
abschaltbar incl. Uht 
ob 59,- t>M 












Spekherefweiiming 
fur«00O2MB/8M3 
ob 298,- DM 














Battletech Center 

Freudenberger Str. 20 ■ 57072 Siegen 

Tel. 0271/2 49 46 






Irrtum und Preisimdcruru) vorbdialton, hi-frnuitj per Nachnahmc 




Unscr UdenTokal BltS + Bytes finden Sic in ... 

57072 Slegen. Am Bahnhof 35 

S1643 Cummersbach, Wllholm-Breckow-Allee 3 





Honusgcber 

Michael i 

( befredaktcur 

Oskiti D/icr/ynski (od> 

RccbktLon 
Manfred Duy (md) 
Brigiuit Ubiner (bit 
Richard 6dn(ri) 

Max Magenauer (nun) 

Jo-ichini Ncitclbcck (jn> 
Werner Ponikwar (wp) 

StcficnSchamlvrjrcnst) 
Waltraud Schmidt (w) 
Michael Sdinclic (rnic) 
Monika Stoschck (nis* 

FrcleMiuirbeiUT 
Carslen Borgmeier 
Andrea KnauM 
MflQUCl ScnitiK) 

Rrctakfiotrai&LHl cnz 
Pctra Laubcnbcrgcr 
Dorothea von Prormy 

Joker Shop 

Christine Rouhnwicr 
Gabi RieG 

Abo-Ver\vallunj» 
Christine Rolhineicr 

layout 

Prolit Studio GmbH 

Fotograllc 
Oskar Dziercynski 
Richard Lou cn^i n 
Monika Stosehek 
Manfred Duy 

Comic 

Werner Rcgnci 
Oliver Wundcrlich 

Tild 

Nicola Ncubauer 

Anzeij-enbctrcuung 
Carcien Borgmeier 
Tcl.:(M221/1200Oi 
Fax:(H221/l7789 

Anzeisenverwaltuns 
RegineNellissen 
Tel: 089/4605822 




Pnxluktkifi&leiiung 

gjoaLabiner 
Reprodukdw 

:;-SmdioCiinMI 
85630 Grwbnran 

Druck Si Goamthersldlunp 
Dmckerei Gecumayci 
A-3l05StPfiIien 

Vettricb 

Veil ag sun ion, 6520/ tt 
Inland (Gro&*. Enjrl- uiul IWml 
buctihnrtctel K ()s!circ}cli t Schwr& 
Sdnvcden, Nictterlarulc. Iialxrn und 
tbcnlttM] 

Aktudlc Aunii3iiMlV/93) 
Dmh 129.733 
Vetbnstomg 98575 

EnschdnuiuK^ctsc 
AMIGA JOMiR crschcim <■ 
zumjeuttib tecoen Prcitas des \ ■■■ 
mofiaLs. Doppctausgobcn 6fr und JW 

Abonnemcnt 

JahicsprriN ( Id Auwibcn): DM 63.- / 
Ausland: DM 75,-. ItatcUunpcn btUc 
tibcr die Veriigsvttchrin, Dos 
Abonnemcnt gill nundeueat fir cic 
Jiihr. Ei \crtangcrt sich autonuuisch 
um cin woilcits Jahr, lalK cs nicht 
gdcUndigl wird (jcdcr?cit zum Bode 
dCS Bc/ugsjahrcs m&glidi), Hin/ah* 
lung^konlo: PoNluinx»nt Mtlndtcn, 
Klo^r4447l4-806TBLZ700i0080 

Mani^knptc 

Mimuskfipk. LbtfrQfS und Baimnlci- 
tungen werden genic vi>n der RaLikti- 
on angenommen. Sic mitocn frei von 
Rtvhlcn Driller scin, SoWlcn sic schon 
anderweilig zur Vcr6ffcntlichung an- 
geboten worden >cin, so ntuB da^ an- 
gcgebci! widen. Mit der Bnscndung 
gibi der Vcrlasscr die Zustiinmung 
/um Ahdruck in den PllUikidoMA 
dc* Joker Verlags. ilonorar nach Ver- 
einborunj:. J : tir unvcrlitnvt eingesandte 
Manusknptc wird keincllufiung Uber- 
nomiiwn, Der Vertag bdiiill sich das 
Recht vor; Einsctidimgcn im Failc ci- 
ikt VerOffentikhung cJine Angahcn 
\*on Gninden ?ai kliiTen odcr nach a* 
gcnaii Guidtlnken zu vcifindeni. 

Urhcberrechf 

AIlc in AMIGA JOKER cnchicncnen 
BcilrUgc sind urheberrc^htlich gc< 
schtit/J. AIlc Rcchle, uuch Ubcr\ct- 
?ungcn, vortvhaltcn. Rcprtxlukumi ie- 
der Art (Fotokopicn, Mkiplilm ooer 
1.::.*ssi!T;l: in DalcnvcrarbcilunHsanlj* 

(en uswt) bediirfen der schri ft lichen 
icnchmtguni* des Verlags. 



Veriagund Redaktion 

Joker Verlag 

Inh. Michael Lahincr 

Brelonischcr Ring 2 

8S630Grasbrunn 

Tel Verlag: 089/463700 





Die fetf gekennzeichneten Programme wurden mi* einem Hit gekiirt 
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Ob Firma, Programmierer oder Spieldesigncr - kcincr 
im sorer hisherigen Gespraehsparlner war so enj» mil mi- 
ser aller Wohl mid Wehe verkniipfl wie die Mutter aller 
„Freundinncn'\ Wir plauderten mil Commos eharmanler 
Pressesprecherin Karola Bode iiher die /.ukmil'tsplane 
der Company. 





Dfc Commodore-Lady: kurola Bode 



Commodore mlschi sell den 
spillen 5iK?r Jahren am Hard- 
ware-Markl niil./un;ieh*i mil 
Sclireibmasehinen und Ta- 
sehenreehnem, dunn mil der 
PET-Serfe* Diesc frUhen Mi* 
krocnmpuicr waren die Vor- 
liiufer des VC20. aus dem 
sich bald der Millinnenseller 
C64 ennviekelte. weleher 
19S3 das Knde der crstcn 
Konsoleniira einlautctc. Flwa 
/u dieser Zcil verlieB Fir- 
menbuU Jack Tramiel (im 
SireiO die Compan) und ging 
ZU Atari, WO innerhalb WClri- 
ger Monate die Ift-Bh-Serie 
ST enlwiekell wurdt\ Cum- 
nnulnre genet damil unier 
Xug/wang. balle jedueh das 
CHlek, eine kleine Firma in 
finanzicllen Ntiicn aufkaufen 
/u konnen, deren Crew um 
Jay Miner em fast ferliges 



I6-Bil-Prujekl in 
peltn halle: Ami* 

ga, 

AmlVJuli 1985 
wurdc sehlieftlieh 
in New York der 

zwischcnzeitlich 
von etner Spiel- 

kunsnle /uin ClWlh 
puier gereifie 
Amiga UKX1 vur- 
gesiellL Tmiz sei- 
ner denials kon- 
kuncnzlosen Lef- 

siungsmerkuude 
lief der Vcrkouf 
/unflehsi schlep- 
pend. es mangel^ 
le an Software, 
und der Preis 
VOII CO* 6-OtM) 
Mark war ja 
ouch kcin Pap- 
penstiel, Doch ah 
1987 ging's mil KinfUhrung 
der Nachfolgcmodellc A500 
und A2000 aufwliris; hcuie 
kon/emrieri sich Commodo- 
re lHauplsil/ in WcslchcSlCT, 
USA, die deuisehe Vcnre- 
lung residierl in I : rankrur() 
sugar ganz auf die Amiga- 
Familie. wclche kiir/.lieh auf 
die neuen Modelle A 1200* 
A4000 und CD" rcdu?icri 

wurdc 

?: Conurtoaottf htti sich tut* 
liingsi ttu\ dem l*C*Gvsvhiifi 
ZMfiickgezogeiu den A6(HI 

eittgcxiclli itrul soil jinunziell 
in erheblichen Schwfetigkel' 
tea sleeken* Gerttchteweise 
warsogar vom Aufkauj dureh 
eine tauten Firma die Rede 
- wasistdtan? 
Kit: Nun. fttr Commodore 
Iniemaiioiuil war das Ge- 



»eh;ilisjahr 92/93 lalsiiehlieh 
nieht leiehi. wir habeu niil- 
lionenschwere Verlusie ein- 
gefuhren. In Deutschlund be- 
llnden wir uns aber hereiis 
wiedcr in der Gcwinnzonc, 
und wellweil solium wir mil 
Becndigiiug de\ vieneu 
Quortols 93 wieder selmar/e 
Zahlen sehreihen. Die 
seblitmnsie Zeit isl alsu vof- 
bei, und die Gertlehle. Nin- 
tendo wolle Commodore 
aufkaufen, sind villi jger 
Humbug. Es" fanden ledig- 
lieli Gespraehe /um Thema 
Li/en/icrung von Amiga* 
CuslomchipS sum. das war 
allcs- Da Commodore jctzi 
uiiNsehlieUlieh Amigas in 
32-Bii-Teehnologie herslelh. 
sind die alien ECS-Chips 
mil 16 Bil hall andorweiiig 
v erf tig bar. 

?: Wic kom e$ iiher- 
hattpr zur Finunzkri- 



KH: Der ruinrtsc 
Hreisverfall fur PC- 
llardware in den lei/* 
ten Jahren hat da/u 
gefUhrl. dall wir vie- 
lo Mitarbeiler enl- 
I;lssci) und snwohl 
das Wert in Rruun- 
sehweig wie andere 
Vcririebsniederlas- 
sungen schtieUen 
muBlen. Leidcr ha* 
ben wir dabei uuch 
Leute aus der linl- 
wieklungNubteilung 
vcrloren, ho arbeitel 

der Amiga-Miterfm- 

der H,G. Mieal jel/t 
lur die 3DO-Com- 

pany. Seii dem 



IJcr Vatcr do Amiga: 
Jay Miner 



30AM3 hai Ct»ninu»dore uber 
olll/iell das PC-Gcseh;ifl 
cingesicllt und kon/enlrierl 
sieh \olI auf den Amiga* Wcr 
sich heme eine MS-DOSe 
mil Commodore-Label kaufi, 
lun es eigentlieh mil einem 
Accr-Gcrfil zu lun - dureh 
diesc Koopcration hleibi un* 
ser Name aueh in diescm 
Marki>egmeni in Hrinnemng. 
?: Und dh\akutellen Amiga* 
Modelle verhmfen sich gut ? 
Kit: Sngar sehr gin ! Der 
A 1 2(H) luii unsere lirwartun- 
gen tibeiirolfeiu hi^ Ende 93 
lumen wir hereiis rund 
KHUMK) SUiek an den Mann 
gehraehL da/u eiwa 12.000 
Kinheilen vom A4000 - al- 
lein in Deulschland! Das 
CD t; Itiufl hier leider niehi 
ganz wie crhoffi, aber 

25.000 verkaufle Kxeinplare 
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GESPRACHE MIT PROMINENTEN 
VON GESTERN UND HEUTE 




^Q 




Commodore-RcchiKr von geslern... 



inncrhalh von drei Monalcn 
mik! troi/dem nichl /.u vCr- 
nchiett, oder? 

?: Nutt t wetm man weifi. dap 
in England bcrelts knapp 
100.000 dieser derate titer 
den Tresen gewandert sind 
und dap sieh dart die Soft- 
ware daftir hesser verkauft 
ah die fur Segas Mega CIX 
ist das aher aueh kein 
grofler ICrfolg* Wte kotmut es 
zu solchcn Untersehieden? 
KB: Auf der Insd wird nicht 
nur unscr Marketing koordi- 
nieru sondorn sehlielllich 
audi die meisie Amiga-Son 
produzicrt; damn bird's 
wohl licgen. 

?: Wir hekommen von dent- 
when Sopwareluinsern wte 
Blue Byte otter Software 

2otMt Unmcr wiedet zxi 

hiiretu sie wtirden geme fiir 
das CI) ' ' entwiekefn* es 
mangle aher an Unterstiit- 
Zititjt seitens Commodore* 
KB: Wir mOchlcn ja selbsl 
gcrn hervornigende tlcuischc 
Pmdukic wic ^AnsioB" oder 
Jtattle Me 2" aur CD sc- 
hen. daher Icilcn wir die 



niiligen Inlormalinnen nach 

England wciicr. Dieser Um- 

wcg lYilSi naiUrlich Zed, hier 
sind wir mil knapp 50 Leu- 
ten jcdiH.ii nicht in der Lagc, 
die Saehe allein zu bewfllti- 
gen. Aher der/eit wird gern- 
dc filr diese Dinge ein Vi- 
dcngamc-Spc/ialisl gesucht 
falls sich einer Kurer Lescr 
betufen lilhlt. Mill er sich m- 
hig melden! 

?: Okay, aber aueh mil dvm 
User-Support ttapert es. Bel 
Problemeti kann man sieh 
kititm an l : aehhandler wen- 
detu well die so gut wie 
nicht mehr est\tieren, and 
die Commodore*! iodine 
na ja. 
KB: Man muLl bedciiken, 

ilaU Commodore nicht mchr 

die Megaconipany ist. die 
sie mal war. Wir sind dabei, 
wieder ein funktionierendes 
l-achlKlndler-Nci/ auf/ubau- 
en; ein crater Schrilt isl die 
Deuischlund-Tourncc /u- 
sammen mil den Vidco-Pro- 
fis von PBC Bid, wo Hand- 
ler und Privuianwcnder glei- 
chermaBen am Amiga ge- 




M-und lu'ule. 



schult werden sollcn (siehe 
Mixer), lieini CO*" sei/cn 
wir in /iikurift verstiirki auf 
den liin/elhandek das heiiit, 
wir wollen Spielboxen ahn- 
lich deiien von Sena oder 
Nintendo in den Kaufhiiu- 
sern elahliereii. Hvlra dalur 
hahen wir eine Werheagcn- 
turengagierl- 

?: Wte sieht es nut neuen 
Arnicas au\? lis wttrde ja 
\ehott offer fiber einen 
AS0O0 spehdieri. der nut 
\a\*enhaften AAA*Chips t el- 
ttetn Hher KHI Mil: srlmellen 
RISC* Processor und eittem 
offeneu Bet riebssy stem, das 
nehen Ami\*a*OS atuh IVV//- 
dows NT unterstiitzj. auj* 
wartett soli, Erwartet uns 
uuf der CeBli Mine Mtlrz 
etwa eine Oberrascttung? 
KB: Die h'rugc habe ich er- 
warieL niuU liucli aber em- 
Uiusehen. Wir werden auf 
der CeBii einige Neuheiten 
vorstcllen, und es kann so- 
gar sein, dall Lew Kgge- 
breehu der Chef der Km- 
wicklerobteilung und flbrt- 
gens aueh Milcrllnder des 
IBM-PCs, irgendwas im 
Handgepflck bat. wenn er in 
Hannover aus dem Plug/eug 
steigL ONI/iell pnisenlieren 
werden wir das Geriit aber 
nichl, ,, 



7: Und Was erwartet die Bv- 
mcher ofjiziell urn Comma- 
Stand? 

KB: Am iiiieressanlesien ist 
iVeilich das lang erwartetc 
CD-ROM IUr den A1200, 
das in einer ahuliehen Aus- 
rubnmg audi f0rdenA4OOO 
/u sehen sein wird. Dane- 
hen wirtl endlieh der AJDOO- 
Tower gczcigl und selbst- 
vcrstfindlieh das MPEG- 

Modul lilr das CD", das ja 
eigemlich schon lel/tes Jahr 
vor Weihnuchlcn erscheinen 
sollle. Wir hullen da aher 
nnch Pmhleme mil der Btld- 
synchn)iiisaiinn bei mun- 
chen Philips-CDs, jet/t 
sind sie ausgeriiumt. Zudcin 
werden wir eine riesige Vi- 
demvand dabeihaben, ein 
Touchscreen -I nl'usy stem 
zum Theina „SeaQuesl 
DSV" und vielleieht das 
neue CD-Musik video von 
Paul McCartney exklusiv 
filr das CD R > 

?: Damil kiiutten wir unse* 
ren Lesern wold gutea He* 
wisxens einen Besttth der 
\le\se empfehlelL Anson* 
sten hedanken wir tuts fiir 
das informative Interview 
and wunsvhen Commodore, 
dap der (ilanz der often To- 
ge tick hold wieder einstel* 
len mOgef (rlt 




Dr. Kimble lallt gruften 

Im 21, Jahrhundert hat die Mcnschhcil 
/wur schon einigc Planelen besiedelt, tralz- 
deni wird sie immcr noch von den altbc- 
kanntcn GciBcln Finanzamt & Verbrcchen 
tyranni-sieri. Dcr Spicier iibernimmt in dem 
ein wenig an William Gibsons „Ncuro- 
mancer" gemahnenden Szenario die Rol- 
le des Meislcrdiebes Jack Ladd, der gera- 
dc grtittere Probleme mil den Behtirden 
hoE ErmuB binncn 28 Tagcn seine asiro- 
nomische Sieuerschuld bcglcichcn* sonst 
drnht ihm die Pfandung seiner inneren Or- 
gane! Erschwert werden seine Bcmiihun- 
gen /ur Renting von Nieren, Her/- unci Milz 
dutch die TatS&chc, daB er momenian mil 
seinem defekicn Raumer aufdem Planelen 
Tayie festsitzi - und flier wohnt scheinbar 
iiur lamer GesindeL. 
Der lebensnah animicne Jack wird nun in 
schOnsler Sierra-Manicr via Maus und 
leonleisie durch die sehriig von oben gfr 
zeigleGheiluIandsdiafidirigiert Rechl hilf- 
reieh isl dabei die kleine, aber informative 
ObersichLskiuie. die ;illc begehbaren Wcge 
samt den (in Gebiiuden) vorhandenen Ein- 
und Ausgiingcn an/eigL Wenn man mil 
dem MauseurNordieein hiBchcn langsam 
scrollende Gossenszeiicrie beslreichl, be- 
schreibi ein eingeblendeier Schriftzug die 
erspaluen Gcgciisliindc. welehe dann niit 
der Lupe noch niiher unlersuchl werden 
konncn. Dies isl meisi auch biuer rUitig. 
ueil einigc Objekle nurzwei. drei Pixels 
gmtl sind: Mm bniucht schorl einen Adlcr- 
hlick, will man nichi den wichtigen Pfaud- 
zeliel in der GesSBtasche eines Quartal- 



Auswefcl Dicnstgrad!!! PaBwort!!! 

saufcrs odcr den am Schreibtisch klebcn- 
den Kaugummi Ubcrsehen. Die ergallerten 
FundslOcke werden dann im Inventory ver- 
SttUt, wo sie leider aus Platznot, zum Tfiil 
auch wenig Ubercichtlich, libereinander- 
gesiapeli abgelegt sind. Dafilr belindet sich 
in Jacks Jacke noch eine spezielle Dicbcs- 
lusche, in dcr man die Objekle seiner Be* 
gierde verschwinden lassen kann t oboe 
Aufsehen zu errcgen. 
Unser Held isl ein konlaklfreudiger 
Men&clt und luhrt daher des (iftercn IUn- 
geranhaltende Debaitcn mil den herum- 
stehenden Bordsieinschwalbcn, Rockern, 
(beslechlichen) Polizisten und Hehlem. 
Diese Gespriichssequenzen sind mil einem 
cigenen Dialogbildsehirm. anklickbarcn 
Siilzen und einslellbarem Quossellcmpo 
auch ziemlich aufwendig gestalleL Man 
muB hier z.B. die Caste ciner Bar zu den 
nichi immcr ganz legalcn Mtiglichkeiien 
des Geldverdienens in dieser irostlosen 
Gegend befragen - ein andermal iiberre- 
del man vielleiehi einen Rocker dazu, sei- 
ne ollc Jacke gcgen eine schicke Moior- 
radkuhlerfigureinzulauschcn. 



Willkommen im Milieu! 

Das Spiel isl zwor keineswegs perfekt, 
denn neben den bereils erwilhnlen Mankos 
isl auch die Maussieuerung etwas bockig 
und die Presentation nichi unbedingt ein 
Knallcr. Abcr in der Summe mnchen die 
originellc Story, die stimmige AmiosphUrc 
und der reichlich vorhandenc Wortwilz 
die kleinen Mangel mehr als well. Le- 
diglich Fulurisien ohne Fcstplaite solllen 
die zehn Disks ohne Zweillaufwerkun- 
terslui/ung mil Vorsichl gcnieBen. (md) 
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Das Magazin, 



uf das eine ganze Branche gewartet hat ! 
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Endlich auch in Deutschland, aus 
Deutschland und fur Deutschland: 
Jeden Monat die wichtigsten News 
und Infos von Insidern fur Insider! 
Im Heft finden Sie internationale 
Charts, die aktuellen BPS- und 
IVW-Listen, das Neueste aus den 
Fachverlagen und Softwarekon- 
zernen, Ankundigungen, Vorstel- 
lungen, Interviews, Features, Hin- 
tergrundberichte und naturiich 
auch ein biGchen Branchen- 
Klatsch. 

Damit ist Insider das optimale 
Medium, um sich uber Branchen- 
Interna zu intormieren und sich 
selbst zu prSsentieren, um Partner 
Oder Mitarbeiter zu gewinnen. 

Sprechen Sie mft uns uber Wer- 
bekonditionen (Tel. 04221/120004. 
Hr, Borgmeier), oder fordern Sie 
Unterlagen sowie - gegen Ge- 
werbenachweis - Ihr Gratis-Abo 
an: 

Joker Verlag 

Bretonischer Ring 2 

85630 Grasbrunn 



EHHEEH ABO-COUPON 



Das AOonncmont gill lur oin Jahr (12 Ausgaben) und vcrfangcrt sich bei Nichlkundl- 
gung aulomatisch um ein weclcres Jahr Der Preis belragt 1 20.- DM pro Jahr (Ausland: 
140.- DM), das Porto ist inklusive. 



Ja, ich mbchle insider abonnieren und 
bezahie durch Bankabbuchung: 

Konl9inhsben 



O 



■ Namo/Vorname 



Konto-Nr.: 



Strafte/Hausnummer 






Geldinstilul: 
Banklellzahl; 



PLZ/Wohnort 



Datum' LUntcrsctiriU 



pef Vorauskasse: 

Scheck oder Bargetd liegt bei: 

nach Rcchnungserhalt durch: 
Uberweisung auf Postgirokonto: 
NrJ 4M714-8M BU 700 100 80 



o 

o 
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c*»t WiW(TLf i Ich bertlbg* d* KtfW&nitfro 6n 
Wc^nutorriiti drcft -Wn* r*«U* |>"Atrschi4; 



Djlum/2. Unlcrschrilt 




Mit „Fatman" haben die Frischlinge von Kompart bercils ein 
ganz brauchbares Jump & Run im Programm, doch die Show 
muR weitergehen - zusammen mit Interactivision hiipft es sich 
nun schon eine Ecke besser! 



CfflHZ svhon hunt hicrl 




Angesiehls derunfanglieh iwht 
iriibcn Optik mochte man die 
*,bOscn Buben" zunaehst fur 
cine Aufluhrung der Budgel- 
Biihne halien: Das Iniro set/t 
sich aus ein paar Vierfarb- 
Bildchcn agamroen, dunn wan- 
dem Mini-Sprites vor ixten Hin- 
icrgriinden einher* die nieht mal 
richiig scrollen - crrcichi man 
den Rildraiul, wild einfach das 
neue Bild hercingcschohcn. 
Doch der erste Eindruck 
(auscht, dcrai spciter wird's rich- 




tig hiibsch, und man glaubi 
gemc, dalt keine Geringeren als 
die gcuhien Demo-Coder von 
Melon Dezign hinter dem 
Game sleeken. 

Frcilich, ein Feuenverk an teeh- 
nischen Gags brennt Naughty 
Ones an keiner Stelle ah, doch 
die Spielbarkeit stimmt. Ober 
kur/ ixler tang enlwiekelt das 
Spiel namlich denselben uner- 
kliirlichen Cltanne. der einsl 
Genreklassiker wic ..Bubble 
Bobble" oder Jtick Dange- 
rous" aus/eichnele - man hleiht 
einfach am Screen klcben und 
will immer noch einen Level 
sehalTen, Denn die Program- 
mierer haben sich schon einiges 
einfallen lassen, urn ihivm Baby 
einen Plalz in der der/eit ntiich- 
lig gut bestiickten Plattfonn- 
Loge am Amiga zu siehem. So 
ist der luriose Zwei -Spieler-Mo- 
dus nieht die ein/jge gutc Idee 
in diesem Game, beispielswei- 
se gibt es da noch einen wit/i- 
geu All/week-Rummi: I Xt 
Ball diem als DireklgesehoB ge- 
gen Feinde ebenso wie zum 
Siiubem von unzugaiiglichcn 
Stellen, da fir an Maucrvor- 
spriingen oder sonstigen Kmuen 
obprallt Dancben miissen Sofas 
als Spningbreller herhahen, nis- 
sischc Teddy b;iren werfen mil 
Telris-Stcinen uni sich. und 
klcine Feueneufel fackeln die 
Gegend ab. uni den Spieler tin- 
ier Zeitdruek zu setzen. 
Neiih bieremst geht es in den 
fiinf Wellen (Techno. Feuer. 
Agyplen etc.) a zehn Bildern 
nun wahrlich niehl /u. weiin- 
gleich man das hicr lonncn- 
weise hemmliegcnde Bonusal- 
lerlei schon mil dem geboienen 
Ernst aufsammcln sollte. Im- 



merbin garantien das meiste cki- 
von einen hoheren Score, und 
gelegentlieh trifft man audi auf 
(eber unscheinbarc) Kxirawaf- 
fen, Rncrgiereserven. Zusatz- 
leben oder Geheimkammern, 
Und mi inacht das Hiipfen denn 
aueh den geboienen Spall, vor 
allent im Duo-Modus, da 
Teamwork dem ansonsien tru- 
st rierend hohen Schwierig- 
keiisgrad etnas den Zahn zic- 




Wir hlipfrn di'ii RasU*n hoch 
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Teamsters hiipfen (finger.., (A 12(H)) 






hen kann - zusUizliche Conti- 
nues batten allerdings trol/dem 
nicht gcschadeL 
Sumnia summarum werden 
Kreunde des gepflegten Plan- 
fonn-Spons bei Naughty Ones 
also durchaus liberdureh- 
scliniltlich unterballen, jeden- 
falls* solange sie nieht all/u 
anspruehsvoll stnd. Den Ge- 
tlioflern sei die extrabunte Spe- 
/ialversion liir den AI2lX)emp- 
fohlen, liir die man bei derGra- 
fiknote fiinf Prozciilpunkie 
addieren darf. Sie werden sich 
jedoch liber ein kleines Manko 
des Games besonders iirgern: 
Weder lalli sich die Disk auf 
Festplatte installieren, noch 
kann man sie kopiercn - und 
irol/dem gibfs eine lastige 
Handhuchabfrage! (rl) 
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Oer digitate Gebrauchlwa- 
genbandcl bliiht: Nachdem 
Domark ktlrzllch „VroonT 
unlcr dem Namcn M F 1*' 
nochmals herausgebrachl 
hat, schlieBt Titus jclzt mit 
dem rccycellen M Crazy Cars 
3" auf! 

Drei Neuigkeiten sind zu vcr- 
mcldcn: dcr geiinderte Tilel 
der frisch komponierlc, knacki* 
gc Soundtrack und dcr vorher 
nichl vortiandene ZwcUSpie- 
Icr-Modus mil Splitscreen. An- 
sonsten gibt's wicdcr 60 in 
vicr unierschiedlich hane Ligen 
eingeteilie Rcnnstreckcn, die 
kreuz und qucr Uber die ame- 
rikaniscbe Landkarte verstieut 
sind, Dazu komraen 20 Com- 
putergcgner. cine Automa- 
tikschaltung, die Wahl zwi- 
schen zwei Slcucrungsmelho- 
den sowie ein Trainingsmodas, 



wo man 15 der Kursc auspro- 
bieren darf . 

Von diesen fttr das Genre mehr 
oder minder selbstverstiindli- 
cben Features abgeschen, spielt 
hicr vor ailem das liebe Geld 
eine iibenagende Rolle. So wcr- 
den StartgebUhren fiiUig. alle Tu- 
ningmaBnahmcn und der Tur- 
botrcibstoff sind kosienpfliehtig, 



die Polizei holt sich ihr Bak- 
schisch mil der Radaipislulc ab. 
und die fast unvermeidllchcn 
Karambolagen haben cbcnfalls 
oft teuru Schaden zur Folge. Ein 
Uberiegler Umgang mit den sau- 
er vcrdicnien Prcisgeldern ist 
also dringend anzuraien! 
Die 3D-Landschaflen mit den 
wechselndcn Witterungsver- 
hiiltnissen sind hiibsch wie eh 
und je, und auch die Anzeigen 
filr Plazierung, Tempo. Turbo 
und Schtiden am obercn 
Bildrand haben in den Ictzten 
anderthalb Jahren nichts an 
Obersichtlichkeit vcrloren. Der 
neu hinzugekommene Duo-Mo- 



dus ist sicher ein Gewinn, al- 
lerdings werden ihn nur A 1200- 
Piloien richtig zu schiitzen wis* 
sen - am 500er ist er einfach zu 
langsam, Wer , t Crazy Cars 3" 
schon hat, braucht Lamborghi- 
ni daher kaunt dcr Rest der fah- 
renden Menschheit wird aber 
ordenilich bedient. (mic) 
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Wenn es urn Action gcht, hat 
sich Team 17 ja liingst als zu- 
verliissigcr Licferanl preis- 
piinstiaer Qualitats-Soft cr- 
wiesen - ob die flotten 
Englander ihrem guten Ruf 
wohl audi in anderen Genres 
Rcrccht werden? 

Aniwoncn wir mal mil emern 
unverbindlichen ,Jein'\ Einer- 
seits kann dicse Billard-Simu- 
lation niimlich allerlei Plus- 
punkie ftir sich verbuchen. wo- 




,„und dawlhcam 120flcr, 



® 



bei insbesondere die Viel- 
tall der Varianten an- 
genehm iiberrascht: Ob l,w 
8-BalI oder 9-BaIl t englisehe 
oder amerikanische Rcgeln, ob 
Speed Pool oder Tumiennodus 
- alles da, was das Herz bc- 
gehn! 

Die 32 Digi-Gegner mit ganz 
unlerschiedlichen Fiihigkeiten 
konnten uns ebenso uber/eugen 
wie das Trickshot-Setup oder 
die Option, bestimmte Einzel- 
regeln abzuandem, urn damil 
regionalen Vorlieben entge- 
genzukommen. Das Maus- 
Handling isl dabei angenehm 
simpel, wahrend eine schicke 
Musik und digital isicrtc FX At- 
mosphiire sehaflen, F0r die lau- 
nige Zehn-Minulcn-Zoekerei 
/.wisehendurch ist das Game 
also allemal geeignet, zumal es 
ja wirklich prtiswert zu haben 




BhNdt FHzIaus 



rcinc Unterschicd: 500tT*PooU» 

ist. Dennoch maeht die lade 
Opuk der Uingzeilmotivation 
einen Strich durch die Rech- 
nung; denn es ist nun mal nichi 
abendfullend, immernurcinen 
Tisch im Ge&amtiiberblick von 
t>ben vor der Nase zu haben, auf 
dem langsamere halbe Kugeln 
auch noch unschiin ruckeln. 
Da hclfen lelzlen Kndcs auch 
mehr Farbabstufungen hzw. 
delaillierlere FX bei der im 
Preis enthalienen 1200er-Va- 
riante nichl, denn billig hin 
und billig her - wer einmal 
die konkurricrenden Billard- 
Versoftungen von Virgin ge- 
sehen hat, wird auf diesen 
Grafik-Slandard 
kaum vemchtcn 
wollen. (jn) 
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Xeulich flallcrte uns ein Um- 
schlag aus England ias Haas, 
darin wuren drei Disks und 
die Billc des Hobby-Pro- 
granimicrcrs, seine Action- 
Plattfnrmen doch tesimalli^ 
vor/uslellen - okay, Du bust 
cssogcwolll! 

Der Grund fiir die Action sind 
Aliens, die sttmlliches Obsl von 
der Erde entfilhren wollcn. Um 
den irdischen Vitaminhaushall 
zii relten, schlUpfcn der oder 
die Spieler (zwei kttnnen leil- 
nehmen) in den Raumanzug, 
man schnalli das Jelpack mil 
der Laserwumme um und bal- 
lert den Techno-Angreifern 
und Organo-Wcsen die dum- 
men Ideen aus dem SchSdeL 
Dcmnach fceinnte es bier wie 
bei „Turrican" /ugehen. was 
abcr leidcr niehl so isl - zum 
eineii sind die 70 Levels gcra- 
de mal je zwfii Screens breil, 
zum anderen iM die Sieue- 
ning„* uch was. nenncn wirdas 
Kind doch bcim Namen; Has 



gcsamle Gaineplay isi so was 
von lahm, daB einem vor Lan- 
gcwcile der Slick in der Hand 
fault! Dazu fehlt es an der noli- 
gen Abweehslung, den nfiiigen 
Exlrawaffen und dem richrigen 
Tempo, kurz, an allein, was ein 
Actiongamc lurgewohnlich in- 
teressant und spannend macht. 
Posiliv isl hochstens, daB die 
Tcamzockcr sowohl am ge- 
spliltclen wie am gemeinsamen 
Screen anireien ktinnen und 
daB die spfiicr lolgende Hon- 
zontai-KnaJlerei immerhin init 
ertragiichem Scrolling und net- 



tea Plasma-Effekicn uufwancL 
Ansonsten wirkt die farblose 
Wellrauin-Gnifik ebenso ein- 
schlalemd wie die paar diinnen 
Pieps-FX, lediglich die recht 
llouc Musik kann den Spieler 
vortibcrgehend wachhalten. 
Wcr sich das Game irolzdem 
antun will, der schicke eine 
Poslanweisung uber £ 3.99 
(rund 10 DM) an; Darren Jihell, 
36 Portia Avenue* Bcbington, 
Wirral Merseyside, England 
L63 SLR Wir wUrdcn das Geld 
allerdings lieber in deutsche 
PD-Sofi invcsliercn^ (rl) 
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Aueh im Budgetberefch gibl 
es Kulleniplcle, wie man sie 
niehl jeden Tag findei - die- 
ses z.B. hStte in unserer 
Aprilausgabe gnrctntiert ei* 
nen Khrcnplatz bckommen^ 

Nachdem der Held mil dem 
schonen Namen Commander 
Wnschnzn im PD-Game 
..Baltic Eggs" das inlcrgalak- 
lische Riesenhuhn besiegl hat, 
muB cr beim Budgel-Nachfol- 
gcr mil aiisehen. wie ein wild- 
gewordener EGG-1000 den 
Plancicn Amic-800 angreili. 
Nun liegl cs am Spieler, sein 
RaumschilT heil durch die 40 



Levels zu steuem. ohne daB es 
mil fliegenden Augen, Eicm 
oder tthnlichcn Monsirosiiiilen 
kolltdicrt 

Was sich nach dem Intro mit 
derabgedrehlcn Vorge&chich- 
le auf dem Screen abspielt, 
muB man sich wie die ersleti 
Fingeriibungen eines Pro- 
grammierers vorslellen, denn 
selbsl wenn man iiber die 
meisl nur aus vier Far- 
ben besiehendc Schlichl* 
grafik und die eini&nige 
Mustkbcglciiung (plus 
Explosionsgcr3usche) 
hinwegsiehi, stimmt bei 
dicscm Horizontal scrol- 



ler praktisch nichts: Durch die 
viel zu niedrige SchuBfrequenz 
des Raumjagens hat man kaum 
eine Chance, jemals iiber den 
driden Level hinauszukom- 
men. die dringend benfitigien 
ExtrawalTen wurden offenbar 
vergessen, genauso die High- 
scores und Lcvclcodes, Le- 
diglich Zusatzcnergie und -le- 
ben kann man in beschriinktem 
Umfang aufsammcln, abcr das 
unraire Lcveldcsign sorgt 
daftlr, daB man sich diescr 
Wohltalen nicht ailzulange er- 
freut. Sind siimilichc Lcbcn 
verheizl, darf man das Game 
neu siarten, denn auf Uber- 
fliissigen programmierlechni- 
schen SchnicLschnack wurde 
konsequeni verzichtet. 
Kein Wunder^ daU sich kein 



priifessiuncller Wicder\ r er- 
kauferdie Regale mil dicseru 
MUU vollschrotien wollic, Ku- 
riositittensamnilcr mussen sich 
direkt an den Hersteller wen- 
den: Mario KlUser. Horbacher 
Sir, 236, 52072 Aachen, (si) 
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Bei jeder Winterolympiadc gehen audi die Versol- 
ter wieder an den Start und bescheren uns neue 
Digi-Spiele - aber nichts und niemand konnte bis- 
her diesen steinalten Epyx-Titel entscheidend iiber- 
trumpfen! 
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Die divcrsen Computerolympiaden 
von Epyx brachicn cinst selbst richiige 
Sporthasscr in Gmppen von bis zu 
acht Leulen vor den Monitor und trie- 
ben sie zu immcr ncucn Hfichstleistun- 
gen mit dem Joystick an. In unsercm 
Fall konnie man das Philnomen zuerst 
1985 am C64 bcobachten, die Amiga- 
konverticning folgtc dann knapp zwei 
Jahrc spater. Das Game vertrligt sich 
tibrigens auch mit modemen „Frcun- 
dinnciT - bcim 500er rauB man nur 
zusiitzliche Spcicherenveitcrung cm- 
feraen, und am A 1 200 gibfs einen 
winzigen Grafikfchler. 
Es drilngl sich nattlrlich cin Vcrgleich 
mil dem aktucilcn U-S, Gold-Gcgen- 
stUck ..Winter Olympics" auf, und daB 
dcr zugunsten des Oldies ausfiillt, 
dQrfte alio Digital-OIympioniken 
kaum wundem. Siati 14 waren zwar 
damals zwischen Erdffnungs- und 
SchluBdisziplin nur sicben Disripli- 
nen (Skispringen, Tricluki, Biathlon, 
Bobfahren, Eisschnellauf, EiskunsU 
lauf mil KUr & Pflichi) zu meistem, 
aber dafOr konntcn dabei mil maximal 
acht Tcilnchmern gleich doppeh so 
viele Winiersportler urn Gold kiimp- 
fen, Vor allem wurdc das Spiel opti- 
mal fur den Gruppcnbetrieb ausgelcgi, 
so wie das ganzc Gamcdesign rundum 
gelungcn war. Dicse Spielbarkeit kom 
nicht von ungeftihr. denn Epyx war 
seincrzeit bcrilhmt fur die ausgiebigen 
Probeliiufe, in denen jedes neue Pro- 
jckt grtlndiich auf Herz und Niercn 
getestet wurde. Entsprechend leicht 



lindci man sich auch in die 
Stickslcuerung hinein - sie 
wirklich pcrfekt zu meistcrn, 
ist dann allcrdings schon 
schwierigcr. Auch grafisch is! 
die U.S, Gold-Olympiade 
(rolz der neun Jahre Unier- 
schied kaum besser, und wenn 
doch, meint man ihre (3D-) 
Sequenzen bercits bci andcren 
Spielen fast genau so ge-sehen 
zu haben. Musikalisch crklingt bci 
Epyx neben den obligaten Natiooal- 
hymnen auch der bcrUhmtc Donau- 
walzcr, den viele sicher aus dem sptt- 
tcr erschienenen ^EUie" kenncn. 
Immerhin kdnncn all die klaglich 
gescheiterten Nachahmer fiir sich mil- 
dernde Um&tiindc in Anspruch neh- 
men f well Epyx selbst keinc brauch- 
bare Fortscizung auf die Bcinc stellte. 
Das 1987 veroffentlichte H Thc Games: 
Winter Edition" war sogar der 
schlechteste Teil der ganzen Serie, 
darikber hinaus crrcichtcn die Amiga- 
versionen auch nie ganz das Niveau 
der originalcn „Brotkasten"-SpieIe, 
Mhtlerweile war von der einsi so 
erfolgrcichcn Company schon Inngc 
nichLs mchr zu httren, auBer daB fast 
alle ihre Program mierer Miuc dcr 
Achtziger zu Electronic Aits abge- 
wandert sind. Auf unserc Nachfrage 
erhiellen wir jedoch die hoffnungsvoll 
stimmende Auskunfu daB man der/eii 
wiedcr cin neues Spiel entwickle* Lei- 
der unterliegt dieses Projckt aber noch 
absoluter Gcheimhahung, fesi stcht 
nur, daB es wohl kein Sportspiel wir<L 
Tja, und wundersamenveise tst unser 
sponlichcr Methusalem nach wie vor 
erhtilllich: Wer seine Klassikerqua- 
litiiten selbst nachpriifen will, kann 
das jederzeit mit dcr Compilation 
„Megasports" von U.S. Gold tun, die 
daneben auch die bisher am Amiga 
unvcroffcnllichten „Summer Games I 
&irendiOli!(nim) 
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75% ANIMATION 58% 



75% MUSIK 63% 



69% SOUND-FX 60% 



90% HANDHABUNG 81% 



92% DAUERSPASS 79% 
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die Gcgncr n 
kleine Fische: 

James Pond 2 
- Codename: 

Rolmcod 
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Dicke Gegnftr 
fur il'ii .schniu- 



Su ..-L-in-liu-r 2 



D.i- Spiel 

zum Film, 

den cs (noch) 

nichl iiilii: 

Kohocop 3 




Kleiner Reim gcffillSg? Nein? Trotz- 
dem: 1st dein Kunto diirr und klein, 
dann schau mal bei der Budget- 
Buhne rein! Die Progis hier sind 
zwar schon etwas alter, doch mei- 
stens cool und oft noch kalter. Und 
so nimmt auch der armste Zocker 
Leben wieder " 



luge Kopfe 



Das crate Beispiel fQr die inhallliehe Richiigkeit unse- 
rer Dichikunsl siamnii von Hit Squad, hai man don 
doch das noch relaiiv jungc Rollcnspiel Black Crypl 
filr 39 Silbcrlinge neu aufgelegi - frcilich solium sich 
nur englischspraehige Abenieurcr in die Dungeons 
Murkc Electronic Aris wageiu Fiir Dclphtncs Cruise 
fur a Corpse gill das mir hcdingl, denn bei Kixx XL 
gibfs das seiner/eh mil cinein Hit geadeltc Deteklu- 
Adventure immerhiii sami deuischer Anlcilung. Ein- 
ixg den siolzen Besiizern eines 4000ers konnen wir 
nichl garuniieren. daB ihre 39 Mark bei der mtirdcri* 
seheii Kretizfahn gui angclegl sind. Dasselbe in Fan- 
tasy ksinn man Qber King's Quest I sagen. dessen Ur- 
fassung der/eil beim sclben Anbicier fflrs gleiche 
Geld /u haben isl! Sierras erster Ausllug ins Reich 
von Kiinig Graham isl ehenfalls cnglisch, wird mil 
dculschem Manual geliefcn und ktinmc am A4000 
Probleme inachen. Und WW dann noch 39 SchuB Salui 
iibrig hati sollle sie auf Kixx ahfeuern. utn die gule, 
aberalle und cnglische Heli-Simulaiion Gunship bin- 
ler dem Trescn hcrvor/ulocken. 



Fiir flitike Finger 



Wer isl der grdfitC Hechi im Plailform-Teich? Nalur- 
lich der schuppige Gchcimagcni James Pond! Seinen 
/Aveilcn Auftrag. Codcnume: Rohocod, erledigl der 
Quasienllosslcr dank Kixx neuerdings schon fiir ein 
Honorar von schlappen 29 Mark, allerdings erhaUen 
die Eigncr „groBer" Frcundinncn <A20(K), A3000, 
A4000) kcine Laufgaraiilic* Bei Xenon 2, der klassi- 
schen Mega-Bullerei aus demselben Hause* gibe's die 
zwar auch nichl, dafiir abcr jede Menge deuisch ange- 
leiieic Action fiir nur 29.- DM, Wer lieber die Hand- 
kunie sprechen liiBt, solhe zum Regal von Kixx XL 
ilberwechseln, don waricl nanilich Stmtflghter 2 for 
39 Hiebe! Die Kuh-Priigelei hat /war am 4 000c r lei- 
dcr Ladchemmung, doch ansonsien flicgcn die Fiiusie 
und FuBe aufjedem Amiga, wobei das Handbueh fiir 
SiraBcnllghLs sogar in Deuisch milgeliefert wird* 
Ganz in Ungliscln dafiir aher auch voll in Vcklor-3D, 
prilscnliert sich der Blechbullc Rohocop 3. den llil 
Squad neulich wieder ans Siromneiz gestfipseli hal. 
Mil 2000em und 4000cm mag sich der siahlerne Ord- 
nungshtiier allerdings nichl abgeben. alle Ubrigcn 
Amiganer besuchl er schon fiir 39 Dioden. 
Damil haben wir in dieseni Monal wieder genug ge- 
span, urn in vter Wochen ausreichend Mammon fur 
cine weilere Budgel-Biihne ubrig ZU haben, Silmmt's? 
Und wenn Ihr bis dahin schtin brav scid, ersparen wir 
Euch im April auch cinen neuerlichcn Rcim... (jn) 
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Meine Adresse 



Name: 



StraBe: 



Plz/Ort: 



Datum/ 



Unterschrift; 



Bestelladresse 

Hardware-Software 
und noch mehr 

MANFRED 

BERGLER 

FodermayrstraBe 24 

80993 Munchen 



Coupon bitte ausschnefden (bzw* fotokopieren) und elnsenden. Oder an 089/1401624 faxen. 
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Was den Grafikern auf tier gegenubcr- 
licgenden Seite rechl ist, kann den Mu- 
sikern nur billig sein: Hier stellen wir 
Euch zwei neue Progis /.urn Komponie- 
rcn und Sampeln vor! 



DELUXE MUSIC 2.0 



Mil tier Urfassung des be* 
kannten Komponisten-Tools 

von Kleclronie Arts Ital die ak- 
luelle Version nur noeh 
Grundsalzliehes gememsum - 

erneui isi die menQgcsicucrtc 
Bcnutzcrfuiming (genau wie 
das englische Handhuch) so 
cinlcuchlciul uusgefallen, dafi 
audi blulige Anfiinger binnen 
klirzesier Zeil zum Digi-Mu- 
/an aufsleigen kiinnen. Das 
Editieran dor Noien kann auf 



geloschl; die Werbung sprichl 
also nichl ganz /u Unrcclu 
von „Whal-You-See-1s-Wha(- 
You-Gei Music". 
Naturlich ist audi fur eine 
Fndkontrolle gesorgl, denn 
die fctligen Siilckc konnen iin 
IFF-Formal ahgespcichert und 
vun beliebigen liistrumcnicn 
durch den inlegrierten Modul- 
Player abgespieh werden, \vo- 
bci Lautstfirke und Tempo va- 
riabel sind. 32 Samples sind 
bercils im Lieferumfang ent- 
halten, da/u kommt eine 
AREXX-Sehnillsiette, und 



MEGALOSOUND 



Dieser X*Bu-Slereosampler 
von Mierodeal versehlingl nur 
ein Drillel der Kosien des EA- 
Produkls, isl dufiir aber nalur- 
gctnliU nichl ganz so ausge- 
fuehM. Die milgelielerle Hard- 
ware ermfrgliehl es, Sounds 
von einer angesehlos^enen 
Tonqtielle <z.B, einem CD- 
Player) uber das RAM oder als 
IFF- bzw- RAW-Hte dircki auf 
Fesiplatie oder Disk zu Spei- 
ehem. Die Oberlragungsrate 
bciriigl fiir High-Speed-Samp- 
ling in Stereo bis zu 56 kHz 




lieu mil dem umfangrcichen 
(aber ebenfalls englisehen) 
llandbuch schon nach kurzer 
Einoibcitungszeii zu respekta- 
bleii Ergcbnisscn. Soundbast- 
tor, die diese preisgunslige Al- 
temalive in Erwftgung Ziehen, 
solllenjedoehzumindest I MB 
unicrder Haube haben, da die 
Lange der Samples von dcr 
Speieherkapazilat abhiingt - 
Besil/ereines AI2(XhniL 2 MB 





drei Alien erlolgen: |)er Maus- 
klick auf die Tastcn des ein- 
blcndharen Keybourds. indein 
man die gewiilihe Noie in die 
entsprechende Zeile /iehl oder 
iiber ein urn Interface ange- 
schlossenes MIDl-lnstrumem. 
Ahnlich wie bci einem DTP- 
Progranun werden hier ein- 
wine Noten oder gan/c Be* 
reiche komfortabel markieru 
verschoben. kopiert und 



Druckcr werden ebenfalls un- 

lersiiitzL Zudcm limit Deluxe 
Music 2,0 auf alien Amiga* 
Modellen ah Kieksian 13 und 
isl AGA-kompatihcI, alter- 
dings bcnoligl das Programm 
eine I larddisk oder zwei Lauf- 
werkesowiezumindest I MB 
RAM. Dereinzige Wermuls- 
iropfen fiir angebeude Chart- 
breaker diirlte hier der relaiiv 
hobo Preis sein.,. 



auf einem Amiga 1200; beim 
Direct-lo-Disk-SampIing re- 
duziert sie sich auf 21 kHz, 
wobei die Wcrtc auf Standard- 
Amigas naturlich entsprrchend 
niedriger liegen. Alle Samples 
oder markierle Teile davon 
kttnncn mil Hilfe der 20 Ef- 
fckte wie Filter. Echo usw, 
auch nach Kanalcn geirenni 
nachbearhejlcl werden. 
Auch hier fuhrcn iibersichllich 
slrukiuricrtc Menus in Tatein- 



RAM bringen esdie&bezUglich 
immerhin aufetwa 32 Sekun- 
den. (si) 





Deluxe Music 2*0 

Lcislungsslarkes Komposi* 

lions-Programm mil um* 

fangreichen Features. 

Prcis; ca. 235.- DM 
Hcrstcller: Electronic Arts 

Megalosound 

Ordcntlicher Budget- 
Sampler ftir Amateure und 
Semi-Profis, 

Prefc: ca. 90,- DM 
Hersteller: Mierodeal 







USER 



HUI1 




Der Konig ist tot 




Malprogramme sind eine Domane des 
Amigas, entsprechend vide gibt es. Bis- 
lang mulUen zwar alle vor dem iiberra- 
genden ^Deluxe Paint" kapitulieren, 
doch jetzt hat der Klassiker von Elec- 
tronic Arts seinen Meister gefunden! 



Uni so LTstaunlicher. dafi der 
US-Hcrsleller Digital CreaUon 
liier/ulaiide hisher nur durch 
seine Grafikhardwarc DCTV 
bekannl war. Aber das diirfte 
sich bald a'ndeni. denn werdie 
drei Brilliance-Disks erst mal 
auf Fcstplattc oder Leerdis- 
kelien insiallicn und dus Pro- 
gramm iiber die Workbench 
gestartel hat, komml aus dem 
Staunen nichl mehr hetaus: 



DIE VIELFALT 



Die Uenut/eroberflaehe erin- 
ncrt an die hetagtc HAM-Pin- 



Punktcsclzen, Kreisezichen 

und Rechteckemalen wirft 

Brilliance alle Fealures ins 
Rennen, die „D-Paim" groB 
gcmaehi haben - nur. daB hier 
alleys eiwas schtiner. besser und 
vorallem sehncllcrgehi! 
Das Programm ist Uberwie- 
gend in Assembler geschrie- 
ben. weshalb selbst komplexe 
und zeitraubende HAM-Ak- 
lionen sehr ztigig vorankom- 
men* zudern kann man dabei 
eine Hut von Delaileinstellun- 
gen beaekern, So sind Verliiu- 
fe iiber bis zu 32.000 Farben 
definierbar. man kann den 
Grad der dabei zwischenbe- 
rechncien Tflne frei bestim- 



DAS HANDLING 



Ex/elleni gehingen ist die Pin- 
selverwallung: Bis zu neun 
Brushes werden glcich/eilig 
im Speicher und in verklei- 
nerter Icon- Darstel lung abruf- 
bar gehalten. si u fen loses Zoo- 
men. Drehen und andere 
Manipulationen sind in Win- 
desetle maehbar Bei der Lupe 
ist neben dem VcrgroBerungs- 
faklor auch der Bildausschnitt 
regulicrbar. wie iiberhaupt 
sitmtliche Malwerkzeuge mil 
einernicgekanntcn Flexibility 
gliinzen -clwa indein mehrerc 
Mentis glcich/eilig am Screen 
erscheinen und darilber 
hinaus der Ziffernbloek mil 



DAS ERGEBNIS 



Argerlich sind cigcntlich bloB 
zwei Punktc: Zum einen isi 
Brilliance vorliiulig nurkom- 
plcll in Englisch crhaltlich, 
zum anderen ist der Donglc filr 
den Joyslickport nun wirklich 
eine der lasiigsten Anen des 
Kopierschutzes. Aber wer 
wiirde diese KrOtcn nicht gcr- 
ne schlucken, wenn er dafur 
ein fur Profi- und Hobby- 
mater gleicherma&en pcrfckics 
Werkzeug bekomml. das samt- 
liche Grafikmodi (auch 24 
Bit!) unterstiitzt und mit alien 
Amigas ab 2 MB RAM und 
/wci Laufwerken (4 MB plus 
HO sind freilich besser) zu- 





selei „Digi Paint", schon weil 
es keine Pulldownmenils gibt, 
sondern alle Kommandos per 
Maus-/leonsteuerung oder Ta- 
slatur (wobei sich die Shortcuts 
umkonfiguriercn lassen) eneilt 
werden. Neben Standards wifi 



men. darUber entseheiden. 
Wie geometrische Formen ge- 
malt werden. und diese dann 
auch problemlos iiber den 
Bildrand hinauspinscln, was 
bei M D-Puim" ju nichl so ohne 
weiteres klappL 



Menii-Makros belegt werden 
darf, so daB die unter- 
schiedlichsten Zusammen- 
stcllungen flott und bequem 
gemanagt werden ktinncn* 
Die ^Aliasing"- Funktion 
glatlet sttirende Pixelkanten 
schnell und sauber, egal. 
welches Werkzeug man ge- 
rade verwendet, und dank 
zahlreieher Printoptionen 
wie Querstellen, Farbdruck 
usw. lassen sich die Kunst- 
werke auch locker zu Papier 
bringen. Nicht zu vcrgessen. 
daB sich Digi-Regisscure 
auf hcrvorragende Anima- 
lions- und Morphiools filr 
bildschinngroBe Filmchen 
freuen dUrfen. 



sammenarbeitet? Noch dazu 
zu einem durehaus angemes- 
senen Preis! (rl) 




; 



Brilliance 

Mal- und Animationspro* 
gramm der Spitzenklasse, 

Preis: ca. 280.- DM 
Hersteller: Digital 

Creation 
Info & Bczug: 

Amiga Oberland, 
TeL; 06173/65001 
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itale Schulstunden 




VOKABEL-RAUSCH 



Von der Angleichung ans 
offizielle Paukprogramm be- 
troffen sind cimnal der 
^Compact Course I " fiir 
linglischschuler dcr siebten 
Gymnasialklasse sowie dcr 
..Compact Course 2" (achtc 
Klasset und dcr „Cours In- 
lensif V\ welcher den Wort- 
scliatz von Nachwuchstran- 
zoscn dcr Klasse neun er- 
weiteTL Dcr Aufbau isl dabei 
[miner idenlisch: 
Zuniichsl pickt man sich cine 
dor insgesamt zehn, aus drei 
bis lunf Kapiteln besiehen- 



Der mittlerweile komplctt zum Klett Verlag gehorende Marktfiihrer 
fiir Paukprogramme hat lunf seiner Frenidsprachentniiner dem ak- 
tuellen Schulstoff angepalU - wenn das mal keine gute Nachrielit 1st?! 



den Lcklionen raus, dann 
fofgl die Wahl dcr Ubungs- 
art lis gibt die simple Hin- 
zelworluhcrscizung, wobei 
das Programm bei unregel- 
maliigen Verben auch die 
Vergangenheiisfontien ub- 
Tragi - die Alternative sind 
Konlextiihungen, wo cm 
luekenhalierTcxt sinnvoll er- 
gSnzt werden muB. In einem 
Ahsehlutliest kann man das 
gerade erworbene Wissen 
dann noehmals ilberprUfcn. 





Hilfcslellung auf dem Gebiel 
der gymnasialcn Frenidspra- 

ohengrammatik bicien der 

Xompaet Course V* <ling- 
lisch. siebte Klas.se) und der 
Xours Imensif r (Fran/6- 
sisch, neunte Klasse). Auch 
hier sind es wieder /ehn I-ck- 
lionen mil jeweils drei bis lunf 
Unlcrabsehnilleth dafiir werden 
diesmal gleieh vier Ubungs- 
vorianten angeboten: 
Ein Luekentexi soil um die feh- 



lenden Worter (deren Grund- 
Term sich zumeist am unleren 
Bildrand befindel) ergiinzl wer- 
den, und in der Sat/bau-Obung 
muLl man das Chaos auf dem 
Screen in cinen sinnvollen Satz 
verwandeln. Die Multiple- 
choice- Abf rage ist eine Mul- 
liplc-choicc-Abfrage, wahrend 
der sogenanme „Mateher" dern 

Lemwilligeii mehrere Bild- 

schinnspallen vorselzi, die erso 
langc verschieben darf, bis aus- 
sagekraftige Sal/kombinaiionen 
enLsiehen und keine Textfrag- 
mente mehr ubrigbleiben. 



ALLGEMEINES 
BETRAGEN 



Bei den Worlsehal/en kriegl 
man ncben dem reguliiren 
LernsiotT noch ein erweiler- 
bares Wflrtcrbuch, einen extra 
anwahlbarcn Zusatzwortsehalz 
und die Mtiglichkcil geboten, 
zuvoreingeludene ASCH-Tex- 



te nach Vokabeln zu durchsu- 
chcth Die Text ingeni cure dtir- 
fen auf ein Pre mdwnrt lex ikon 
zurtlckgreifen. bei den iibrigen 
Features sind sich alle einig: 
Es gibt eine Hilfefunkthm, de- 
taillicnc Fehleranalysen. eine 
ausdruckbare Urkunde nach 
hestandenem AbsehluBtcsl, 
variable Hintergrundfarhcn 
und eine sehr bcnul/crfrcund- 



liche Sleuerung via Pull- 
downnicnuhp Maus und Tasta- 
tur. Nicht gan/ vergessen soil- 
te man wie sehon gesagt die 
neuerdings strenge Ausrich- 
tung am Schlllstoff bzw, an 
ilen enlsprechcnden l^chr- 
biichcni von Klcll. 
Die eiivelnen llnlerrichlscin- 
heitcn kosten jeweils 98 MUr- 
ker, lassen sich auf der Fest- 



plaite insiallieivn und arbeitcn 
mil snmtlichcn „Frcundinncn" 
zusammen; lediglich das (Van- 
zosische Vokabeltraining isl 
etwas kapriziOser und gien 
nach einem Megabyte Spei- 
cher* So. und nun besorgl 
Huch so ein Teil - und set es 
nur. um die Eltern vom Nutz- 
wcrt Hures Lieblingsspiel- 
zeugs zu iiberzeugen,.. (rod) 




Im let/ten Heft fragten wir Euch, wie man die Macher beim 
Fernsehen davon iiberzeugen konnte, nicht mehr soviel 
Blech in Sachen Digi-Entertainment zu verzapfen - jetzt 
wissen wir's! Aber es gibt noch mehr gute Nachrichten zum 
Thema Imageverbesserung via Mattscheibe... 



Beim abendlichcn Zapping landeie ich 
nflmlich nculich in Alfred Bioleks Talk- 
show ..Boulevard Bio" und WaglQ nicincn 
Augen kauni /u tniucn: Zum Thema 
.JYaumwellen" war neben Pcler Maffay, 
dcr Schaiispielerin Sunny Mellcs und ei- 
ne m profcssioncllcn Miirchenerziihler 
Ouch der .♦Videospiel-Aulur** Julian Eg- 
gcbrecht eingcladen! Wie es sich fiir ei- 
nen Mann von Factor 5 gchfrl, fUhrte er 
zunachsl „TurricaiT vor, ungehtirigerwei- 
se zwar auf cinem Super Nintendo, aber 
billc. In der anschlieBenden Diskussion 
verkauftc sich Julian dann so guU daB er 
mil Absland den meisien Applaus vom 
Saalpublikum erntele - trolz (unqualifi- 
zierter) Anfeindungen vom Roekhardcn 
und (esoicrischer) Einwifndc seitens des 
Marehcnonkels. An dicscr Stelle also 
auch von uns hier ein kraftiges Bravo fUr 
Dich. Julian: Mil Dcinem charmanlen 
und humorvollen TV-Auflrill hasl Du 




vicl filr das Ansehen von uns Compuler- 
zockemgelan! 

Jelzl aber zu einer kleinen Auswahl dcr 
viclcn Vorschllige, mil denen Ihr die vcr- 
anlwortlichcn Fernseh-Journalistcn zur 
Vernunft bringen wolll. Torben Schirn 
aus Berlin wilrde z.B, gerne den Joker als 
Medium nulzen, urn den Machern soldier 
Machwerke wie ti Das flackcrnde Inferno" 
(ARDJ oder „Krieg im Kindcr/immer" 
(WDR) das Hondwerk zu Icgcn: Es mUftte 
eine Aktion gestartet werden, bei der alle 
Joker*Leser Protestbriefe an die Sender 
schreiben. in denen sie ihren Fmst iiber 



die Barrage ahlaxsen. Michael Rcinhardi 
aus Beckum siehl die Sache genau an- 
dersnim; er ernpllelili Celassenheil; Mm 
sollte sotche Beriehte ignorieretu denn 
wenn keiner darauf reagiert, svhliift die 
Sacbv von alfeine wieder ein. Unsereiner 
kann darfflwr sowieso nur lachen - wir 
wissen\s halt besser! Jau, das kann man 
auf allc Rilte so siehen la&sen. 
Zu drasliseheren MaBnalinicn riil Dirk 
Messerer aus Hannover: Man zwingt die 
Verantwortlhhen, sich das ARD-Pro- 
gnttttm eines ganzen Tages reinzuziehen. 
Und wenn sie dann merken, wo ihre eige- 
nen TV-Gebilhren hinfliejiau werden sie 
auch schnell gewahtiitig und verhaltens- 
gestort! In eine ilhnliche Kerbe haul An- 
iens Kluwikowski aus Duisburg: Man 
scbnalle atle Sende-Chefs (ja t ouch Herrv 
Novotny vom WDR) an je einen Stuhl, 
stelle je einen A 1200 vor ihre Nose, er- 
kldrc ihnen noifalts mit Gewait die Re* 
geln von „Eishockey Manager" und lasse 
sie ohne Wasser und Brot 36 Stutulen 
long zocken - erhanmmgslos! Ahnlich, 
wenn auch nichi ganz so grausam, die 
Theorie seines Duisburger Kollegen Chri- 
stian Schneider Zur Strafe sotlte man den 
Lenten alle Games* die je im „ Personal 
Hit Shit" vertreten warm, votfiihren, urn 
ihnen klanumachen, daft die echt grattsa- 
men Spiele von kaum jemandem gemaclu 
werden. Wenn sie dann einsichtig smd f 
sollte matt ihnen zitr Belohnung die drei 
wirklich total verblodenden Games der 
Verlosung bei den letzten Scitenlueben 
schenken und sie zu Waltraud in die 
Gummizelle spemtu Arme Wallruud, 
kann man da nur sagen... 
Last noi least die drei abstrakie&len Vor- 
schliigc; den Anfang machl Karsien Hein- 
zc aus Neusladl; Wir laden alle TV*Ma~ 
pier zu einer mehrwiichigen Kur mit un- 
seren besten ..Pflegern" Ninja-Moni und 
Brork nach Tiefenbach ein - danach wer- 
den sich einige der Herren ihre Worte 
und Sendungen wohl dreintal tiherlegen! 
Noch rabialcr wUrde Thomas Kempe aus 
Aislingen die Sache anpacken; Die Re- 
porter werden geschrumpfi, auf Diskette 
geprefiu und wir spielen mit ihnen u Turri 
3*\ Dann zeigen wir das Game im Fern- 
sehen - mal sehen, wer sich jetzs noch 
trauu so eine Reportage zu machen?! 
Vielleichl hat Julian das bei Bio ja lilngst 
wahrgemaeht, da hiiue ich wohl besser 
aufpasscn mtissen. AbschlieBend die ori- 
ginclle Idee von Darius Felski aus Wil- 
helmshaven: Im gamut Land werden 
nAmigOzelUn " aufgestetlt. also kteine 




HHuschen mit einem Stuhl Monitor und 
Joystick InjederZelle muft mm ein Ami- 
ga- Freak 24 Stunden am Tag zocken, 
bald gehdren die Einrichtungen zum 
Stadtbild und werden vielleicht sogar un- 
ter den Schutz des Grundgeselzes gestellu 
Tja, und damit wirdjeder, dem die Ami- 
gazelle nicht gefiillt, zu lebenstangem ST' 
Zocken verurteilt - Mann, werden uns die 
Leute liebent 

Wenn das so isu bleibl mir nur noch. drei 
nbsolut liebenswerte Games unler den 
/.ukilnftigcn Zelleninsasscn zu verlosen - 
zur Teilnahme genUgl ein Kiirtehen, auf 
dem Ihr mir sagl, was TV eigcnllich aus- 
geschrieben heiBt. Dobei wllnsehe ich 
Euch viel Glilck und uns alien eine fairere 
Bericliierslallung in den Massenmedien t 
Eure Brigitla 



Joker Verlag 

HSeitenhiebe*' 

Bretoni5cher Ring 2 

D-85630Grasbrunn 
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|Erg»bnls»»; 29- Spielta 



Das Spielfeld 



Opalirn 


rc JOKER 


2:1 


I^ingohrer SK - 


Dragonfighi 


1:0 


Indianerbanes - 


Bumniico 


1:4 


Might & Maischig - 


AiBttrwta 


6:2 


Hammertoe* - 


BlueBeiB 


1:1 


Worn. Wolfschreck- 


Playpowcr 


2:1 


BodoTiltnas 


Roschmehr 


13 


HunlboU Killers 


Berlin EaaAVesi 


13 


Maniac Menschen - 


AMS 


6:0 


Un. Hofltschwer - 


Battle Kumpans 


4:2 



Not nuicht erfindorisch: Weftfii all der Sper- 
ren und Veriel/mijjen sail! llir Kueh iiu lutz- 
len Ausuarlsmateh genu- Opafun olTenbar 
gezwUDgCtli Iwide Torhiilix zu nommiemi - 
und einen cluvim als VertcidipiT eiir/usct/en! 



Die Joker-Tabelle 



1) Maniac Menschen 


43:15 


71:35 


2) Un. Hofftschwcr 


42:16 


76 


3) Hammerfoot 


■ is 


039 


4) Opafun 


19 


70 


5) Might & Molschig 


3820 


64:39 


6) BlueBcifi 


37:21 


57:37 


7) Berlin East/Wosi 


35:23 


63:43 


8) FC JOKER 


35:23 


62 


9) Bummico 


33:25 


59:4 1 


10) Battle Kumpans 


30 


5 1 :43 


hi) Raschmehr 


29:29 


57:50 


12) LangoteerSK 


29:29 


43 52 


13) Bodo Tiltners 


28. 


54 


14) Ausierwitz 


21:37 


44:68 


15) Wurm. WoJftchieck 


l£8 


43:64 


16) Indiancrboncs 


20: 


35 


17) Pluypowcr 


18:40 




I SI AMS 


lh:42 


30:65 


19) Dragonfighi 


44 


0:71 


20) Hardball Killers 


13:45 


28:79 



Durch dicsen clcvercn Sehaeh/ug haben 
wir zwar niehi gewonnen, obcr doch cine 
prima Entschuldigung filr da* mil 2: 1 
ohnehin knappe Ergcbnis /u unscren 
Unguiwen. /udeni yahen wir mil KM) Pro- 
zcnl Hinsii/ wahrlich linger Letztcs und liiii- 
ten nach Gitlis Treffer auch uni cln llaar 
don Ausgleieh goschaffl, wenn tier ScharL. 
iih. SchJcdwichter nicht imnier kurz vorni 
Tor auf Gelb gepfiffen hflttc. So jedoch 
warden Sehlimmel, Joker und Stein \om 
Ciilh kali crvvischt, und xvcil Klemomine mil 
ihrem Klariel nichi /u Siellc war. sichcii mc 
hcuw noch in der Kabine \\\^ wa^dien ihre 
THkotsbeiaO-Grad., 

Richiig dreckig dagegeti gehi es im^-rem 
Konlo, denn nufgruiid von laufcnUen 
Ronton und einer Sehuldenriiek/ahlung 
haben wir bloB noch 35.000 MttuM im 
Kallg. wOEuend dor Krcdit i miner invli mil 
250.000 Miiikern auf die N'ucl-lruhc drtickl. 
Da wjrd cs /cii. daC wir nitehsten Moiuu im 
lleimspiel gegen Hofftschwcr mal wieder 
em paar Mailer in die K:iv»c holcn! Und 
vvcil die Pans liir Hire Kohle natOrlich cilien 
Siea >ehen uullen, snlhei Ihr I ure unge- 



teille Aufmcrksamkcll nun den mcIvii Grund- 
fragen des 1 -uUh»l Ima nagentciils widmen: 

1) Wicviel EinsatZ sullen wir im kommen- 
den Spiel zeigen (0%. 25ft, 50%, 75%, 
100%)? 

2) Welche Spieler inOchksi l)u auf uelchc 
Position stellen'? Pro Quadra! bilie mir 
einer! 

3) In unserer linan/iellen Reiehweiie isl 
nach wte vor kein Spider am Transfcrmorkt 
ZU linden. 

4) MticltteM Du Spider verkaufen? Wcnn 
jo. wclchctn)? 

5t MoelueM Du ins Trainingslugcr? Fflr 

125*000, 200,000, 300.000 uder 500.000 

DM? 

6l Wic hoch soil der Bintrilt win (deiveii 

I.VDM)? 



Paarungen: 30. Spieltag 



FC JOKER 
Blue BeiB 
Raschmehr 
Hammerfoot 
Battle Kumpans 
Dragonfighi 
Austenvitz 
Bummico 
Berlin East/West 
PI ay power 



Un. Hofftschwcr 

Opafun 

Might & Maischig 

Maniac Menschen 

Indiancrboncs 

Hardball Killers 

Wurm. Wotfschrcck 

Bodo TJltners 

AMS 

1-angohrerSK 



7 i WilUl Dti einen Kredil aulnehmen 
(hBchsions 250X100 Marker) ixlcr abbezah- 
lenV 

Tja- LculCi und jei/i \erraicn wir luieh ein 
Waualmsinnft-Geheimnis! Wcr namlich 
seine Auhvortcn auf cine Po^tkurtc 
sehrctbl und dieselbe an uns adressien in 
den BriefkaMen wfrfL hat die unglaubli- 
ehe nianee, eines der tolgenden Souve- 
nirs /u eryanern: 





26 27 28 29 30. 



1 f 



lxF-H7A 
3 x Joker-Watch 
3 x Jokcr-Jocger 



Unser s*portlieher Beitrag besiehl nun dorin, 
alle Kartchen in einem Durchgang ausKU- 
/ahlen und die ermiliellen lirgebnisse |ier 
L)op|x m lpuU ins FuBbaUmana^f-Programm /u 
befdrderiK Don wild dann der niichsie Spiel- 
tag hereelmel. und wir \agen Euch im April 
wie\ ausgegangeu isL In der Theoric klappt 
die Sachc al>u schon ganz gut und in der Pra- 
xis kOnnlc cs allenfalls drei kritfachc Punkie 
gehen: die riehtige Brielnunke. den riehiigen 
Absendcr und die riehtige Anschrifl. l : 0r lei/- 
lere sorgen w ir gleich hier an Oil und Sielle. 
der Rest Ki Euer Bier, Pawl! 



Joker Vcrlag 

..Kieker (*up" 

HrctouiscliLT (viiil: - 

D-tf5630GnBbrunn 



Mannschaftsaufstellung 



Nr. 


Spieler 


Art 


letztc 

Pos. 


SUA* 


Wat (DM1 


O 


Brork 


Tor 


28 


37 


180.000, 


2) 


Wundcrlich 


Tor 


23 

1 n 


18 


150.000| 


3) 


Scluimmel 


Abw 


18 


47 


47().(KXI] 


4) 


Joker 


Abw 


22 


17 


190.000) 


5) 


Neuelbeck 


Abw 


24 


29 


220.000] 


6) 


Frcckmann 


Abw 


— 


v. 


60.000 


7) 


Stockbislcr 


Mil 


14 


34 


250.0001 


8) 


Ponikwar 


Mil 


20 


7 


260.000) 


9) 


Rcgnct 


Mil 


- 


B- 


22O.OO01 


10) 


Cela) 


Mil 


12 


20 


1 90.0001 


111) 


Magcnauer 


Mil 


16 


32 


250.0001 


12) 


M, Labiner 


Mil 


— 


g> 


29O.000] 


|13) 


Dzicreynski 


Ang 


— 


24 


140.0(10 


14) 


Siein 


Ang 


7 


29 


100.000] 


|15) 


B.Labincr 


Ang 


3 


20 


230.0001 




H&17* 




Am Diensiag. dcm 1. Miirz, 
zcigl Pro 7 ab 23.50 Uhr den 
amerikanischen SF-Fitni ..Cy- 
berspace": Nur ein Teil Ucr 
Menschhcil hat in unierirdi- 
schen SUidlcn Uberlebt, die von 
Gcwalt hehcrrschl werden. Die 
Lcibwiichierin einer Banden- 
cliefin und ein Amlmidc wol- 
Icn mil cineni gewaglen Mi- 

kiochip-Detd ein neues Leben 

beginncn... 

M Wie der Computer Dampf 
niacin", wird ebenfalls am 
Diensiag, dcm 1. Miir/, von 
10.20 bis 10.48 Uhr in den 
..Beitriigen zur informations- 
leehnisehen Crundbildung" auf 
Siidwcst 3 erkliirl. Es gehl urn 
die Grundprinzipien der Re- 
gclung von Prozcssen dutch 
den Computer. 

Am selben Tag /eigt Nord 3 
von 22,15 bis 23.00 Uhr die 
driilc Folge der fiinflciligen 
Reihe ,.Eine Maschine veran- 
den die Well". Geschildert 
wird die rasanle Enlwicklung 
der ..Computer fur jedermann". 

nNichl kleckem..." heiBl es bci 
ARD und ZDF am Millwoch. 
dem 2. Miirz. von 14.55 bis 
15.00 Uhr im „W1S0-Tip" - 
Thema sind Druekcr. 

Das „TM-Magazin l \ eine Sen- 
dung fiir Compuierlaicn und 
-freaks, wird am Donnenlag, 
dem 3. Miirz, von 14.30 bis 
14.59 Uhr bei Stidwest 3 ge- 
wigt 

Auch am Donncrstag. dem 3. 
Miir/. bringl Bayern 3 von 
15.00 bis 15.30 Uhr eine Sen- 
dung aus der Reihe „Beitrage 
zur infonnadonstechnischon 



Crundbildung" mil dem Titel 
..Daicnbankcn - Ordnung muB 
sein". Wiederholt wird Mill- 
woch, 9. Mara, von 9,45 bis 
10.15 Uhr. 

Auf Siidwcsi 3 und Bayern 3 
gibt's am Moniag. dem 7, 
Miuv. die lel/te Folge des 
I3teiligen „Tclekolleg Da- 
tenvcrarbeilung" unier dcm 
Tilcl ..Expertensyslemc". Sen- 
dezeit isi bei Siidwesl 3 von 
8.30 bis 9.00 Uhr, die Wic- 
dcrholungen laufen am selben 
Tag von 17.00 bis 17.30 Uhr 
smvic am tblgendcn Samslag 
von 10.30 bis 1 1.00 Uhr. Bay- 
ern 3 sendel von 9.00 bis 9,30 
Uhr und wiederholt naehmii- 
lags von 16.30 bis 17.00 so- 
wie am Samslag von 14,30 bis 
15.00 Uhr. 

Die viertc Folge aus ,£inc Ma- 
schine veninderl die Well" bci 
Nord 3 fragt am Diensiag. 
dcm 8. M;i iY. von 22.15 bis 
23.00 Uhr ..Kiinslliche Imel- 
ligenz - zu schwer filr Com- 
puter?", Die flinfle und Iclztc 
Folge liiufl dann cine Wochc 
spiiler zurgleichen Zeit unler 
dem Tilcl ,.Im Netz der Dalen 
- Freiheil oder Gefahr?". 

Von Mittwoch. 16. Miirz, bis 
Millwoch, 23. Mfirz. gibt's je- 
wcilsvon 1 7,00 bis 18.00 Uhr 
BUf Nord 3 das „NDR-Messc- 
Fernsehen" von der CeBit in 
Hannover. Nur samsiags hleibi 
die Mcsse-KUche kalL und am 
Sonnlag wird von 17.15 bis 
17.45 ausgestrahlt. 

Am Samslag, dem 19. Miirz, 
gibi es bei 3 Sal cine Sonder- 
sendung von „tfeues ... Die 
CompuierShow" live von der 
CeBiL 

Am selben Tag. von 1 3.30 bis 
14,00 Uhr. geht's auch im 



..Schaufensler der Weir der 
ARD urn die Hannoversche 
Elcktronikmcssc. 

In dic&cm Monat meldel sich 
naiilrlich auch der Xompu- 
tercluh" auf West 3 live von 
der CcBil, und zwar am Sonn- 
lag, dem 20. Miirz. von 12.00 
bis 12.45 Uhr. 

Noch cinmal live von der Ce- 
Bil kommi ..Neucs ... Die 
CompulerShow" am Mitt- 
woch. dem 23. Miirz. bei 

3Sat 

In jeder vicrten Sendung bringt 
das ZDF-Magazin ,. WISO" 
Beiiriige zum Computer, dies- 
mal am Donnerslag. dem 24. 
Miirz, von21.15bls21.45 Uhr. 



q^ 



Jeden Sumslug von 7.45 bis 
8,15 Uhr bringt RTL plus in 
„Comix" Neuigkcilen zu Co- 
mics. Computerspielen und 
Kino. 

Immer wieder mittwochs um 
21.15 Uhr tauchl auf RTL 
..SeaQucsl DSV" ab. die SF- 
Seric mil den lollen Amiga-FX 
und der miesen Handlung. 

,>Ncues.»Die CompulerShow" 
gibf s wieder am Moniag, dem 
28. Miirz. von 19.30 bis 20 
Uhrauf3Sal. 

, T Der kleine Computer" bringt 
monlagsab 14.40 Uhr auf Ra- 
dio ffn hilfrciche Tips fiir 
Compute rbesiizer. 



fcbenfalls jeden Moniag offnei 
bei Radio Mainucllc Buy- 
reuth um 17,40 Uhr die 
„Compuler-Ecke". 

Zweimal inonailich nion- 
tags.jeweils 16.30 his 17.00 
Uhr. sendet Bayern 2 ..Fatal- 
Digital", das Magazin mil 
brandaktuellcn Computcr- 
ihcmen. 

Jeden Samslag von 16.30 bis 
17.00 Uhr gehl es bei der 
Sendereihe ..Forschung aklu- 
ell" vom Deulschlandfunk 
speziell um die Thcmcn Com- 
puter und Kommunikaiion. 

„Compuier-on-Iine" mil Wis- 
senswerlem aus der Compu- 
tcrwcll gibt cs jeden zwciten 
Moniag im Monai bei NOR 
4. diesmal am 14. Miirz von 
15.05 bis 15.35. Einzelnc 
BeilrSge daraus sind jeden 
Millwoch ab 19 Uhr unier 
dem Tilcl ,.CIub Online" auf 
NDR 2 zu horen. 

t .Computer-Geschichten" 
werden in drei Kapileln von 
Moniag. 14. Miirz. bis Mitt- 
wochj 16, Marz, von 17.15 
bis 17.30 Uhr auf HR 2 cr- 
ziihli: Im ersten gehl es um 
den Unlerschied zwischen 
Computer- und menschlichen 
Sprachen. das zweile bchan- 
dell Schreiben/Lcsen, wiih- 
rend das driite die Frage nach 
der Veriinderung der Well 
dureh den Computer beam- 
wortcn will. 

Jeden vierien Mittwoch im 
Monai bringt Rulmvellc Bo- 
ehum die ..Computer Cor- 
ner"; am 23. Miirz. wird unter 
dem Motto „Die Zeit haarge- 
nau einplanen" cinschlagigc 
Software vorgestelll und un- 
ier den HOrern vcrlost, 

(Andrea Knausl) 
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Bestellannalime: 02852/9140-10 



Bestellannahme: 02852/9140-11 



Bestellannalime: 02852/9140-14 






Am 



ndustriestraBe 

46499 Hamminkeln 

Versandze nl rale 
Hamminkeln kein 
Verkaufl 

Fax: 02852/ 1802 



SfRVlCE-CENTEH 



TIPS DES MON ATS 




AMIGA -Hardware P 

AMIGACD32-ConsoleinkJ.2SpieleCD629,- 1 
CD32-MPEG-Modul(Video-CD'saAnfrJ 479,- 
AMIGA 1200 599,- 

AMIGA 1200 rid. Destop Dynamite 748,- 

rttoKwilt0eu«ePainiW^-Mana^f,OdaruDav)is 
AMIGA 1200 20 MB Harddisk 729,- 

AMIGA 120080/60/40 MB a.Anfr. 

AMIGA 1200260MB Harddisk 1199,- 

AMIGA 1200345 MB Harddisk 1299,- 

Desklop Dynamite (AGA Softwarepaket) 149,- 
AMIGA2000 559,- 

AMIGA4000-3Q 4MB o. HD 1999,- 

AMIGA 4000-30 4 MB 260 MB 2499,- 

AMIGA4000-406M8o.HD 3799,- 

AMIGA 4000-406 MB 260 MB 4199,- 

A1942NonitorfurA120Q/A4000 769.- 

A 1 084 S /1 085 S Monitor 389,-/379,- 

Mitsubishi EUM 1491 A 1289,- 1 

IDEKMF5017furA120O'AWQ'AfChime(lesl995,- 
IDEKMF5O21fufA120Q'A400(VAfchimedes332O,- 

Archimedes -Hardware 

aHes deutsche Versionen 

A3010(250CPU)2MBRAM 999,- 

A 4000 16MHz 80 MB Hardware 1999,- ' 

A 5000 25 MHz 80 MB Harddisk 2999.- 

AKF 18 Muttiscan Monitor 599,- 

AKF 50 MulO'scan Hi-Res Monitor 799,- 

AMIGA -Speichererweitenjngen 

WINNEft-RAM Made in Germany 
512KBRAM-KarteUhr/AkkuAEfl0 49 f - 1 

512KBWINNER-RAMUhr/AkkuA50a5J.G 59,- 
1 MBWiNNER-RAMA5000Plus 89,- 

1 MB WINNER-RAM Uhr/Akku A600 99,- 
13 MB WINNER-RAM UWAIdttiASDO 199,- 

^2MBWINNER-RAM-BoxA50(VPlus 289,- 
durchgef.Bus inkl.3 Spiele: ZARDeHa Run/8ad Vibes 

8/2MBRAM-KarteA2000 a.Anf. 

a^MBAT-Bus-ControHerm. RAM-Opt 299.- 

32 Bit -Turtwkarte A 500/ A 600 

1 MB6803032-BrtTurbokarteA500 499,- 
1 MB 6802032-Bit Turbokarte A 600 349,- 
1 MB/4MB 68030 32Brt-TufbofcA6fJ0 499,-/699,- 






32 Brt-Fast-RAM und Turbo-Karte A1200 itttem 
Coprosser-Option bis 50 MHz, Echtzert-Uhr 

0MB32Bit-Fast-RAMAIhrbis8MBm6gL 129,- 1 
mit Stmrn-Modulen wie bcim A 40GO bestuckbar 

!MB/4MB32Bit-Fast-RammitUhr 199,-/499,- 

2MB32Bit-Fast-RAM/Uhrbis8M8m6gL 349,- 

1MB/4MB32B*-6803r>Turbo-Kaite 499,-/799,- 

Co.-Proz. 68882 25/33/40 MHz 99,-/199,-/259,- 



AMIGA-Uufwerke 

HD-Laufwertt (1,76M8la. Armga's- ext 298,- 

HD-Lairfwerka»e Amiga's- imam 248,- 

Promigos-Dnve, afte Amiga's- extern 109,- 

durchgefuhner Bus, abschaltbar, 1 J. Garanbe 

WINNER-Drive^lleAmiga's-extem 129,- 

Meallgehause, durchrjef. Bus,abscrialtbarU.GaranrJe | 

Color-Drive.aleAmiga's-extem 1 19,- 

Lieferbar in rot schvrarz,blau, weiS, gefc, pink, grOn 

UufwerkA500/A50OPIus-inieni 99,- 

kompl. mit AuswAirftaste und Zubohof 

LaufwerkA60O/Sl20O-imem 99,- 

kompl mil Auswurftaste und Zubehor 

DFO o. OF1-LautwerkA2000-tmem 99,- 

Genlock, Digitizer u.s.w. 

VideoGrabberundSplittermitSottware 195,- 

Pai- Genlock 529,- 

Y-C Genlock 719,- 

Sirius - Genlock 1595,- 

Video Konverter 348,- 

Frame Machine mit FM-Prism 24 1398,- 

V-Lab- extern, par, A 500/600/ 1200 579,- 

V-Lab - intern A2000/3000/4rxO 569,- 
Retina 4MB24B<Gra»karte 
Retina Encoder (Retina Videorec.-Konv) 

Nihzliches Zubehbr 

AS 214: WB205mit4Disk,dischHandbWBf 49,- 

AS214-Plus,zusatri.20ROM-Umschaltbar 89,- 

AS216:WB21mii50isk,disctiHarxWcret 84,- j 

AS216-Pluswsaa.20ROM-Umsrfiatiplalrie 129,- ! 

AS217:ZusStzl.Handbucherf0rAl2rj0 49,- 
hsall Disk. Hardcfck-, ARew-und Amiga DOS-HardbCtho 

A 600 2-fach Umschalplatine mit u ROM 49,- 

A500Pius/A200flLhBdBB|iafinemii13RCM 49,- 

A500/A2000 UmschattplaimerM2 0R0M 49,- 

A500/A2000aulom.Umschaltplaiine 29,- 

WINNER-Stereo-Sound-Sampler 89,- 
ds 91 KHt MiaophoneanstfiluS regebar. inU. Softvare 

WINNER-Midi, durchgefuhrter Bus 69,- 

WINNER-MausAMIGA2JahreGarantie 39,- 
iii VkC«S. oeib, sdwar, rot ret transparent 

Sunnyline Amiga Maus, 2J. Garantie 49,- 

autom. Mouse-Joystick Switchbox 29,- 

Sunnyline Trackball -Amiga 69,- I 

AMIGA Handy-Scanner 299,- 

(kntigafmcr Dructanxn ICO - 403 DPI ansffllbar 

PCMCIA-HD A600/A 1200 - extern 

40MB AT-KardrJsk furPCMOASfat 

29) MB AT-Harddsk fur PCMOA-Stt 
ngaJert mi WB21 ( A6TJ))<xfer(A12DI 



879,- 
198,- 



AS 214: Workbench 2.05 49,- 

ARexx-, AmigsDOS-, WB-Handbiiclw und 4 Distetten 

AS 217: Zusatzl. KandbQcher liir A 1200 49,- 
Instali Disk, HD-, ARea- und AmigaOOS-Handbtichsr 

AMIGA 1200 20MB Harddisk 789,- 
AMIGA2000Neu 559,- 

ArchimedesA4ooo2MB,80MBHD 1999,- 



CD -32 Software 

CD-32- MPEG-Modul: fur Video CD's 479,- 

Alfred Chicken 56,- Arabian Nights 46,- 

Caslers2 69,- D-Generebon 49,- 

Deep Cote 69,- James Pond 2 79,- 

John Barnes Football 39,- Jurassic Park 89,- 

Lordot the Rings 89,- lotus TiHocjy 7SU- 

Motph 79,- Nigel Mansel 66.- 

NowsThaislCalGflmeslund2.(ie100Spiele) 49.- 

Overfcill/ Lunar C 59.- PinbaH Fantasies 79,- 

Sensible Soccer 56,- Sleepwalker 89,- 

Whales Voyage 59.- Zoof 69.- 

Trolls 69,- Utopia 75.- 

Prey 69,- PtfalesGold 79,- 

Dangerous Streets 69,- 

Composer Quest. Defender of the Crown II, Guiness 
Disk 1 1, K-240, Humans I u. II, Legend of Sorasil. Utile 
OeviL Open Golf, Quwak,TFX. Afcen Breed. Bobble & 
Sffieak. Chaos Energine, Oeep Call. Qte ILEale, Gene- 
sis, Gulp, Inferno, James Pond III, Microcosm, a. Anfr. 
Vrieo-CD's: iahfreiche T«el in Kuree Heferbar. 
Preisea.Anfrage 

H;irrlriisk A500/A500Plus Harddisk A 200 

1 2fflMB-Cor*.R<MCtt m- 2f»MBConff.R4WW64a- 
345M&Ccrtr.R5MCp 798,- 38 MB-Confr.RAW- 0x748,- 
460MB-Corc.ROMCW >03a- 403MBCcmRAyCii:10a- 1' 
545MBXorB.RfiMClX 1398,- 545MB-Cor».RAMCpl345- 
Ject kornplelt hstdert mt Workbaxh21 

Harddisk A 500 - A 1200 -intern 

Harddisk-Controller filr A 500-intern 149.- 

20 MB Harddisk 129.- 40 MB Harddisk 269.- 

64 MB Harddisk 389.- 8JMBHanJ<fck 469,- 

120 MB Harddisk 589.- 210 MB Harddisk 819.- 

1250 MB Harddisk 849,- 340 MB Harddisk 1219.- 

HD-KabeL *siaiOi*undHD-Schraiien 29,- 

A£OT1?ffiHD-Kri tarrf rr*SrA\OBusw 49,- 

2ffiR0Ms^fuA8}}Aufruslu^iiA6aWD 29.- 

Ersalzteile - Service 



Kick-ROM U 


26.- Ktck-R0M2O4 


26.- 


8362Denice 


17,- 8373 Hires Dentse 


29,- 


8520 


11,- Garry 5719 


H- 


8375(83272 1 MB) 


32.- 8372|Hires2MBI 


32,- 


mi Paula 


22.- 6571 (Keyboard) 


15.- 


NMzttlASOO 


79,- NetzteilA2O30 


199,- 


C64Nemeii 


3a- 1541IINet?tei 


39,- 


Tastatur A500 


86,- Tastatur A2000 


169,- 


Tastatur A60O 


86,- Tastatur A3C03 


18tt- 


Tastatur A12O0 


86,- Tastatur A4OD0 


160.- 


(Ockstart-ROM'S2'erSatzAlffl)in)A«Dfl)iian9i(>;'ie49|- 


CDTV-A 570 Software 




Xetex-Set (A 2-4000) 


89,- t7BitCo0ec,2C0's 


i 89,- 


OgaP021 


99.- 17BrtColectionlll 


59,- 


CDPDl-3ja 


49,- GIFS Galore 


33.- 


German Edibon 


59,- OemoColecrJon1u249.- 


Pandora 


29,- Saar/Amok 


46,- 


Lemmings 


35,- Stadtder Lfiwen 


2a- 


Amnet 


39,- Shrftrix/Lettrix 


2a- 


Cubufus/M.Cerpent 


29,- Imagine 


K- 



HMtaDhvHhVofuad M Post ote UPS *b KL4M 
fliHltii<llftrtMni 



Vesalia-Shop-Ouisburg 



DrWi!helmRoGlDnStr386 
Tel; 0203/ 495797 

Nicht a 1 1 e Arlikel sind zu Versandp 



Wir suchen Franchise-Partner 
in Deutschland : 
Inlofessenten sendon Hire 
Untcrlagon an uns! 

reisen in den 



Vcsalia-Shop-Sal2wedcl 



Tel.: 03901/241; 
Kein Verkauf 

hops erhaltli 



7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER 



COMPUTER 




Pfad: isi das dcuisehe Won 
fUr den englischen ..path" - 
und (fiesea Wcg in <Umer-) 
Verzeiehnissc habcn wir 
bcreits Un Januar erlaulcrt. 
Wer das Heft auf Anhieb Bn- 
dei. isi somit ein cchtcr Pfad- 
Under! 

Pflichlcnhcft: hod sich /war 
an, als war's dcr klcinc Binder 
vom „Fahrienbucir. latsach- 
lich ist aber bloB einc simple 
Leisiungsbcschreibung gc- 
mcint. Was mufl cin Rectum 
bzw. die Software bieicn, um 
fur bcsiimmle Aufgaben ein- 
gesel/i werden zu kttnnen? 
Fine solchc Lisle sollle man 
(auch prival) vor dem Kauf 
anferiigen und dabci genau 
unterseheiden. welehe Anfor- 
derungen erfttllt sein miissen 
und welehe /war pan/ neil, 
aber doch ver/ichlbar waren. 
So was span Geld und Arger. 

PgDn-Taste: jenc Tasie am 
(PC-) Keyboard, mil der sich 
Text am Screen um eine Bild- 
schinnseke durchscrollen liiBt. 
OWunderderTechnik.-. 

PgUp-Taste: Einmal dflrfl Ihr 
raten! 

PGS: Diese Abkiirzung sieht 
fur ..Program Generator Sy- 
stem", also einen Pro- 
grammgeneraior. Diesc Ur- 
form von Program men iwick- 
lungs-Systemcn wurdc haupl- 
saehlieli im Anwenderbcreich 
Rir die Ausarbeilung stmkiu- 
reli baugleieber Progis ver- 
wendei. 

Philips: ciner der ganz groBen 
Eleklronik-Riescn, dessen ak- 
tuelles Multimediagenit CD-I 
sich woh! zum nop ent- 
wickelt Ob es Kiise isi, Weil 

es aus Holland siamrat? 

Phonem: sind einzelnc Lauie. 
aus denen sich Wfirter und Siii- 
ze bilden lassca Diese klein- 
sien Beslandteilc der Sprache 
sind Gegcnsiand iniensiver 



Forschungstiitigkeit, da man 
holft. iibcr diesen Weg in 
Sachet) akuslischer Sprachcr- 
kennung voranzukommen. 

Phutodiodc: in der Umgangs- 
sprache eher als ,.PhoiozeIle" 
oder auch M SeIcnzelle" be- 
kanni. Dieses Schahelcmeni 
kann Lich! in Strom umwan- 
deln und wild /ur Selbsisieuc- 
rung von vielcrlei Futikiionen 
verwendei - man denke nur an 
die mil der KluspUlung gckop- 
pelte Lichtschranke auf offent- 
lichenToileiten. 

Pholosatz: wird auch als 
„Lichisatz" bczeichnei und 
loste in der Priniindusirie sfti- 
nerzeitden manucllen Bleisai/ 
ab- Miitlerweile wurdc diese 
Technik auch sehon wieder 
abgelosi, und EWar von 
..Desktop Publishing** (DTP) 
direkl am Compuierscreen. 

Phototransislnr: Fur ge- 
wohnliclt kann der Transistor 
seine Funkiion als Schalielc- 
menl dann erfullen, wenn man 

Strom bzw- Spannung anlegi. 

Dies ist die ungewohnlieherc 
Variante, wo siatl dessen 
Lich! verwendei wird. 

Pholmvidcrslund : RDCfa so 
cin Hchtempfindliches Sehalt- 
c lenient. In diesem Fall ist die 
Hiilie des elektrischen Wider- 
stands je nach Starke des 
Liehieinfalls variabek 

phvsikalLsch: isi gewisser- 
maBen allcs. was man anfas- 
sen kann - im EDV-Bcreich 
also die Hardware. Physikali- 
sche Laufwerke waren daher 
Floppies oder Ilarddisks. 
wShrend man die eventuellen 
Partitioncn einer Fesiplatte als 
logisehe Laufwerke be/eich- 
nct Und ein physikulischer 
Fehler isi (im Gcgensalz zu 
cinem Prugrammfchlcr) /J t 
ein Krat/cr auf der Diskette. 

PIA: kann der Name Eurer 
I : reundin sein. ist die AbkOr- 



zung der pakisianisehen Flug- 
gcscllschafi und meini in 
unsercm Fall den .peripheral 
Interlace Adapter"; cine 
Sehniusielle /um AnschluB 
von Pcriphcricgeniten. Toll, 
ein richliges Multimedia- 
Won! 

Pica: Die Pia mil dem c isi 
eine amerikanisehe MaBein- 
heil, wobei von einer Sehrifl- 
groBe (vielleicht seid Ihr Dial 
bei Eurem Drucker aut diese n 
Begriff gestoBen?) mil einer 
Buehsiabenhohe von 4,2 mm 
die Rede ist. Ein anderer Aus- 
druck tur dieselbe Sache 
ware „ 1 2 Point" bzw. die 
deutsche Bezeichnung „Ci- 
cero". 

Pi cose k undo: isi der billi- 
onste Toil einer Sekunde. ver- 
geht also zicmlich scluiell* 
Auch in anderen Zusanuiien- 
hiingen sicht die Vorsilbe 
Jfico,** meist (ur ein Billi- 
onstek dod) bei „pieobclUr 
niehL Herrjc, ist das allcs 
kompli/ien - vielleicht hilft's, 
wenn ieh inir schnell einen 
Piccolo genehmige? 

PICF; ist nichi nur eine 
Abkilr/ung Tur ^Picture" 
(Bild). sondem auch eines von 
video Speichcrlbnnaten fiir 
GraSk, Leider wird es je naeh 
Programm durchaus unter- 
schiedlieh interpretien... 

Piezo: Set/t man einen so* 
genannten ..Pie/o-Krislall" 
unter Druck, so produ/icrt er 
an seiner Oberflaehe elekiri- 
sehc Spannung, die als 
Impulsgeber fur ganz ver- 
sehiedene Aufgaben wie /J t 
versehleiBfreie Tasten oder 
Feuerzeugc verwendei wer- 
den kann. Obrigens klappt 
die Geschichte auch umge- 
kehrl. denn wenn man Span- 
nung an den Krislall legi, 
verformi cr sich, als ob er 
unter Dnick siiindc, und 
kann so modulierte Tone 
cr/eugen. 



piRg>^ luick: isi das englischc 
Won Ilir Jiuckepaer. Ge- 
meint isi eine Technik. bei der 
ein Chip auf der Oberilaehe 
von anderen Bautcilen instal- 
lien wird t was Platinenplau 
span, 

Piktogruium: Diese kleincn, 
selbstcrklarenden und damil 
fur jedennann internalional 
verslandliehen Bildchen wei- 
sen nichi nur auf tVemden 
Flughiifen dem Sprachunkun- 
digen den Weg zum Klo - aul 
den Icons eincs Rollenspieis 
weisen sie Burer Party audi 
den Weg /um Dungeon. AHes 
verstanden. oder sollcn wir 
Euch ein Piktogramm zeich- 
ncn? 

PILOT: ist jener Mann im 
Fliegcr. der bei einem Abslur/ 
langsi am Fallschinn hangt, 
wenn die Passagiere noeh in 
Panik ausbrechen. Es isi aber 
auch cine hierzulande weitge- 
hend unbekannle Program- 
mierspmchc. die jenseits des 
groBen Teicbs im Informa- 
lik-Schulunterricht eingcsetzl 
wird und in der Regel nur ein- 
/eine Buchslaben als Befehle 
verwendei 

PIN: Wenn man GmBbueh- 
siabcn verwendei. so handelt 
es sich um die Abkiirzung filr 
..Personal Identification Num- 
ber" - und die kennt jeder, der 
sehon mal beim Geldauloma- 
len Kohle ge/ogen hat Wird 
hier namlich die geheimc 
PIN-Nr, nichi korrekt eingegc- 
ben, so vcrweigen der Appa- 
nu die Milarbeit und kassiert 
im Wiederholungsfalle sogar 
das Scheckkiirtchen. Kleinge- 
schrieben (Pin = Nadel) meinl 
das Wort jedoch die Konlakl- 
stifte bet Chips, 

pin feed: Huer Drucker hal 
xwei WalzCQ, deren Hiickcr in 
die Loeher des Endlospapters 
greifen und so fur den Weiter- 
iransport sorgen. Und das isi 
sehon das ganze Gcheimnis* 




[Diesen Monat haben wir zwei grundverschiedene Neuerscheinungen in die Testman- 
gel genommen, namlich ein Stratego-Brett und einen Religions- Rolli - wir brauchen 
uns also gar nicht erst lange mil Vorreden aufzuhalten. 



BLOCK 
BREAKER 



wir Euch diese kosmischen chen Breaker mil zwei 
Kriege fur zwei Kontrahenien Bloekem in gerader Linie zu 



Eingangs sci lediglich die klei- 
nc Anmerkung gcslalleL datt 
es Kandidai Nurnmcr cias auf- 
gnmd seiner bescheidenen 
iiuBcren Wcitc um cin Huar 
nichl in die engere Wahl ge- 
schafft haite: Das Billigsdor- 
fer-Oulfil dieser laktischen 
Brettrangeleien bestehi aus ei- 
ncr VideokiLsseuen-HQHe a Is 



Fridolin FeineiO 





Krimspace - Brettspiel 
. fur 2 Personen 




G&S Vcrlag 



Schachtcl, einem siabilen, auf- 
klappbaren Boiird im DIN-A4- 
Format und ein paar ,*Mensch 
iirgere Dich mcht"-Munnchcii 
als SpicIIiguren. Weil es aber 
letzten Endcs die inncrcn Wer- 
le sind. die vergnuglichc Win- 
lerabende garantieren. wollten 



dennoch nichl vor- 
enthullcn - SpaU i^c 
hier niiinlich troiz 
des Aldi-Looks ga- 
ranlierl! 

Die unendlichen 
Weiien des Well- 
mums prilseniieren 
sich fOr diese Futu- 
ro-Schlachten als 
doppeltcs Gitler- 
net/ aus diagonalen 
und senkrechlen 
bzw, waagerechlen 
Linicn. wobei jeder 
Knotenpunkt ge- 
wissermaQen ein 
Fold darslellL Zur 
anfanglichen Auf* 
siellung gehtiren 
nun zwei langsame 
Blockcr-Schiflbmit 
drei Feldem Zug- 
leiehweite sowte 
cin schnellcr Brea- 
ker, dcr vier Kno- 
ten pru Runde Zie- 
hen darf. Ailcs Wei- 
lere ergibi sich qua- 
si wie von sclbsi: 
Mil dem Breaker muB man 
den Duichbruch zur Raumsta* 
lion des Gegners versuchen 
und gleichzeiug durch ge- 
sehiekle Blocker/Uge veriiin- 
dcrn, daB dor Kollegc Glciches 
mil Gleichem vergilL Wer cs 
nilmlich schaffl, den feindli- 



flankiereiK haf ihn quasi aulier 
Gefecht geselzt und darf sofort 
einen weileren Blocker in die 
Schlachl werlen; zudem muB 
dcr Unterlegcne seinen Brea- 
ker auf die Ausgangsposi- 
lion zurtickziehen, Gelunge- 
ne DurchbrGche werden 
ebenfalls mil einem zusfitzU- 
chen Blocker belohnl, und 
wer berciLs ftinf davon zur 
VerfOgung hat, erringl mil 
dem nlichsien Erlblg ouch 
gleichzeiug den Gcsamlsieg. 
Also ein simples, aber sehwer 
zu mcisterndes Kunzept, bei 
dem vor atlem die slralcgi- 
sche Vielfalt Uber/cugt, denn 
im Exlremfall kann man auch 
vbllig defensiv spielen und 
trotzdem gewinnen. Fa/it: 
Spannende Geistesduelle fur 
Spacc-Spannncr. 



Veritas* 1 oder mil einer gewis- 
sen EmslhaftigkeiL viel Phan- 
lasie. Atmosphere und 
Krcaiiviiiii a la Xihtil- 
htf\ Die aus der 
Wormser Gegend stam- 
menden Schtipler von 
Angeli haben ihie 
himmlischen Heer* 
scharen nun bei der 
letzlgenannten Mftg- 
lichkcit angesiedell: 
Die llandlung drehl 
sich um echle und ge- 
lallcne EngeL die ZWar 

gnmdsfitzlich in ewi- 
gem Widersuvit licgen, 
jcdoctl im Ridmien des 
„Grottcn Plans" nicht selien 
BUCh zur Zusainmenarbcit ge- 
zwungen sirxl Von dalier ver- 
wunden es nichl. datl sich hier 
ein wahrhaft bunies Potpourri 
von Charakteren zusainmenge- 



ANGELI 



Ganz anders dieses Roll en* 
spiel um das lange Zeit lahui- 
sierte Thema Religion. Milt- 
Icrweile nehmen sich ja schon 
versehiedene Spiele der heik- 
len Themalik an, sei es eher 
spIattemiaBig wie das schwe- 
dische „Kult", mchr satirisch 
wie bei dem filr dieses Frilh- 
jahr angckiindiglen Doppel-Ti- 
tel „In Nomine Satanis/Magna 





funden hat - da gibt cs ganz 
nonnale Bankangesiellle und 
mittclalterliehe Ritter, Zaubc- 
rer. Engcl, hiHlische Dilmonen 
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oclcr gar so merk- 
wurdige Wesen wic 
Gestaltwandler und 
Vampire. Urn cinen 
dieser Typcn fflr sich zu re- 
klamiercn, sind die Spieler 
crfreuRchcrweise verhaiinis- 
miiBig wenig den) Diktat der 
Wiirfel unlcrworfen, was in 
weiierer Folge audi fUr den 
ResI der Veransialtung gilt. 
So legten die Auiorcn bereits 
in bezug auf „Rasse'\ K6r- 
perwerle und dergleichen viel 
mchr Wert auf Glaubwurdig- 
keil und Slimmigkeh, so daG 
die Helden-Schahlonen eher 
Beispiel uls hindendc Rcgel 
sind. 

Auch das handliche, aber 
doch komplexe System der 



genreiihliehen Fahigkeitcn, 
welches keine fasten Werte, 
sondern nur die Anzahl der 
bei einer Probe zur Verffl- 
gung stehenden WUrfel- 
Wiirfe angibt. vvuBte zu 
gcfallcn. Und wenn 
im Kampf-Kapitel 
schlicUlich eine ganz 
ungewohntc Regel- 
Genauigkcit vor- 
herrschl. so hat man 
Idas dahinlerstehcn- 
Ide System nichtsde- 
Slolrolz rcchl schnell 
begrtffen. Des weite- 
ren stehen ubcrnalUr- 
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aber wohl meistens auf der 
Erde ansiedeln. wo selbst 
Diimonen und Engel gewis- 
sen Beschrtinkungen unicr- 
worfen sind, Hier muU das 
Heldenteam dann die vom 
GroBen Plan vorgesehenen 
AuflrSgcerfiillcn. 
Absehlieliend stelle man sich 
ein lesi cingebundencs, auf 
Hochglanz- Papier gedrucktes 
Buch mil vielen opulenien 
SW-IIIustnitioncn und nur 
wenigen Unklarheiien im 
Text vor, schon wild man das 
originelle Tcil bedizen wol- 
len„. 
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lichen Charakteren ofl 

Zaubersprtiche zur Verfii- 

gung (Blindbeil heilcn, 

Angsl und Sehrecken vcr- 

breilen etc*), und der 

SchluBabschnitt wagt 

schlieBlich den nicht ein- 

mal vrtllig fchlgeschla- 

genen Versuch, ctwas prin- 

/ipiell Unbeschreibliches 

zu beschreiben; Himmel 

und Holle. Im Sinne einer 

irdisch-profanen Spielbar- 

keit wird der Dun- 

geonmaslcr seine Abcnteuer 



spielspass zu 

GEWINNEN 



Das isi selhstverstandlich 
maehbar, unter Umstiinden 
sogar umsonst - wir vcrlo- 
sen namlich wieder unsere 
Rczcnsionscxemplarc. Wer 
dabei das himmlische An- 
gelis abgreifen mochte, 
sollte tins auf einem Kiirt- 
chen mittcilcn, welchem 



deutschen Regisseur der 
l : ilm „Hhmncl iiber Berlin" 
zu vcrdanken ist Wer da* 
gegen mehr auf Block 
Breaker scharf ist. brauchl 
uns nur ein bekanntes 
Brctispiel zu nennen, das 
ebenfalls auf dem Prinzip 
Blockade und Durehbruch 
basiert. Und wer leiztcs 
Mai mil Charles oder dem 
Balrog gcanl world halle. 
hat vielleicht schon gewon- 
ncn und sol he mal in der 
Ruhmeshalle vorheischau* 
en- (jn» 



Joker Vcrlag 

„Stromausfair 

Brctonischer Ring 2 

D-85630 Grasbrunn 



Block Breaker 



Spiel ma I trial; 27% 

Spiclrcgcln: 74% 

Spielreiz: 7]* 

Besonderes: Das Game 
sieht zwar wirklich billig 
aus, ist aber auch ein wirk- 
lich preiswertes Vergntt- 
gen! 

Schwicrigkcil: FQr K(in- 
ner 

Prafaca I9 t -DM 
Bezug: Games In 
Karlsir. 43 
80333 MUnchen 
Tel: 089/55 57 67 



Angcli 



Spiclmatcriul: 82^ 

Spielrepcln: 79% 

Spielreiz: 81% 

Besonderes: Quellcnbiinde 

und sonstige Erganzungen 

sind geplanl. 

Schwicrigkeil: Fur Ktin- 

ner 

Preis: ca 49,- DM 

Bczug: Games In 

KarlMr. 43 

80333 MUnchen 

Tel: 089/55 57 67 
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Alljahrlich findct in dcr Mainmetropole der Wei 
grottte Fachmesse fur Unterhaltungs- und Waren- 
automaten statt. Natiirlich waren auch wir wieder] 
dort, uni fiir Cuch einen Blick in die Zukunft der 
Hartgeldverwertung zu werfen! 




IN 
FRANKFURT 



Besonders die Kampfematurcn 
konimon bald auf ihre Kostcn, 
denn noch nic wurdc die IMA 
so von Prugelspielen be- 
herrschi wie diesmal So wird 
Capcoms Super Street Figh- 
ter II mil vier neuen Klopjv 
und Killtechniken auch in einer 
.Tournament Battle"- Version 
erseheinen. bei der sich bis m 
acht StraBenkumpfer turnier- 
milfiig die gewohnt schon ge- 
/eiehncten Kopfe einschlagen 
diirtcn. Fur sumdesgemiUien 
Begleiikrach sorgt das 3D-Sur- 



nxind-Sysiem ..QSound", mil 
dem alle ncueren Capcom-Tilel 
ausgeslnttetsind, 
Auch Mortal Kombat II von 
Midway enihillt wieder erst- 
kl&ssige Animationen and Hin- 
tcrgrundgrafiken - aber er- 
siaunlieherweisc etwas weni- 
ger Blut als der Vorganger. In 
dieselbe Fresse, ah. Kerbe 
schliigl Sammjs Survival 
Arts, dessen Schlagertypen 
/war niehl ganz so hiibsch 
sind, tUifiir gibfs hicr mehr 
Blui und Fingewetdc als im 



Schlachthof. Wer die un/ilhli- 
gen Karaiekas und KillermOn- 
che kaum noch sehen kann. 
freut sich viclleicht Uber hand- 
feste Fantasy- Action: Capcoms 
Dungeons & Dragons - The 
Tower or Doom glanzt dureh 
Roltcnspielelemenlc, dcuische 
Texle und bombastischen Or- 
chestcrsound, wiihrend Konami 
in Monster Maulers das wahr- 
scheinlieh ekligsle Digilal- 
Cniselkabinelt dcr Welt pra- 
sentieru Den Wrestling-Freaks 
sci Muscle Bomber Duo ans 
Her/ gelegL das mil beein- 
dnickendcn Fleischbergen. bis 
zu vier Spielem im Zweier- 
Teiim und recht wii/jgcn An- 
grilTstakiiken aufwanet 
Originalilal bevvies Sega mil 



dem absolul grandiosen Vii 
Fighter, Die Prtlgelknabeoj 
bestehen aus gelulllcn Poly; 
nen, was zusammen mil 
32-Bit-Prozessor fiir cine saw 
saliouell schnclle Gnifik sorgt- 
Dartiber hinaus zcichnct sich 
dieses Highlight durch coolc 
Gegner, eine gelungene Sleuc- 
rung, neuanige Schlagvarian- 
len und eine wahnwit/ige 
Zoomiechnik aus. Das Neo Geo 
war mil den bennls bekannten 
Modulen FaUil Fury Special 
und Spinmaster sowie den 
richtigen Neuheilen Art of 
Fighting 2 und World Heroes 

veitreieit 

Gcnug gepritgclL konimen wir 
/urn Sport: Das Duell der 
KortKhenwerfer Itetertcn sich 







Midways NBA Jam Tourna- 
ment Edition und Konamis 
Run Gun; enueics mit schOncr 
animicrtcn Sprites und schnel- 
iercm Scrolling, aber bcide ftir 
bis zu vier Spieler und beide 
empfehlensweit FUr die Bobs 
und Babsis dicser Welt erschuf 
Nova Ultimate Tennis, wo 
nicht nur die vicr groBcn Well- 
tumierc, die divcrsen Boden- 
bcliige und Schliige ilberzeu- 
gend similiter! werden - es gibt 
ouch die bcrtihmie Becker* 
Hechtrolle, Punkllich zur FuB- 
ball-WM in den USA ringen 
World Cup 94 und Super 
Cup FlnaLs urn den Pokal, wo- 
bei lelzlcres den Kicker an 
mit untersehiedlichen Rasen- 
qualilillen vcnvtihnt 
Der Testarossa unier den Auio- 
rennen war Namcos Ridge 
Racer, dessen Kombination 
aus supcrschricllen 3D-Polygo- 
nen und Tex lure-Mapping die 
Fahrtcn durchs Gebirgc mil 



230 Soehcn zum Atcmbcrau- 
bendsien machl. was dieses 
Genre zu bieten hai! Auf nor- 
male 3D-Pixdgrafik sctzi da- 
gegen Segas Out Runners, 
dessen ttaumhafte Landschnf- 
len aus einem Reiseprospekt 
slammen kOnnlcn, FUr die digi- 
(ale Urlaubsreise slehen acht 
vcrschiedene Kislen vom Jeep 
bis zum rassigen Italiener be* 
ieil Gegen dicse beiden Pracht- 
exemplare konnte Konamis 
RucuT Force niehl anstinken, 
zu bieder sind Aufmachung 
und Cameplay. Etwas mcrk- 
wiirdig war auch der Eindruck 
von Aiaris Jlard Drivin"- Ver- 
schnitl Airborne, bei dem man 
ein Auio mil Tragfliichen sleu- 
crt - Gnillk und Sound gcblihrt 
jedenfalls das Priidikal Jeicht 
vcrallel" 

Wer es futurislisch-destruktiv 
mag, wird Cyber Sled lieben, 
eine Robbi-Hatz mit schncllcr 
3D-GraIiK und Doppelsitt- Do- 



bel steuert man Kampfroboter 
durch den Cyberspace und 
freut sich an den sehdnen Din- 
gen des Lcbens; ExtrawafTen, 
Adrenal instoBe und Explosio- 
nen ohne Endc. Den grtlnen 
Punkt ftir die umwellfrcund- 
lichsic Spielidee kricgl von uns 
Cupcoms ECO Fighters, ein 
BaJlerspaB der wilzigen An mit 
niedlicher Grafik & la „Porodt* 
us", Laserdisk-Ballereicn auf 
FHmhasis gab's auch, sogar 
zwei fast identischc: Crime 
Patrol 2 - Drug Wars und 
Marbella Vice. Die Filmsc- 
quenzen sirolzen hUben wie 
driiben von Drogcndcalcm, 
Profikillem und gut besttlckien 
Madek wobei Marbella Vice 
insgesamt noch tmshiger und 
lustiger wirkt 

Die Tradilionalislen unter den 
Zockcm durfien sich schlieQ- 
lich die Finger an einer schicr 
cndk>sen Reihe von ,jiainhaf- 
len" Flippem wundspielcn. 



Darunlcr Ubcr/cugten vor al- 
lem Tommy, TTie Twilight 
Zone, Tales from the Crypt, 
Popeye und Judge Dredd 
durch witzige Gimmicks und 
superbe Sound-FX. Besonders 
aufwendig war die Promotion 

von Star Trek - The Next 

. . 

Generation - die Messecrew 
beamte sich kreuz und quer 
durchs Messegeliinde,., 
Messe-Fazit; Nalurlich wurden 
auch 1994 wieder viele alte 
Idcen aufgefrischt aber im Gc- 
gensaiz zum enttiiuschenden 
Vorjahr waren heucr doch clli- 
che Highlights dabei. Nur Vir- 
tual Rcality-Syslcme suchte 
man vergebens, es dauert wohl 
doch noch etwas langcr, bis die 
Zukunfl auf breiter Front in die 
AjtadehaHen ctnziehL (Manuel 
Semino) 
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Dann konnt Ihr wieder liicheln, weil lhr als er* 
ste iibcr die neueste Amiga-Soft in Wort unci 
Bild informiert werdet -sci es als hcilks Pre- 
view oder cooler Test Erfreulieh werden 
audi die Specials scin, der umrangreiche 
LosungsicU und ein MEGA-PREISAUS- 
SCHREIBEN, wo cs Compulerferien ini * ^>> 
Wert von Tatiscnden von Mark m gewinnen 
gibt! 

Und weil Vorfreudc bekannilieh die schOnMe Freudc isi, dlirli Hit Euch 
schon mal auf cinen Test der irren Kluppcrci ELFMAN1A gclulli machen. auf 
das Animalionsadvcnlure UNIVERSE und den Plaufbmi-Hii JAMES POND 3. 
Tierisch gespunnt sind wir auch auf die PC-Konvcrticrung des Flugis T.F.X. und 
die kommenden Highlights flir das CD 32 , also z.B, MEGARACE und ULTI- 
MATE BODY BLOWS. Und wenn allcs khippt, konnl lhr vicllcichl schon beim 
RISE OK THE ROBOTS dabciscin! 
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Aul'allc Rille dabei isl iin April wieder unser beriichtigies Heft im Heft, der ulii- 
maiiv abgedrehte \PK1L JOKER - seid also auch Ihr dabci. entwedcr ah 25. 
Miirz am Kiosk oder schon eiwas eher T indem Ihr noch heulc Euer Abo ordeir 
Vom Prcisvorlcil und der Pramie ganz zu schweigen,. 
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INSEREN TENVERZEICHNI& 



A3 Computer 
ABC Soft 

Arkife 
Itnchkr 

llrrgler 

itln & B) m 

Call & Play 

Illy Sail wmv 
[ Commodore 

th£iuJ tnirtruilun 

f k*nj it Sofl 

IMP 

I'AScr 
IHkIot 

I'tin & AdkiD 
I Jo*Kr VrrUc 

Joy toft 

i ii" ■ i . i' thi\ 

Uftrtuli 

MalUuder 



39 
75 
JO 

ia 

95 
82 
34 
59 
25 
19 
89 
45 



120 

Z9,*?>41 t tfl t 7\itJ 

111 

31 

ff 



Mrriia Pomii 
Ml) IMgit 
MhTuMajdr 
MuJUrmdki vii i 
Okay Son 
Online 

ft wlWhl 

EThttr 

Kmhuun* 

MhrrDalffiliTlttiili 

Snftwk 

Soft* are 20OU 

Spaivll»fio 

Teach Me Ami fa 

VtrwuJW 

VmIi 

VU Vniiri 



26 
17 
79 
B 
5* 
91 
J7 

77.119 

59 

IU1 
19 

9 

u 

13 
IS 

2 

79 

101 

71 

JoLtrVrrbe 



L 






'• : 



BEZt GSQUELLEN ^L 



iUchJrr I cimputrruiflMarr 

HliichcfMiuik 24 

IN^irwrh 1113 
I 463*7 Itaclwli 
|TcL:ri2871rlH3(lttK 

I'm I I' I ■ . 

\m Sfrlrurk 12 
65431 KtflM<itisich 
Td.Mlftl 07/74060 

Plittjjanvntratic 26 
KI369MUnclwn 
|Tcl.:08W7605l5l 

Jojwft 
Goiittweg 157 
50939 Kill* 
|Td.:(C2IM?OI(M7 

Rmhwarc 

Dn)chwgl2*!-132 
1 41564 K;iarsi 
I Td.: 02131/6070 

Wtal Vmand 
LiqimiicntnifJc 13 
&2J94Crflbcnzdl 
|TcL:(l&L-t2/l)2?3 
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